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Nano router bezprzewodowy Przenosny router bezprzewodowy Przenosny router

standard N 150Mb/s 3G/4G z wbudowang bateria, bezprzewodowy 3G/4G

TL-WR702N standard N 150Mb/s standard N 150Mb/s
TL-MR3040 TL-MR3020

To trzy w petni funkcjonalne, bezprzewodowe routery TP-LINK dziatajace w standardzie N. Umozliwiajg one stworzenie hot spotu
Wi-Fi, dziatajacego z predkoscig do 150 Mb/s w dowolnym miejscu. Ich kompaktowe gabaryty i niewielka waga w potgczeniu
z nowoczesnym designem zapewniajg swobode i niezaleznos¢.

www.tp-link.com.pl
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30 lat Macintosha. 4 lata Nadgryzionych. Wydaje sie, ze dopiero co
obchodzilismy 3. urodziny iMagazine, a juz mineto p6t roku. Czas
leci, i to bardzo szybko. Duzo sie dzieje. Niby dobrze, ale chciato-
by sie wytchnienia i odpoczynku. Mamy nadzieje, ze kolejne wy-

danie iMagazine da Wam cho¢ troche relaksu.

W tym numerze pokazujemy Wam m.in. muzeum z Macami, ktére
znajduje sie w Katowicach. Rozmawiamy z twércami kostki DICE+.
Gracjan ttumaczy nam, czym sg bitcoiny. Poza tym masa $wiet-
nego sprzetu — najnowszy Mac Pro, telewizor Bang&Olufsen ze
wsparciem dla AppleTV, niesamowite gtosniki Philips Fidelio E5,
ciekawa bateria Calibre, oryginalny stojak Luxa2, obudowy Otter-

box i Lifeproof oraz Kensington.

Na deser, procz jak zwykle pysznej kuchni makowej, troche un-
dergroundu... iStig buduje hackintosha. | to jakiego.

Dzieje sie.

Zapraszamy do lektury marcowego wydania najpopularniejszego

magazynu gadzeciarskiego w polskim App Store.

Norbert Cata:

Idealnym rozwigzaniem bytoby po-
taczenie zalet systemu stereo z sys-
temem dzwieku przestrzennego,

w dodatku bez skomplikowania ja-
kie mamy przy tym drugim systemie.
Niestety takie rzeczy tylko w ERZE,

a jako, ze nie ma juz ERY...

Kinga Ochendowska:

Technologia nie jest ani zta, ani dobra
z natury, po prostu jest. Od nas zale-
zy, jak postanowimy ja wykorzystac.

Wojtek Pietrusiewicz

Ide do sklepu, kupuje iMaka, stawiam
go na biurku i po pieciu minutach
jest wiaczony i prosi mnie o konfi-
guracje. Trwa to niestety tak dtugo,

bo w miedzyczasie poszedtem sobie

zrobi¢ kawe.

Pawet Hac¢:

Prawde mowiac, Defender sprawia
wrazenie, jakby nie bat sie nawet
zderzenia z Nokig 3310.
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JAK CZYTAC iMAGAZINE?

iMagazine to magazyn w wersji elektronicznej, do pobrania w formie pliku PDF. Format PDF daje nam kilka mozliwosci

interakgji. Aby utatwi¢ nawigacje po iMagazine, wiele miejsc jest klikalnych - dzieki temu mozna szybciej przechodzic¢

W interesujgce nas miejsca.

Strona tytutowa

3 Spis tresci

zawiera linki do
promowanych

w danym
wydaniu
artykutéw.

iMagazine mozna czytac na komputerach dzieki sys-
temowemu ,Podgladowi” lub programowi Acrobat
Reader. Na iPadach lub iPhonie/iPodzie Touch, iMa-
gazine jest mozliwy do przegladania poprzez apli-
kacje iBooks lub eGazety Reader. W przypadku iBo-
oks kazdy numer iMagazine trzeba recznie wrzucic¢
na urzadzenie przenosnie poprzez iTunes.

W przypadku eGazety Readera trzeba by¢ zareje-
strowanym w systemie eGazety. W tym przypadku,
kazdorazowo, gdy bedzie pojawiato sie nowe wy-
danie iMagazine, informacja o tym pojawi sie we-
wnatrz aplikacji i magazyn bedzie mozna pobra¢

bezptatnie przez internet.

-~ coowe

przygotowano
w taki sposob,
aby mozna
byto od razu
przejs¢ do
interesujgcego
nas artykutu

- wystarczy
klikng¢ lub
dotknac

na iPadzie/
iPhone’ie tytut
artykutu lub
zdjecie.

W kazdym
miejscu
magazynu,
klikajac w logo
iMagazine

w lewym
gérnym rogu,
automatycznie
przechodzimy
do spisu tresci.




KUP TERAZ ONLINE

Niania bezprzewodowa InSight - zawsze blisko Twojego dziecka

Bezprzewodowa niania InSight pozwala doglada¢ maluszka oraz stuchaé odgtoséw dobiegajacych z jego pokoju

za posrednictwem iPhone” lub iPad”. InSight zapewnia dwukierunkowa komunikacje — nie tylko styszysz, ale takze
mdwisz do dziecka i uspokajasz je swoim gtosem nie przerywajac innych czynnoéci domowych. Rozdzielczos¢ HD
gwarantuje krystalicznie czysty obraz bez opdznien a tryb nocny umozliwia podglad w ciemnosci. iPhone/iPad alarmuje
Cie gdy monitor wykrywa hatas lub ruch w pokoju dziecka. Niania zostata wyposazona w czujnik temperatury

i wilgotnosci powietrza. taczenie z sieciag Wi-Fi jest niezwykle proste dzigki aplikagji InSight.

Z niani mozna korzysta¢ bedac poza domem nawiazujac potaczenie 3G.
“Urzadzenia iPhone i iPad . , 4 ) e : p , . e p a pH I ll pS
nie sa czedcia zestawu Dla bezpieczenstwa Twojej rodziny bezposrednie potaczenie jest zaszyfrowane.



http://ispace.pl/divoom-m128.html
http://ispot.pl/Philips_Appcessory__InSight_Baby_Monitor__kamera_z_mikrofonem_p47005.html

LNOSCI /

W KONKURSIE DO WYGRANIA:

« Pierwsza osoba, ktéra odpowie prawidtowo - stuchawki
Bang & Olufsen B&O Play H3
« Druga i trzecia osoba - stuchawki Bang & Olufsen A8

« Czwarta, piata, szosta osoba - album o firmie Bang & Olufsen
« Kolejne cztery osoby - specjalng edycje muzyki z Les Misera-
bles na BluRay i pokrowiec Bang & Olufsen na iPhone 5/55

Wskazowek jak wygrac¢ w konkursie szukaj w biezagcym numerze.

Regulamin konkursu dostepny jest na stronie iMagazine



http://imagazine.pl/regulamin-konkursu-bangolufsen/
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M 30 LAT MACINTOSHA

Macintosh obchodzi 30 urodziny. Pierwszy model, 128K, pojawit sie 24 stycznia 1984 roku. Ze
wzgledu na nasz cykl wydawniczy niestety dopiero teraz o tym piszemy.

Macintosh byt przetomowy - ,wszystko w jednym?”, z myszka, z graficznym interfejsem... Od
jego premiery w 1984 roku, Swiat IT przestat by¢ szary i sprowadzony do linii komend.

Wszystkiego najlepszego!



http://imagazine.pl/2014/01/24/30-lat-macintosha/
http://imagazine.pl/2014/01/24/30-lat-macintosha/
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B LIFEPROOF ODBIERA DYPLOM ZA WYGRANA W PLEBISCYCIE
NA GADZET ROKU 2013 IMAGAZINE

Jest nam ogromnie mito, ze przedstawiciele fir-

my Otterbox, wiasciciela marki Lifeproof, osobiscie
odebrali dyplom za zdobycie wyrdznienia na Ga-
dzet Roku 2013 iMagazine. Spotkali sie z nami Barrie
Collins, dyrektor sprzedazy w Europie Wschodniej

i Rosji oraz Claire McGuinness, szefowa marketingu
w Europie Wschodniej.
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B AKTUALIZACJA OS X 10.9.2 JUZ DOSTEPNA

Zajrzyjcie do Mac App Store. Znajdziecie w nim aktualizacje OS X do wersji 10.9.2. Poprawia

ona miedzy innymi bardzo powazny bfad zwigzany z SSL.

Oprocz wspomnianego btedu aktualizacja ta wprowadza nastepujace zmiany:

« dodano mozliwos¢ wykonywania i odbierania potaczen FaceTime audio;

« dodano obstuge oczekujacych potaczen FaceTime audio i wideo;

» dodano mozliwos¢ blokowania wiadomosci iMessages przychodzacych od okreslonych
nadawcow;

« poprawiono doktadno$¢ zliczania nieprzeczytanych wiadomosci w programie Mail;

- rozwigzano problem, ktéry uniemozliwiat odbieranie nowych wiadomosci od niektérych
dostawcéw w programie Mail;

« poprawiono zgodnos$¢ autowypetniania formularzy w Safari;

« usunieto problem, ktory mogt powodowac znieksztatcenia dzwieku w niektérych mode-
lach Maca;

« poprawiono niezawodnos¢ faczenia z serwerem plikéw przy uzyciu SMB2;

« usunieto problem, ktory mogt powodowac przerywanie potaczen VPN;

« poprawiono nawigacje VoiceOver w programie Mail i w Finderze.

Jak zawsze przed przystapieniem do aktualizacji zachecam do wykonania kopii zapasowe;j

systemu.

Wiecej informacji o tym uaktualnieniu mozna znalez¢ pod tym adresem http://support.apple.

com/kb/HT6114?viewlocale=pl PL.

Na stronie wsparcia Apple mozna juz bezposrednio pobrac aktualizacje OS X 10.9.2 w postaci

plikbw dmg:
« Aktualizacja OS X Mavericks 10.9.2 http:/support.apple.com/kb/DL1725
- Aktualizacja OS X Mavericks 10.9.2 (Combo) http://support.apple.com/kb/DL1726



http://support.apple.com/kb/HT6114?viewlocale=pl_PL
http://support.apple.com/kb/HT6114?viewlocale=pl_PL
http://support.apple.com/kb/DL1725
http://support.apple.com/kb/DL1726
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B INTERNETOWA KAMERA,

KTORA MA OKO NA TWOJ DOM

Wyjezdzasz na ferie i martwisz sie, ze zostawiasz pu-
ste mieszkanie bez nadzoru?

Jest na to proste rozwigzanie, ktére pozwoli ci w kaz-
dej chwili sprawdzi¢, co dzieje sie w twoim domu.
Jestes w pracy, na sitowni lub na przyjeciu, ale chciat-
bys$ wiedzie¢ co robi twoj zwierzak pod twojg nie-
obecnos¢? Dzieki kamerze Belkin NetCam Wi-Fi
mozesz zobaczy¢ to na swoim smartfonie.. Ta kame-
ra jest takze idealna do opieki nad dzieckiem jako
,elektroniczna niania” lub gdy chcesz sprawdzi¢,

o ktdrej twoje dzieci wracajg do domu.

Nie musimy zostawia¢ wigczonych $wiatet

w domu, aby kamera mogta zarejestrowac co sie
dzieje w ciemnym pomieszczeniu — NetCam ma
wbudowany noktowizor, co pozwala na rejestra-
cje obrazu przy stabym oswietleniu lub nawet przy

jego braku. ,NetCam ma bardzo duzo zastosowan.
Dzieki wyposazeniu urzadzenia w czujnik ruchu
oraz tryb noktowizyjny bedziemy mogli w dowol-
nym miejscu otrzymac powiadomienie, gdy zosta-
nie wykryty ruch lub dzwiek. Zobaczymy i ustyszy-
my wszystko, co sie dzieje w miejscu ustawienia

n
!

kamery!” — podkresla Artur Makowski Country Ma-
nager marki Belkin.

Kamera Belkin wspotpracuje z systemami opera-
cyjnymi Google Android oraz iOS, co umozliwia
sprawne przesytanie danych z kamery na twoje
urzadzenie mobilne, jakim jest tablet albo smart-
fon. System umozliwia nie tylko ,podgladanie” na
zywo, ale rdbwniez zapisywanie nagranego mate-
riatu. Dzieki NetCam nigdy nie przegapisz co sie
dzieje w twoim domu!



http://www.youtube.com/watch?v=5-BVkHwil5I&rel=0&width=800&height=450&autoplay=1
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B LOGITECH ZDOBYWCA 7 NAGROD
IF PRODUCT DESIGN AWARDS 2014

Siedem produktow Logitech otrzymato prestizowg nagrode iF Product Design Award 2014

w kategoriach: Komputery oraz Sprzet audio/video.

To juz czwarty rok z rzedu, kiedy Logitech uhonorowany zostaje tym wyréznieniem, a pierw-
szy raz, kiedy nagrode zdobywa jednoczesnie az 7 produktéw. Tegoroczni zwyciezcy to: UE
BOOM, Logitech® FabricSkin Keyboard Folio, Logitech® G602 Wireless Gaming Mo-
use, Logitech® Ultrathin Touch Mouse, Logitech® Wireless Rechargeable Touchpad
T650, Logitech® Bluetooth® Illuminated Keyboard K810 oraz Logitech® Bluetooth®
Speakers Z600.

— Nagrody iF to wyjatkowe wyréznienie dla osiggnie¢ w dziedzinie designu i jesteSmy napraw-

de dumni, ze Logitech zostat doceniony w tym roku az siedmiokrotnie, co jest o tyle niezwykte,
ze nikt inny nie moze sie pochwali¢ takim osiggnieciem. Nagrody te sg potwierdzeniem zaan-
gazowania catego naszego zespotu - powiedziat Bracken Darrell, prezes firmy Logitech.
Wybierajac zwyciezcédw poszczegolnych kategorii, jury iF rozpatrywato nastepujace elementy:
jakos¢ projektu, wykonanie, wybér materiatow, stopien innowacyjnosci, funkcjonalnos¢, aspek-

ty ergonomiczne i uniwersalnos¢ oraz wiele innych.


http://www.ultimateears.com/en-us/boom
http://www.ultimateears.com/en-us/boom
http://www.logitech.com/en-us/product/fabricskin-keyboard-folio-for-ipadi5?crid=1221
http://gaming.logitech.com/en-us/product/g602-wireless-gaming-mouse
http://gaming.logitech.com/en-us/product/g602-wireless-gaming-mouse
http://www.logitech.com/en-us/product/ultrathin-touch-mouse-t630?crid=7
http://www.logitech.com/en-us/product/touchpad-t650?crid=1153
http://www.logitech.com/en-us/product/touchpad-t650?crid=1153
http://www.logitech.com/en-us/product/bluetooth-illuminated-keyboard-k810?crid=26
http://www.logitech.com/en-us/product/bluetooth-speakers-z600
http://www.logitech.com/en-us/product/bluetooth-speakers-z600
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B CANON PRZEDSTAWIA NOWA LUSTRZANKE EOS 1200D
WRAZ Z APLIKACJA EOS COMPANION

Canon przedstawit EOS 1200D - nowg lustrzanke cyfrowa klasy podstawowej, ktdra sprawia,
ze robienie pieknych zdje¢ i krecenie filméw Full HD staje sie fatwiejsze niz kiedykolwiek. EOS
1200D zostat zaprojektowany pod katem potrzeb uzytkownikow, ktérzy uzywajg lustrzanki po
raz pierwszy i chca od razu uzyskiwa¢ imponujace wyniki. Jest to pierwszy aparat firmy Canon
wprowadzany na rynek facznie z aplikacjg EOS Companion na urzadzenia mobilne. Aplikacja ta
oferuje przydatne wskazoéwki i samouczki, ktére pomagajg wykorzysta¢ peten potencjat nowe-
go aparatu. EOS 1200D taczy doskonaty system obrazowania firmy Canon z szeregiem intuicyj-
nych, tatwych w uzyciu elementéw sterujacych oraz trybéw automatycznych, aby kazdy, bez
wzgledu na poziom umiejetnosci, mégt robic zdjecia oddajgce magie chwil.

Z pomocg nowej aplikacji EOS Companion oraz przejrzystej skroconej instrukcji obstugi mozna
szybko zapoznac sie z uktadem przyciskow oraz funkcjami aparatu, aby przystapi¢ do fotogra-
fowania z wiekszg pewnoscig siebie. Aplikacja EOS Companion zawiera samouczki i ¢wiczenia,
ktore prezentuja zasady fotografii w tempie, jakie pasuje uzytkownikowi — fgczac informa-

cje o popularnych tematach zdje¢, takich jak zwierzeta i ludzie, z instrukcjami fotograficznymi
z sekgji ,Inspire”, ktére dotycza m.in. predkosci fotografowania lub perspektywy. Aplikacja ofe-
ruje tez przewodnik diagnostyczny, ktory zawiera przydatne wskazoéwki na temat robienia lep-
szych zdjec oraz rozwigzywania najczestszych problemow, takich jak nieostry lub przeswietlo-
ny obraz, a takze rady dotyczace komponowania fotografii grupowych i krajobrazowych.
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B POWIADOMIENIA PUSH NA STRONIE IMAGAZINE

Uruchomilismy na naszej stronie powiadomienia push. Dziataja one tylko w przegladarce Sa-
fari i systemie OSX. Jesli chcecie by¢ na biezaco i wiedzie¢, jak co$ nowego zostanie u nas
opublikowane, to ta forma jest najszybsza - szybsza od RSS, Facebooka czy Twittera.
Oczywiscie nie musicie tego wtaczag, a jesli wiaczycie, to w kazdym momencie mozecie wyts-
czy¢, uruchamiajac Preferencje Safari -> Powiadomienia. Tam wystarczy zaznaczy¢ ,Odrzuc”.

B NOWY SYSTEM KIMA

Co Wam ten zrzut ekranu przypomi-
na? OSX? Otoz nie, to najnowszy sys-
tem koreanski, jedyny zatwierdzony
przez Kima w Korei Pétnocnej. | nie jest
to OSX... tylko ,Red Star”.

Wiecej zrzutdw znajdziecie na stronie
northkoreatech.org



http://www.northkoreatech.org
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B RUSZYLY ZGLOSZENIA DO

ADOBE DESIGN ACHIEVEMENT AWARDS 2014

Adobe nie tylko tworzy najlepsze oprogramowanie
dla kreatywnych oséb, ale stara sie rowniez promo-
wac mtodych artystéw. Robi to miedzy innymi za
pomocg konkursu Adobe Design Achievement
Awards (ADAA).

Mozna juz zgtaszac prace do XIV edycji konkursu
ADAA, dedykowanego utalentowanym studentom
z catego swiata. Zgtoszone prace bedg oceniane
przez jury ztozone ze swiatowej klasy profesjonali-
stéw w dziedzinie projektowania.

W tym roku w ramach ADAA studenci mogga rywalizo-
wac w jedenastu kategoriach, takich jak na przykfad:

animacja,

ilustracja,

fotografia,

projektowanie i tworzenie gier,

edycja i postprodukgcja.
Prace moga by¢ zgtaszane indywidualnie lub

zespotowo. Warunkiem zakwalifikowania prac jest
wykonanie ich za pomoca oprogramowania Adobe.
Warto przypomnie¢, ze w ubiegtorocznej edycji
ADAA jedna z finalistek byta polska uczestniczka

— Edyta Dufaj, ktora zakwalifikowata sie do ostat-
niej trojki w kategorii Fotografia.

Zgtoszenia prac bedga przyjmowane do 20 czerwca
2014 roku.

Zwyciezcy Adobe Design Achievement Awards
otrzymajq nagrode pieniezng oraz dwuletnie
cztonkostwo w ustudze Creative Cloud. Dodatko-
wo zwyciezca Grand Prix zostanie objety progra-
mem mentorskim przez jednego z profesjonali-
stow branzy kreatywne;j.

Szczegoty na temat ADAA s3 na stronie www.ado-
beawards.com/us/, tu mozna tez dokonac zgto-

szenia. Natomiast prace z poprzednich edycji moz-
na podejrzec na stronie www.adaagallery.com/.



http://www.adobeawards.com/us/
http://www.adobeawards.com/us/
http://www.adaagallery.com/
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B ODLICZANIE DO WOJNY

Na potke polskiego iBookstore trafita kolejna ksigzka
oparta na motywach gier serii Battlefield: po niezwy-
kle ciepto przyjetej powiesci Andy’ego McNaba i Pete-
ra Grimsdale'a Battlefield 3: Rosjanin, wydawnictwo In-
signis w rece czytelnikow oddaje samodzielne dzieto
autora ww. duetu zatytutowane Battlefield 4: Odli-
czanie do wojny.

Nowa powiesc z serii Battlefield przenosi czytelni-

ka do Chin. W najwiekszym miescie Paristwa Srod-

ka - Szanghaju - mieszka tajny agent CIA, Laszlo Ko-
vic. Zdazyt juz zapuscic tu korzenie, gteboko wrosng¢
w chinska kulture, a jego mandarynski budzi podziw
miejscowych. Sftowem - czuje sie tu o wiele lepigj niz
w rodzinnym Detroit, skagd dawno temu uciekt w sze-
regi stuzb wywiadowczych.

CIA powierza Kovicowi dowodzenie misjg na grani-
cy miedzy Chinami a KRLD - jej celem jest przejecie
genialnego pétnocnokoreanskiego informatyka, kto-
ry oprogramowat caty macierzysty arsenat nuklearny.
Operacja, ktdra teoretycznie nie niosta wiekszego ry-
zyka, przeradza sie w kleske - ging wszyscy uczestni-
€zacy w niej marines. Wszyscy - oprocz cudem oca-
latego Kovica.

Wpotzywy wraca do Szanghaju, gdzie po raz kolejny
smier¢ zaglada mu w oczy - okazuje sie, ze znalazt sie
na celowniku chinskich stuzb bezpieczenstwa i pewnej
tajemniczej organizacji. W dodatku wyglada na to, ze
CIA stato mu sie niechetne. A kiedy media podajg do
wiadomosci informacje o przygranicznym incydencie,
w Szanghaju wybuchajg antyamerykanskie zamieszki.
Ksigzka Battlefield 4: Odliczanie do wojny obfitu-

je w wyrazistych, przekonujacych bohateréw i wartka,
petna napiecia akcje. Na wyobraznie czytelnika nie-
zwykle oddziatuje tez egzotyka miejsca oraz zderzenie
chinskiej i amerykanskiej kultury. Mimo ze Battlefield 4
to przede wszystkim petnokrwista powies¢ sensacyj-
na, Peterowi Grimsdale’owi udato sie bardzo dobrze
pokazac konfrontacje mtodego, zadnego zmian i de-
mokracji pokolenia Chinczykéw z miniona, przywigza-
ng do tradycji i komunizmu generadja.

Battlefield 4: Odliczanie do wojny to z pewnoscia
pozycja obowiagzkowa dla fanéw gier z serii Battlefield.
Z drugiej strony jest to jednak zupetnie niezalezny ty-
tut, ktory bez cienia watpliwosci mozna polecic¢ kazde-
mu mitosnikowi dobrej, sprawnie napisanej prozy sen-
sacyjnej z watkami politycznymi.


https://itunes.apple.com/pl/book/battlefield-4-odliczanie-do/id806896946?mt=11&affId=2225950
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B WROCILA PROMOCJA NA PAKIET PHOTOSHOP + LIGHTROOM

Chyba kazdy z nas lubi kupowac co$ po nizszej cenie. Adobe daje nam taka mozliwos¢, ponow-
nie obnizajac cene za pakiet aplikacji dla fotografow.

Photoshop i Lightroom to doskonate narzedzia do pracy ze zdjeciami i nie tylko. Kiedys za ko-
rzystanie z nich trzeba byto wytozy¢ grube pienigdze. Jednak od czasu, gdy Adobe przeszto na
plan subskrypcyjny, korzystanie z tych programéw legalnie stato sie osiggalne dla jeszcze szer-
szego grona uzytkownikow. A do 31 marca 2014 pakiet ten mozna zasubskrybowac za jeszcze
mniejsza kwote - 12,29 EUR brutto (okoto 50 PLN) przy abonamencie rocznym.

Warto dodac, ze oprécz Photoshopa i Lightrooma w subskrypcji otrzymujemy réwniez 20 GB
przestrzeni w chmurze oraz konto w serwisie Behance, w ktorym mozna podzieli¢ sie swoimi

dzietami.

Wiecej informacji mozecie znalez¢ na stronie poswieconej tej ofercie adobe.ly/11x5Mq6.



https://creative.adobe.com/plans/offer/photoshop+lightroom?locale=pl&scid=social17992904&store_code=pl

iMAGAZINE / AKTUALNOSCI /

JI MAGAZYN CONNECTED
DOSTEPNY JUZ NA 10S
| ANDROIDA

O magazynie Connected pisaliSmy
Wam juz wczesniej. Wersja PDF do-

stepna jest od grudnia, a teraz zade-
biutowaty wersje dla iOS w News-
stand oraz dla Androida.

Connected korzysta z tego same-
go silnika co nasza aplikacja iMagazi-
ne — Embuk.pl. Podobnie jak nasza
aplikacja, aplikacja Connected jest
najwygodniejszym sposobem na
czytanie magazynu. Artykuty prze-
rzucamy lewo-prawo, a ich rozwinie-
cie jest w dot. Aplikacja umozliwia
przeszukiwanie spisu tresci wedtug
autorow i stéw kluczowych. Dodat-
kowo mamy mozliwosc¢ dzielenia sie
czytanymi tresciami mailem, na Fa-
cebooku lub Twitterze.

Aplikacje Connected dla iOS znaj-
dziecie TUTAJ.

Dostepna jest tez wersja aplika-
¢ji Connected w wersji dla tabletow
z Androidem - dostepna TUTAJ.

Oczywiscie polecamy tez pobieranie
magazynu Connected w wersji PDF.


http://imagazine.pl/2013/11/29/connected-nowy-magazyn-o-komunikacji-nie-tylko-w-sieci/
http://imagazine.pl/2013/11/29/connected-nowy-magazyn-o-komunikacji-nie-tylko-w-sieci/
http://embuk.pl
https://itunes.apple.com/pl/app/connected-magazine/id803949079?mt=8&affId=2225950
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.embuk.connected
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B WIECEJ CZASU DLA NOWYCH

RODZICOW - REWOLUCYJNA

KAMERA EYEON™ BABY OD D-LINK

Firma D-Link wprowadzita na polski rynek EyeOn™
Baby (DCS-825L) - wielozadaniowg kamere petnigca
funkcje elektronicznej niani. Charakteryzuje sie bez-
przewodowq facznoscig i zostata wyposazona w czuj-
niki temperatury, dzwieku i ruchu oraz wysokiej roz-
dzielczosci obiektyw wideo z nocnym podgladem.
Wszystko z myslg o spokoju rodzicow, ktorzy stale
chca mie¢ pod kontrolg nowego cztonka rodziny.

- Troska o niemowlaka w pierwszych miesigcach zy-
cia i mozliwos¢ uchwycenia wszystkich cennych
chwil z nim zwigzanych, jest niezwykle wazna dla
kazdego rodzica. Obserwowanie jak dziecko rosnie
to emocjonalne doswiadczenie, a rodzice chca by¢
obecni przy kazdym nowym kroku dziecka. Potoze-
nie dziecka do t6zeczka i pozostawienie go samego,
dla swiezo upieczonych rodzicéw moze byc stresu-
jacym doswiadczeniem. Wtasnie w tym celu D-Link
opracowat wielofunkcyjne urzadzenie umozliwiaja-
ce monitorowanie najmtodszych dzieci na dowolng
odlegtos¢ i bez ograniczen czasowych, nawet poza
domowag siecig bezprzewodowa - powiedziat Marcin
Michalski, Dyrektor Generalny D-Link Polska.

W kamerze EyeOn™ Baby zastosowano najnow-

szg technologie kamer IP, f3czaca w sobie wszystkie
funkcje i mozliwosci, jakich potrzebuja rodzice. Zna-
lazty sie tu wideo w wysokiej rozdzielczosci HD 720p,
dwukierunkowy przekaz gtosu oraz w petni szyfro-
wane potaczenie bezprzewodowe. O komfort i bez-
pieczenstwo dziecka dbajg czujniki temperatury,
dzwieku oraz ruchu. Dzieki nim rodzice sg informo-
wani na biezgco o spadku lub wzroscie temperatury

w dzieciecym pokoju poza ustalony zakres lub o pta-
czu i przebudzeniu dziecka. Kamere wyposazono
takze w wymienne elementy obudowy w kolorach
niebieskim i rozowym.

EyeOn™ Baby mozna zaopatrzy¢ w dodatkowa pa-
mie¢ w postaci karty SD, na ktorej sg zapisywane fil-
my i zdjecia dziecka. Dodatkowo istnieje mozliwos¢
odtworzenia dziecku pieciu kotysanek, pomagaja-
cych je usypiac oraz diody LED, dzieki ktorym, bez
wigczania Swiatet w nocy, mozna sprawdzi¢ co dzie-
je sie z dzieckiem. Nowoczesny design kamery spra-
wia, ze idealnie pasuje do kazdego pokoju - mozna ja
umiescic na stole, biurku lub przytwierdzi¢ do Sciany.

Rodzice oraz rodzina mogaq na tablecie lub smart-
fonie zobaczy¢, co dzieje sie z dzieckiem nawet jesli
przebywaja z dala od domu. Umozliwia to aplikacja
mydlink™ Baby, przesyfajaca dane za posrednictwem
chmury mydlink™, dzieki czemu sg one dostepne

o kazdej porze i zdowolnego miejsca. Konfiguracja
kamery jest bardzo prosta i nie wymaga instalowania
skomplikowanego oprogramowania.

Kamera EyeOn™ Baby trafi do sprzedazy w potowie
lutego w sugerowanej cenie 599zt brutto.
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Stuchawki nauszne BeoPlay H6 tgczg styl,
kunszt wykonania z pierwszorzedng jakoscig
dzwieku - wygladajg i brzmig niesamowicie.

Rekomendowana cena: 399 €
BEOPLAY.COM/H6

BANG & OLUFSEN POLSKA
tel: 22 65173 04

e-mail: sadyba@beostores.com
Limanowskiego 11M

02-943 Warszawa

24‘



http://beoplay.com/h6
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WYWIAD Z WSPOLTWORCA

DICE+

Sucha, przyziemna i mato medialna praca, ale wejscie do Apple Store to byt jeden

z celow, ktory postawilismy sobie juz na poczatku. WiedzieliSmy, ze to jest migjsce,
w ktorym kostka musi sie znalez¢, bo tam sprzedaja sie akcesoria do najlepszego sprzetu.

Polski produkt, kostka DICE+, nie boje sie tego powiedzie¢, opanowat swiat. W ostatnim nume-
rze mozecie przeczytac test kostki, ktdra zostata naszym Gadzetem Roku. Teraz zapraszam na

wywiad z Patrykiem Strzelewiczem, wspottworcg sukcesu.
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Norbert Cata: Czy twérca najstynniejszej kostki na Swiecie sam jest zapalonym graczem?
Patryk Strzelewicz: Hm, troche moze tak, ale zawsze powtarzam, ze nie trzeba umiec gra¢ w sza-
chy, aby robi¢ do nich piekne pionki. Caty pomyst wywodzi sie z Q-Workshop [producent kostek
i akcesoriow do gier RPG - przyp. red.], gdzie duzo obcowalismy z kostkami i grami. Konsekwen-
cjg byt DICE+ lub moze jeszcze wczesniej — proba zrobienia tego w elektronicznej wersji, swo-
istego zdigitalizowania kostki.

NC: Dice jest wymarzonym projektem ,kickstarterowym”. Dlaczego nie zdecydowaliscie
sie na takie pozyskanie funduszy? Przeciez w tym systemie bonusem jest reklama juz na
starcie.

PS: Przymierzalismy sie do Kickstartera, ale uznalismy, ze bytoby to zbyt karkotomne zadanie.
Jako pierwsi zaprojektowalismy urzadzenie elektroniczne w Polsce, wdrazalismy jego produkcje.
Gdybysmy jeszcze jako pierwsi finansowali je przez Kickstartera, to chyba bytoby to juz za duzo
jak na jeden raz.

Zwyczajnie nie byto nikogo w Polsce, z kim moglibysmy porozmawia¢, jak to zrobi¢ poprzez ten
serwis. Dlatego to sobie odpuscilismy. Dzis, patrzac z perspektywy czasu, gdybysmy mieli ko-
gos, kto by nam pomégt przez to przejs¢, a my moglibysmy sie zajac tylko projektowaniem kost-
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ki i uruchomieniem produkgji, to pewnie bysmy sie zdecydowali. Nie byto, wiec wybralismy zu-
petnie inng droge kapitatowa. Udato sie nam przekonac inwestoréw, aby w bardziej pouktadany,
w poréwnaniu do crowdfundingowego sposéb, dokapitalizowa¢ spétke najpierw do 1,5 min,

a potem do 30 min.

NC: Czy dobrze rozumujg, ze 1,5 min kosztowato stworzenie prototypu?

PS: 1,5 min to byty pieniadze, ktére zostaty wydane na R&D, przygotowanie prototypu, ztozenie
pierwszych dziatajgcych egzemplarzy i zaprezentowanie gotowego produktu na targach E3. Ko-
lejne pienigdze, jakie udato nam sie uzyskac, zostaty przeznaczone na uruchomienie seryjnej
produkgji.

NC: No wlasnie, co to za dziwny pomyst uruchomienia seryjnej produkcji w Polsce? Nawet
iPhone jest ,,Designed in California”, ale ,Assembled in China”.

PS: Tak, to byto chyba absolutne wariactwo, ktére jednak sie opfacito. Decyzja o tym, aby cate
R&D i potem produkcje trzymac w Polsce, byta wspdlna z nowym inwestorem. Mozliwe, ze nie
udatoby sie go przekona¢ do wejscia w ten projekt. jesli produkcja miataby sie odbywac witasnie
np. w Chinach. To dlatego, ze gwarantem, ze kostka jest jedna jedyna, ze nie ma zadnego po-
dobnego produktu, jest to, ze caty know-how zatrzymalismy w naszych rekach. Jesli wysytasz
cos do przystowiowych ,Chinczykéw”, to w Srednio po p6t roku pojawia sie minimalnie prost-
szy lub taki sam produkt na rynku. My stworzylismy cos unikalnego i dlatego trzymamy wszyst-
ko u siebie.

NC: Co wiec takiego jest w kostce, czego nie chcecie oddac w obce rece?

PS: DICE+ jest tak zaprojektowany, ze kazda ze $cianek wazy tyle samo, wywazenie kostki to
byta podstawa. Do tej pory nikt w produkcji gadzetu elektronicznego nie przyktadat do tego tak
wielkiej wagi. Ale whasciwie jesli chodzi o innowacje, to jest jeszcze wazniejszy temat, wynikaja-
cy wihasnie z koniecznosci wywazania. Uktad elektroniczny zbudowany w 3D. | znowu - nikt ta-
kiego uktadu nigdzie nie stosuje, ani w telefonach, ani w tabletach. Nikt nie musiat po prostu
tego robi¢. W kostce nie moze byc¢ jednej ptytki, bo wtedy nie bedzie dobrze wywazona. Ptytek
musi byc¢ sze$¢. Najwiekszym wyzwaniem byto to, jak te ptytki potaczy¢ ze soba.

Nikt tego przed nami nie robit, my zas nie widzielisSmy, ze sie nie da... i zrobilismy to. Wiem, ze to
czesto powtarzany frazes, ale u nas doktadnie tak byto.

Nie chce powiedzie¢, ze produkt, ktdry zrobilismy, jest od razu w wersji 2.0, ale wierzcie, ze nie-
ktore elementy budowy sg tak posuniete do przodu, ze nie pali sie nam do nowej wersji.
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NC: Cata zabawa skupiata sie wiec na idealnym wywazeniu. Gwarantujesz to?
Mozna nig w gra¢ w pokera na pieniagdze?

PS: Do grania na pienigdze to jednak polecam tylko te kostki certyfikowane przez ka-
syno. Kazdy nas pyta o to wywazenie. Gwarantem wywazenia jest materiat, ktérym
wypetniona jest kostka, ciezar wiasciwy tego materiatu jest identyczny z ciezarem ba-
terii, co powoduje rownomierne roztozenie masy kostki.

NC: Nie ukrywam tego, DICE+ to dla mnie fantastyczny produkt w swietnej ce-
nie (149 z1). Czy nie sprzedajecie jej ponizej kosztow?

PS: Biorac pod uwage ilos¢ elektroniki upchanej w srodku to fakt, jest to dobra cena,
ale sprzetu nie sprzedajemy ponizej kosztéw wytworzenia. Cene staralismy sie do-
brze skalkulowac i stworzy¢ produkt dostepny cenowo. Ze zbyt wysoka ceng zderzyli
sie np. twodrcy Sphero - 120 dolaréw to masa kasy.

Model biznesowy opiera sie takze na sprzedazy gier, ktdére w wiekszosci bedg ptatne
i tez liczymy na zyski w tym zakresie.

NC: Skoro juz jestesmy przy grach. Taki produkt to dopiero potowa sukcesu,
druga potowa to oprogramowanie. To powiedz mi, gdzie te gry, bo niestety
zbyt duzo ich nie widze, a na DICE+ nie zagram np. w Monopoly.

PS: To jest ten moment, w ktérym nabiore wody w usta. Nie moge méwi¢, na ilu spo-
tkaniach bylismy, bo nawet nie moge méwi¢, u jakich wielkich graczy z dziatu mo-
bilnej rozrywki bylismy. Ale wierz mi, bylismy i tematy idg do przodu. Jednak wielcy
gracze kontrakty dogadujg catymi latami. Wszyscy pytaja nas o kolejne tytuty, a tym-
czasem my jestesSmy dopiero 5 miesiecy po premierze.
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NC: Ale produkt im sie podoba czy moze juz mysla, jak to zrobi¢ samemu?

PS: Mysla, jak wykorzysta¢ potencjat naszej kostki, bo ona nie jest tylko generatorem
liczb losowych od 1do 6, ale takze naszym matym Wii do tabletéw i to wtasnie sie im
najbardziej spodobato. To tez kwestia kierunku, w jakim chcemy rozwijac¢ DICE+. Nie
chcemy przesadzac z wariacjami na temat klasycznych gier, bo zaraz pojawi sie opi-
nia, ze nie mamy nic do pokazania i dlatego ciggle chinczyk i chinczyk. Tymczasem
DICE+ to cos wiecej i takie gry, pokazujace potencjat, chcemy miec.

Potrzebujemy jedynie troche cierpliwosci, a za chwile pojawi sie sporo bardzo faj-
nych gier. W najblizszym czasie mozecie spodziewac sie kilku tytutéw. Konwersja pa-
pierowej planszéwki ,Byt sobie cztowiek”, strategiczne ,Supremacy” zaprojektowane
przez Reinera Knizie, nasza wtasna produkgcja ,DiceTris”, czyli niebanalne pomieszanie
,Kotko i krzyzyk” z Tetrisem i ,Monster Shake” [widziatem demo i naprawde wymia-
ta - przyp. red.]. Mamy tez licencje na wiele innych gier i blisko wspétpracujemy z ze-

wnetrznymi deweloperami.

NC: Czekam wiec na nowe programy. Naszych czytelnikow pewnie interesuje
tez jeszcze jedna rzecz - jak to sie stato, ze mozna Waszq kostke jako pierwszy
polski produkt kupi¢ w Apple Store? Czy to Tim Cook do Was zadzwonit?
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PS: To bytaby piekna ,pijarowa” historia, gdyby Tim do nas zadzwonit. Ale niestety tak
nie byto i nawet trudno wymysli¢ jakas ,seksi” opowies¢ wokét tego. To byta ogromna
praca wtozona w to, zeby tam sie dosta¢. Mamy naprawde dobry produkt, dedykowa-
lismy do tego konkretng osobe i duzy budzet na wyjazdy do Cupertino i promocje. Su-
cha, przyziemna i mato medialna praca, ale wejscie do Apple Store to byt jeden z celdw,
ktory postawilismy sobie juz na poczatku. Wiedzielismy, ze to jest miejsce, w ktérym
kostka musi sie znalez¢, bo tam sprzedajq sie akcesoria do najlepszego sprzetu.

NC: Wszystko pieknie, super kostka, fajne aplikacje, ale co za dwa lata? Prze-
ciez w obecnym swiecie dtuzej jednego produktu nie da sie utrzymac.

PS: Elektryfikacja gier planszowych to jest nasz cel. Akcesoria wokoto tabletu sg bar-
dzo dobrze odbierane przez rynek, przez rodzicéw i dzieci. Figurki, karty, pionki, co-
kolwiek, co odciggnie dzieci od ekrandw. Kostka wymaga interakgji z otoczeniem

i sitg rzeczy odciaga na jakis czas od ekranu.

NC: Szczeg6tow pewnie nie zdradzisz? Powiedz przynajmniej, czy sa jakie$
prototypy?

PS: Jest jeden.

NC: Kiedy go zobaczymy?
PS: Niepredko!

NC: Zycze jeszcze wiekszego sukcesu, trzymam mocno kciuki.

Zdjecia w artykule przedstawiaja polska fabryke Dice+.



http://sare.pl



http://vimeo.com/79490476
http://www.imad.pl/catalogsearch/result/?q=luxa2
http://www.cortland.pl/index.php?cid=0&subcats=Y&type=extended&pname=Y&sort_by=popularity&match=all&q=luxa2&dispatch=products.search
http://ispace.pl/?do_search=true&search_query=luxa2
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NOWY
MACINTOSH

Mineto 30 lat od premiery pierwszego Macintosha. To byfa pierwsza rewolucja, jaka

PAWEL LUTY

zafundowato Swiatu Apple, wtedy ze Steve'em Jobsem u steru. Czy w tym roku Apple Tima
Cooka zafunduje nam nowg rewolucje?

Jesli miatbym wymieni¢ produkty Apple, ktére uwazam za najbardziej rewolu-
cyjne, to odpowiedz wygladataby nastepujaco: Macintosh i iPod.

Macintosh to rewolucja na miare catego rynku komputerowego. To pierwszy
komputer z interfejsem graficznym i o wygladzie, ktéry uksztattowat nasze
wyobrazenie o pecetach. To takze rewolucja w swiecie reklamy - spot pokaza-
ny na Super Bowl w 1984 roku to klasyka gatunku.

iPod z kolei to, moim zdaniem, przede wszystkim

rewolucja dla Apple. Owszem, iPody, potaczone

z iTunes via iMaki i MacBooki, zmiotty z powierzch-
ni ziemi pozostate odtwarzacze mp3 i inne serwisy
do kupowania muzyki. Przede wszystkim jednak
sprawity, ze Apple mogto z petng odpowiedzialno-
$cig wyrzucic ze swej nazwy dodatek ,Computers”
— od premiery pierwszego iPoda przestata by¢ fir-
ma komputerowa. Co wiecej, sukces iPoda utoro-
wat droge iPhone’'owi i iPadowi. Nie twierdze, ze
bez iPoda nie bytoby iPhone’a i iPada, ale uwazam,
ze nie wygladatyby one tak, jak wygladaty i nie
rozwinetyby sie tak szybko, jak to sie stato.
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Dzisiaj Apple potrzebuje nowego Macinto-
sha lub, jak zapewne wolatby Norbert, no-
wego iPoda. Gigant z Cupertino potrzebu-
je nowego otwarcia. Zdecydowanie nie byt
nim iPhone 5c czy iPad Air. Apple powinno
w tym roku pokazac cos$, co zrewolucjonizu-
jeifirme, i jakas$ branze czy gataz rynku tech-
nologicznego. Dlaczego? Bo tego od nich
oczekujemy. Bo nas do tego przyzwyczaili.
Bo sami sobie wysoko zawiesili poprzeczke
oczekiwan iUseréw i inwestoréw. Na pewno
nie dlatego, ze ,Apple sie konczy” czy ,tra-
ci udziat” w jakimikolwiek rynku. To bzdury.
Kluczowa jest obietnica marki, ktéra trzeba
konsekwentnie wciela¢ w zycie.

Zatem co mogtoby by¢ nowym Macintoshem? Nie bede oryginalny, jesli napi-
sze, ze iWatch - inteligentny zegarek, ktory bytby potaczeniem iPoda z opaska
typu Jawbone Up oraz wbudowanym aparatem. Nie bede tez oryginalny, jesli
napisze, ze moégtby to byc telewizor lub nowa, catkowicie odmieniona wersja
Apple TV. Nie bede tez oryginalny, jesli napisze, ze nowym Macintoshem be-
dzie samochaod, ktérego komputer poktadowy bedzie dziatat pod iOSem i be-
dzie potaczony z iCloudem. | nie bede oryginalny, jesli napisze, ze mégtby to
by¢ inteligentny dom, inteligentne okulary czy jakiekolwiek inne urzadzenie
bazujace na internecie.

Napisatem to wszystko, bo nie mam zamiaru by¢ oryginalnym w tej mate-

rii. Oczekuje jednak, ze Apple bedzie oryginalny i nowy Macintosh ujrzy Swia-
tto dzienne jesienig tego roku. | bedzie kolejng rewolucja, jaka zafunduje nam
pewna firma z Cupertino.

Aby wygrac w konkursie iMagazine organizowanym wspdlnie z Bang & Olufsen
polub fanpage: https://www.facebook.com/BangOlufsenPL i szukaj tam

pytania 7 marca o godzinie 13:13
Zapraszamy do udziatu!


https://www.facebook.com/BangOlufsenPL

Pierwszy interaktywny

album na iPada z rysunkami
Andrzeja Mleczkil

#  Download on the
[ App Store

Wydanie pod patronatem


https://itunes.apple.com/pl/app/andrzej-mleczko.-40-lat-rysowania/id784877454?ls=1&mt=8
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DOTKNIJ APPLE Il | MACINTOSHA
128K W MUZEUM HISTORI|I
KOMPUTEROW | INFORMATYKI

LUKASZ MIROCHA

Kultowe urzadzenia Apple na wyciggniecie reki w jedynym w Polsce muzeum (dziatajacych)
urzadzen komputacyjnych.

Historia Apple liczy juz sobie blisko cztery dekady. Cho¢ dzis firma znana jest gtéwnie
dzieki produkgji elektroniki konsumenckiej z systemem operacyjnym iOS, jeszcze dzie-
siecllattemu petng nazwa korporacji byto Apple Computer, Inc. Komputery byty podsta-
wowym produktem Apple, poczawszy od stynnego Apple Il, Macintosha 128K, przez kul-
towa lampke czy kolejne modele MacBookdéw.
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W styczniu w ramach swojej witryny Apple uru-
chomito podstrone, ktéra przedstawia historie
30 lat Macintosha, prezentujac przy tym kolej-
ne modele komputerow tej linii. Layout stro-

ny w duzej mierze opiera sie na opisach ma-
kowych doswiadczen uzytkownikéw z sektora
kreatywnego (artysci, muzycy, projektanci).
Strona odwotuje sie tym samym do jednego

z mitéw zatozycielskich Maca — komputera dla
ludzi kreatywnych. Na przestrzeni 30 lat Maki
ulegaty ewolucji — zaréwno pod katem sprzeto-
wym, jak i software’owym. Pewnie nieraz chcie-
liscie dosta¢ w swoje rece Apple ll, Lise czy tez
pierwsze modele iMacow i przekonac sie, jak
rozwoj technologii zmieniat doswiadczenie
uzytkownika i mozliwosci pracy z tymi kom-
puterami. Juz niedtugo bedzie to mozliwe, co
wiecej — nie musicie nawet opuszczad nasze-
go kraju — wystarczy odwiedzi¢ Muzeum Hi-
storii Komputeréw i Informatyki, ktére urucha-
mia wiasnie swojg pierwszg statg ekspozycje

w Katowicach.

Muzeum powstato w grudniu 2012 r., za$ na po-

czatku marca tego roku uruchomi ono swo-

ja pierwszg statg ekspozycje, w nowej siedzibie

w centrum Katowic. Instytucja zostata zatozo-

na przez Krzysztofa Chwatowskiego, Zbignie-

wa Rudnickiego i Dariusza Walerjanskiego i — co
wielokrotnie podkreslali zatozyciele - funkcjonuje ona i rozwija sie dzieki wsparciu kilku-
dziesieciu wolontariuszy oraz pomocy miasta Katowice.

Panowie Chwatowski i Rudnicki dziatali w branzy IT od wielu lat, zas gromadzeniem hi-
storycznego sprzetu komputerowego zajmowali sie najpierw na wtasng reke, przyna-
lezac do lokalnych stowarzyszen i nieformalnych grup. Ich wczesniejsze doswiadczenia
i dziatania doprowadzity do zatozenia Muzeum Historii Komputeréw i Informatyki, ktére
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znalazto sie w wykazie muzedw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowe-
go. Jak dotagd muzeum nie posiadato statej ekspozycji — gosciny udzielaty mu
rozmaite instytucje, nie przeszkodzito to jednak w zaprezentowaniu czesci ko-
lekcji tysigcom zainteresowanych podczas takich wydarzen jak Pixel Heaven

w Warszawie czy doroczna Noc Muzedw.

Instytucja posiada w swoich zbiorach blisko dwa tysigce urzadzen komputa-
cyjnych ré6znego typu. Perte kolekcji stanowig komputery typu mainframe (np.
stynna polska Odra) i prototypy urzadzen opracowanych przez $lgskie zaktady
jeszcze w PRL. W zbiorach znajduija sie takze historyczne konsole do gier, kom-
putery osobiste, notebooki, a nawet kalkulatory. Kilkaset urzadzen na obu-
dowie ma logo nadgryzionego jabtka. Podczas oprowadzania widziatem np.
rzedy kolorowych iMacow, utozone kolejnymi seriami, Lise czy tez kultowe-

go Macintosha 128K. Nie wszystkie urzadzenia sg obecne w petni sprawne, dla-
tego dyrekcja ciggle poszukuje czesci zamiennych lub kolejnych egzemplarzy
tych samych modeli. Zatozyciele planujg w przysztosci zatozyc¢ repozytorium
dokumentacji i planéw konstrukcyjnych historycznych komputeréw, a nawet
odtworzy¢ brakujgce komponenty przy wspoétpracy z ich konstruktorami.

Warto podkresli¢, ze ekipa muzeum nie jest grupka zapalencéw. Dzieki formali-
zacji dziatania i doswiadczeniu w branzy IT panowie Chwatowski, Rudnicki, Wa-
lerjanski, razem z wolontariuszami, realizuja pionierska idee profesjonalnego
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muzeum gromadzacego i wystawiajgcego sprawne urzadzenia komputacyjne.
Wedtug dyrekgji instytugji jest ona unikalnym miejscem w skali kraju i Europy.

Pierwsze komputery osobiste oraz systemy operacyjne staty sie podstawowy-
mi narzedziami codziennej pracy, rozrywki, a takze motorem napedowym go-
spodarki oraz kultury. Miejsca takie jak Muzeum Historii Komputeréw i Infor-
matyki s swoistymi kapsutami czasu, dzieki ktérym mozemy przeniesc sie

w przeszto$¢, podziwiajac potencjat oraz poktady kreatywnosci, jakie kryty éw-
czesne oprogramowanie i sprzet.

Muzeum otworzy swoje bramy dla zwiedzajgcych w pierwszym tygodniu mar-
ca2014r.

Oficjalna strona muzeum:



http://www.muzeumkomputerow.edu.pl
http://imagazine.pl/drukuj-fotoalbum/

OontZ
199.00

OontZ XL
399.00

dostepne
w sklepie internetowym
www.3/6west.com

Nowa definicja pojecia
BoomBox!

Petna bezprzewodowos$¢ z kazdym urzadzeniem
z modutem Bluetooth: smartfony i tablety, iPhone, iPad,
Samsung, komputery PC.

Potezny dzwiek gdziekolwiek jestes: Obudowa zaprojektowana
tak by uwolni¢ catg moc najnowoczes$niejszych wzmacniaczy.

Najwyzszej jakosci dzwiek: Zaawansowane technologie audio
wsparte precyzyjnymi przetwornikami w uktadzie dwudroznym

Gteboki, bogaty bas: Zastrzezona konstrukcja.
Bardzo niska waga. Ultra przeno$na konstrukcja.

Dtugi czas dziatania: Wbudowany akumulator umozliwia do
10 godzin ciggtego odtwarzania muzyki.

Bezprzewodowy zestaw gtoSnomowiacy: Wbudowany mikrofon
umozliwiajgcy rozmowy konferencyjne.



http://376west.com/pl/glosniki-bezprzewodowe/109-oontz-6617993397662.html
http://376west.com/pl/glosniki-bezprzewodowe/196-oontz-820103624596.html
http://376west.com/pl/katalog/6_cambridge-soundworks/25_glosniki
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WIELKOFORMATOWY
IPHONE

Od lat trabi sie o tym, ze Apple musi wprowadzi¢ iPhone'a z wiekszym ekranem, inaczej sie

WOJTEK PIETRUSIEWICZ

skonczy. Rzecz w tym, ze wiele 0séb zapomina o jednym bardzo prostym fakcie — Apple robi
pewne rzeczy inaczej niz reszta rynku.

Pamietacie jeszcze netbooki? Wtedy wieszczono $mier¢ firmie, poniewaz nie potrafi-

li wejs¢ na rynek zdominowany przez tanie komputery, ktére sprzedawaty sie w milio-
nach egzemplarzy. Odpowiedzig na to okazaty sie dwa produkty — tanszy iPad i drozszy
MacBook Air. Oba oferowaty dwie cechy, ktérych nie byt w stanie dostarczy¢ swoim uzyt-
kownikom zaden netbook: bardzo wysoka jakosc i jeszcze lepszy UX (user experience).
Dtugo nie trzeba byto czekac - dzisiaj netbooki sg w zasadzie martwe, a ludzie zdecydo-
wanie preferujg tablety. Zrozumieli, ze fizyczna klawiatura wcale nie jest obowigzkowo
potrzebna...

Sprawa z iPhone’em ma sie troche inaczej. Po pierwsze, w praktyce tylko niewielki pro-
cent uzytkownikéw w krajach rozwinietych korzysta z tych naprawde duzych ,phable-
tow” (tak, nienawidze tego stowa) i to gtéwnie dlatego, ze wiekszos¢ decyduje sie na
duet — smartfon mieszczacy sie w kieszeni i na przyktad maty iPad. Jest tez grupa ludzi,
ktora preferuje 4-5" telefony i 10" tablety do kompletu. Najwiecej telefonéw z wiekszymi
niz 5" ekranami sprzedaje sie na Dalekim Wschodzie, gdzie ludzi nie sta¢ na posiadanie
dwoch urzadzen — w takiej sytuacji matematyka jest niezwykle prosta. Po drugie, Apple
nie wprowadza urzadzen na rynek tylko po to, aby je miat w ofercie. Musi by¢ konkretny
powdd i nisza do wypetnienia. Problem ze stworzeniem takowego jest jednak znacznie

gtebszy...
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iOS wspiera na obecng chwile trzy
podstawowe rozdzielczosci oraz
dwie wynikajgce z podwojenia ge-
stosci ekranéw — 320x480 (pod-
stawowa: iPhone, iPhone 3G/3GS),
768x1024 (podstawowa: iPad, iPad 2,
iPad mini), 640x960 (Retina: iPhone

4/4S), 640x1136 (podstawowa: iPho-

ne 5/5¢/5s) oraz 1536x2048 (Retina:

iPad 3/4/Air, iPad mini z ekranem Retina). W praktyce wynika z tego, ze developerzy mu-
szg tworzy¢ aplikacje na trzy platformy: iPhone’a z ekranem 320x480/640x960, iPhone-
'a z ekranem 640x1136 oraz iPada z ekranem 768x1024. Dodatkowo, w przypadku pierw-
szej i ostatniej, muszg przygotowywac grafiki w rozdzielczosciach natywnych oraz tak
zwanych @2x.

Kolejng istotng rzecza dla deweloperdw jest to, ze Apple w iOS 6 wprowadzit Autolay-
out, ktéry ma utatwiac tworzenie interfejséw dla aplikacji. Przy dobrym projekcie po-
winno by¢ znaczaco utatwione przenoszenie projektu przyktadowo z iPhone’a na iPada.
W praktyce to jednak inne urzadzenia, ktdére uzywane sg w zupetnie innych sytuacjach,
wiec przewaznie wymagane jest wiekszy wktad, aby przeobrazic¢ Ul na taki, ktéry ma
sens na duzym ekranie. iPhone z wiekszym ekranem potencjalnie bytyby znacznie lep-
szym kandydatem do tej funkgji. To jednak nie takie proste...

Ekranéw w telefonach dotykamy przede wszystkim palcami, ktére majg odpowiednia
grubosc i precyzje. Z tego powodu Apple w swoim HIG (Human Interface Guidelines) na-
rzucit minimalny rozmiar przycisku, jaki powinno sie stosowac w aplikacjach — wynosit
on nie mniegj niz 44 piksele na boku. Jako ze gestos¢ pikseli moze by¢ rézna, to przyjeto,
ze ta wartosc dotyczy 163 ppi (pikseli na cal). Dzisiaj pisza po prostu ,44 punkty”. Zdarza-
ja sie oczywiscie mniejsze przyciski w Ul wybranych aplikacji, ale czesto majg powiekszo-
ng przestrzen wokaot, reagujaca na dotyk, do wspomnianych 44 punktéw. W kazdym ra-
zie nawet Apple zdarza sie tamac witasny HIG. Dla odmiany Microsoft sugeruje 9 mm lub
34x34 piksele, ale nie mniej niz7 mm / 26 pikseli. Sugestia Apple jest w kazdym razie cat-
kiem rozsadna i ewidentnie przemyslana. Jak tworzono iPada mini, ktéry ma identyczng
rozdzielczos¢ jak duzy iPad, ale upakowang na mniejszej powierzchni, to zadbano wia-
$nie o to, aby miat doktadnie 163 / 326 ppi (mini / mini z Reting) — chodzito miedzy innymi
o fizyczne rozmiary wspomnianych tap targets.
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Wracajac jeszcze na moment do przejscia z iPhone’a 4S na 5 i nowa rozdzielczos¢ ekra-
nu — Apple wtedy w pionie dodato po prostu 176 rzedow pikseli, jednoczesnie zmieniajac
jego proporcje z 3:2 na 16:9. Z jednej strony to byt bardzo rozsadny ruch, bo dzisiaj mamy
nadal smukty i niewielki telefon, ktérego wygodnie uzywa sie jedna rekg, ale z drugiej
byto to dramatycznie niedopracowane jak na standardy Apple. Na uaktualnienie aplika-
¢ji trzecich deweloperéw czekalismy czasami ponad rok. Alternatywa byto wyswietlanie
wysrodkowanego programu z czarnymi paskami na goérze i dole - tragedia.

Dzisiaj Apple ma dwie drogi, ktérymi moze podazac. Pierwszg jest po prostu powieksze-
nie przekatnej ekranu, zachowujac liczbe pikseli (mozna tez ewentualnie jg podwoic). To
jednak spowoduje nastepujgce problemy... Po pierwsze, caty interfejs zostanie powiek-
szony i docenig go zapewne jedynie ludzie z gorszym wzrokiem — po prostu to, co widzi-
my na ekranie, zostanie rozciggniete na wiekszej powierzchni. Po drugie, jesli Apple to
zrobi, zwiekszajac przekatnag do 5" to jednoczesnie spadnie gestos¢ ekranu do 260 ppi
(dla tego przyktadu). W internecie pojawity sie argumenty, ze gdyby Apple powiekszy-

to ekran do doktadnie 4,94" to bedzie on miat gestosc 263,94 ppi, czyli tyle ile iPad z ekra-
nem 9,7". Miatoby to obnizyc¢ koszty produkcji. W praktyce jednak nie widze sensu takie-
go zabiegu - technologia produkgji LCD, takie jak IPS, IGZO, LTPC i wiele innych, zmienia
sie praktycznie z dnia na dzien, a bez nowej linii produkcyjnej i tak sie nie obejdzie.

Sa tez plusy takiego zabiegu - wszystkie dostepne aplikacje na iPhone’a po prostu dzia-
tatyby bez zadnych modyfikacji przez programistéw. Linia najmniejszego oporu... Ap-
ple teoretycznie mogtoby réwniez, zaktadajac, ze technologia na to pozwoli, ponownie
zwiekszy¢ gestos¢ upakowania pikseli dwukrotnie. Taki iPhone miatby wtedy 1280x2272
pikseli przy 522 ppi dla 5" ekranu (lub 528 dla purystéw wierzacych w 4,94"). To jednak
whnosi caty szereg innych problemow: potrzeb-

ny bytby znacznie wydajniejszy uktad graficz-
ny, zuzywajacy spore ilosci pradu, a sam ekran
rowniez by to robit. A znaczacych przetomow
w akumulatorach obecnie brak.

Druga opcja bytoby po prostu dodanie pikse-
li, podobnie jak przy przejsciu z iPhone’a 4S na
5,z ta réznicy, ze tym razem trzeba to zrobic
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rownoczesnie dla pionu i poziomu. W praktyce oznaczatoby to, ze konieczne bytoby do-
datkowe 160 pikseli w poziomie i ponownie 176 w pionie, czego wynikiem bytby ekran
zblizony w proporcjach do 16:10 i rozdzielczoscig 8001312 pikseli. Gestos¢ ich upakowa-
nia wynositaby w takiej sytuacji 357 ppi dla ekranu o przekatnej 4,3", 341 ppi dla 4,5", 307
ppi dla 5" oraz magiczne 326 ppi dla ekranu 4,714". Taki zabieg pozwolitby Apple zacho-
wac przydomek Retina, chociaz patrzac na to, ze od premiery iPhone’a 4 i iPada 3 wyko-
rzystuja go juz tylko marketingowo, nie przywigzywaliby do tego specjalnej wagi. W kaz-
dym razie wydaje sieg, ze nie trzymaja sie sztywno matematycznych regut, ktore stojg za
tym stowem, pomimo ze obserwujacy ich poczynania to robia.

Taki krok miatby jeden ogromny minus i problem - brak gotowych aplikacji. By¢ moze
funkcja iOSu - Autolayout - mogtaby rozwigzac¢ w wiekszosci problemy, a przynajmnie;j
do czasu, az te osoby nie wprowadzitby uaktualnien do swoich programéw. Teoretycz-
nie mogtyby by¢ tez centrowane na ekranie, podobnie jak jest to robione na iPadach lub
tak jak przy przejsciu z 45 na pigtke. Kiedys powiedziatbym, ze to niemozliwe, ale brzmi
to znacznie lepiej niz znaczace powiekszenie Ul przy jednoczesnym obnizeniu gestosci
ekranu. Przypomina mi to zreszta krok Nokii, ktéra wprowadzita model 1320 z 6" ekranem
o gestosci zaledwie 245 ppi.

Krok, ktorego nie widze w przypadku Apple inaczej jak w tyt.

Ani jedno, ani drugie rozwigzanie nie jest tadne i proste. Nikt takich nie lubi, a juz

w szczegolnosci Apple, dlatego zastanawiam sig, czy w ogdle zobaczymy w najblizszym
czasie iPhone’a z wiekszym ekranem. Gdybym absolutnie musiat co$ obstawi¢, to zdecy-
dowanie powiedziatbym, ze nie w tym roku... Tylko ze przepuscili centrowanie na ekra-
nie iPhone’a 5 i pdzniejszych aplikacji stworzonych dla modeli z ekranami 3:2. Nadal trud-
no mi w to uwierzy¢, ale z drugiej strony nie mieli specjalnie wyboru.

Potowicznym rozwigzaniem problemu bedzie stosowanie grafik wektorowych przez de-
weloperdw, ale to nadal nie rozwigzuje problemu gier. Autolayout zreszta tego tez nie
poprawi.

Do tego wszystkiego dochodzi jeszcze kwestia tego, ile wprowadzac¢ na rynek mo-
deli. Czy iPhone 6 bytby dostepny w dwdch wariantach? Matym i duzym, jak iPad Air,
o identycznych specyfikacjach? A moze to wtasnie 5¢ byt testem dystrybucji i produk-
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¢ji? To sugerowatoby, ze Apple mégt-
by wprowadzi¢ tylko duzy model
iPhone’a 6 o topowej specyfika-

¢ji, a model mniejszy bytby opar-

ty o podzespoty 5s. Albo odwrot-

nie — flagowcem pozostataby wersja
4", Pytan jest mnostwo, przeciekow

nie ma zadnych, wiec pozostaje nam
czekad...

Wiem natomiast jedno — na pewno nie interesuje mnie wiekszy telefon, ktéry jest wiek-

szy tylko dla zasady. Jesli Apple nie wymysli jakiejs sensownej historyjki uzasadniaja-

cej ten krok, jak chociazby mozliwos¢ wyswietlania wiekszej ilosci informacji na ekranie,

to nie widze chetnych na niego, poza ewentualnie osobami z gorszym wzrokiem... lub

fetyszystow.
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Efektywne kampanie e-mailingowe
Rozbudowa baz adresowych
Kampanie SMS

Zaawansowane narzedzie
do e-mail marketingu

www.sare.pl Zarzadzanie bazami danych
Unikalna wiedza i doswiadczenie
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IPUSH UP

SLtAWOMIR DURASIEWICZ

il. Marta Stawiniska

Opakowanie to w duzej mierze marketing. Opako-
wanie sprawia, ze zawartos¢, ktorej jeszcze nie wi-
dzimy - spozywamy oczami. Opakowanie sprawia,
ze chociaz kupilismy niebywale drogi ,drobiazg”, to
mamy prze$wiadczenie dobrze wydanych pienie-
dzy. Opakowanie to takie cos, ze zapakowany w nie-
go np. pierscionek podoba sig, zanim obdarowana
nim osoba go zobaczy. Ale wydawatoby sie, ze sg
,Lfowary”, ktére cho¢ zamkniete w dobrych, luksuso-
wych opakowaniach, nie sg warte swojej ,papiero-
wej otoczki”.

W czasie, kiedy pisze ten felieton, trwaja Igrzyska
Olimpijskie w Soczi. Swiat wytapuje wszelkie niedo-
ciggniecia, opdznienia, rosyjskie dziwactwa, a wszy-
scy chetnie dookota grzmia, ze mimo ogromnych
pieniedzy wtadowanych w to przedsiewziecie nie
beda to najpiekniejsze igrzyska.

Dla mnie beda - z racji chociazby tego, ze poprzed-
nie mato pamietam. Ba, nawet nie pamietam, gdzie
sie odbywaty.

Zwyciestwa Naszych w pieknym stylu dajg mi moc
wzruszen, na ktore niektdrzy czekali wiele dziesie-
cioleci. I dla mnie jest to najwazniejsze. Wydaje sie,
ze gdy Nasi zwyciezajq, cata otoczka nie ma znacze-
nia. Wazne sg igrzyska. Wazny jest wysitek sportow-
cOw i wazne jest kibicowanie.
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Kiedy pisze ten felieton, Nasi maja cztery ztote medale, a podobno stac Ich na wiecej. | to jest
najpiekniejsze. Apetyt rosnie w miare jedzenia. Ludzkos¢ przed telewizorami odreagowuje swo-
je frustracje dnia powszedniego, zapomina o szarzyznie, wzrusza sie, a nawet staje lepsza. Na
plan dalszy schodzg nawet miedzynarodowe spory. Magia.

Ale te pienigdze wladowane w Igrzyska? O czym to swiadczy? Czy to powinna by¢ obecnie nor-
ma? To mi nie daje spokoju.
Mogtbym powiedzie¢ nie moje pieniadze, nie ja je tam wladowatem, co mnie to obchodzi?

Postaw sie a zastaw sie - to od stuleci obsmiewana przywara Polakéw. Przywara przysparzaja-
ca nam geby, ktorg teraz, jak sie okazuje, Swiat przejat i to z catym bagazem ztych doswiadczen.
| nikt nie chce pamieta¢, ze to co$ okropnego. Ze to jakis absurd, ktorego realizacja jest - wyda-
watoby sie — nierzeczywista. Ktérego realizacja wymaga powaznego zapozyczenia sie albo rezy-
gnagji z innych bardzo waznych celéw.

Aby dzisiaj zorganizowac impreze rangi miedzynarodowej, nie tylko trzeba mie¢ dobry pomyst
i dobre ,uktady” z np. MKOI. Trzeba mie¢ dobre obiekty, w dobrym miejscu i catg mase pienie-
dzy oraz, co istotne, drogi dojazdowe. No i wszystko pachnace farbg i nowoscia. Ale to jest do
zrobienia. Dostepnos¢ powoduje, ze kazdy moze fajnie przygotowac igrzyska.

W takim razie co powoduije, ze jedni wygrywajg konkurs na igrzyska, a inni nie? Obawiam sie, ze
to co$ to pienigdze. A wiasciwie wiecej pieniedzy.
Wiecej pieniedzy wrzuconych w igrzyska, niz moga zaoferowac inni.

Jestem przekonany, ze gdyby Honolulu staneto do konkursu na zorganizowanie igrzysk zimo-
wych, na pewno by go wygrato.

Bo aby tam zorganizowac taka impreze, nalezatoby nie tylko dokonac gigantycznego wysitku lo-
gistycznego (chociazby z dowozem $niegu), ale rowniez gigantycznego wysitku budowlanego

— budujac, wczesniej nieznane tam, obiekty olimpijskie. Przy czym nikt nie deliberowatby o tym,
o z nimi sie stanie po igrzyskach. A nade wszystko nalezatoby wydac na ten cel gigantyczne
pienigdze.
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Ale przeciez igrzyska bronig sie same. To szczytowe marzenie kazdego sportowca. Dodatkowo
dla naszych sportowcéw to dodatkowe pare ztotych do emerytury (chociaz chyba czesciej renty)
a medal - w zaleznosci od koloru - to jeszcze pare groszy i miejsce w historii.

Igrzyska to szczytowe marzenie nadawcow radiowych i telewizyjnych i samych dziennikarzy
i sprawozdawcow.

To, ze igrzyska odbywaijg sie z interwatem czteroletnim, jeszcze bardziej uatrakcyjnia catg impre-
ze. Jezeli wiec wziecie udziatu w igrzyskach to szczytowe marzenie kazdego sportowca, to moze
wypadatoby obnizy¢ ,standard i tak wygdérowanego luksusu” i nie urzadza¢ owej imprezy z ta-
kim przepychem, ktérego poza nielicznymi nikt nie zauwazy, a wydane na éw luksus pienigdze
nigdy sie nie zwrdca.

Jezeli nawet przepychem mierzy sie luksus w Wiosce Olimpijskiej, to przecietny zjadacz chleba
i tak nigdy tego nie doswiadczy. Przecietny zjadacz chleba gapi sie w telewizor i co najwyzej wi-
dzi tadne i solidne obiekty sportowe. | oczywiscie gladiatoréw sportu.

Kiedy konczy sie taka miedzynarodowa impreza, pozostaje po niej tylko dobre wspomnienie

i obiekty, z ktérych moga korzysta¢ miejscowi i turysci. Obiekty, ktdre zapewne nigdy by nie po-
wstaty, gdyby nie owa impreza. | to jest wydawatoby sie caty zysk, popularyzacja sportu, ktérego
i tak juz chyba nikt nie musi popularyzowac.

Ale czy sama otoczka wydarzenia sportowego musi by¢ taka rozbuchana? Jestem w stanie zro-
zumie¢ producentéw biustonoszy, ktdrzy opracowali taki sposéb eksponowania damskiego biu-
stu, ze nawet jego brak nie ma jakiegokolwiek znaczenia. Rozumiem producentéw opakowan
chipséw ziemniaczanych, ktorzy doszli do takiej perfekcji w pakowaniu, ze gars¢ kartoflanych
ptatkéw wyglada na piec kilogramow. Rozumiem producentow iUrzadzen, ktérych uroda nie
podlega dyskusji, a ktorzy pakujg swoje dizajnersko wysublimowane wyroby w bardzo piekne
opakowania, ktorych zal wyrzuci¢ na smietnik.

Rozumiem wysublimowany smak. Rozumiem che¢ pokazania swojego kraju jako gospodarza
igrzysk. Ale nie rozumiem przyttaczajacych forma imprez sportowych, ktorych wtasciwoscia jest
promowanie sportu i pokazanie szlachetnej sportowej rywalizacji. By¢ moze chodzi o to, ze am-
bicjg komitetéw sportowych jest doprowadzenie do takiego wydarzenia, ktore przy¢mi swoja
uroda poprzednie, ktorych i tak juz nikt nie pamieta, oprocz rekordéw i medali, no i oczywiscie
sportowych wydarzen.
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No i kiedy juz tak cztowiek sie wynarzeka i ochtonie, kiedy opadnie kurz wzniecony przez spor-
towcdw, kiedy zacznie sie topic snieg, a obiekty sportowe zacznie delikatnie trawic rdza, to oka-
ze sie, ze to chyba nie tak. Ze pienigdze pieniedzmi, opakowania opakowaniami, ale raczej w tym
wszystkim chodzi jeszcze o co$ innego. Jak sie tak zastanowi¢, to komercjalizacja sportu i chec
rozbuchanej wizualizacji przedsiewziecia ma sens i sprzyja wszystkim. Oczywiscie pienigdze sg
gigantyczne i dobrze, bo tylko nieliczni i najbogatsi moga organizowac takie imprezy.

Ale taka impreza jak igrzyska olimpijskie, mundial czy inne wydarzenia sportowe nakrecaja ko-
niunkture. Buduja sie obiekty, drogi. Kazdy moze miec cos do roboty. Zmniejsza sie liczba ludzi
na rynku bez pracy. Ludzie zarabiajg wiecej pieniedzy. Sprzedajq sie telewizory, sprzet do nada-
wania. Zwiekszaja sie przewozy miedzynarodowe. Mozna mnozyc.

| superwazne jest to, ze my — Nardd - dalismy Swiatu nasza przyware, ktéra urosta do rangi
normy.

Aha i taki maty szczegét, ze tacy mali chtopcy jak Kamil Stoch przed kamerami méwig o swoich
marzeniach, a potem, po latach te marzenia urzeczywistniaja.

A nam ciekng tzy wzruszenia.


http://retrorocketnetwork.pl
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| NIE ZOSTANIE
PO NAS NIC

Cywilizacje starozytne zapisywaty swojg historie na kamiennych scianach budynkow.

KINGA OCHENDOWSKA

Do naszych czaséw przetrwaty rowniez jeszcze starsze malowidta nascienne, nie
wspominajac juz o widocznych z powietrza rysunkach na ptaskowyzu Nazca. A co
pozostanie po nas, przedstawicielach okresu komputerowego boomu?

Przeglagdatam ostatnio swoje pudetko z ptytami. Nie zaglagdam do niego zbyt czesto, ale
przechowywane w nim informacje majg wartos¢ sentymentalna. W czasie szperania zauwa-
zytam, ze niektdre ptyty zaczety sie... rozwarstwiac. Wiekszos¢ danych udato sie uratowac,
przegrywajac je na zewnetrzne, pojemne dyski twarde, ale przy okazji naszta mnie nieweso-
ta refleksja, dotyczaca trwatosci naszych cyfrowych osiggniec.

Dawne cywilizacje doskonale zdawaty sobie sprawe z koniecznosci przekazywania zgro-
madzonej wiedzy z pokolenia na pokolenie. O ile u Indian na przyktad szamani wkuwa-

li wszystko na pamie¢, od najmtodszych lat, o tyle bardziej zaawansowane cywilizacje in-
westowaty w trwate srodki przekazu. Oczywiscie nie wiadomo, czym kierowali sie nasi
przodkowie, wykonujac na scianach jaskin rysunki, o tyle swigtynie, monumenty, piramidy
i ptaskowyze pokryte liniami widocznymi z powietrza miaty widoczny cel — utrwalanie istot-
nej informacji przysztym pokoleniom. | trudno zaprzeczy¢ — nasi przodkowie robili to wy-
jatkowo skutecznie, skoro ich wiadomosci przetrwaty do dzisiaj, czyli kilka tysiecy lat. Moze
duzo czasu zajmuje nam ich odczytanie i nie wiemy do konca, czy nie zgubilismy sie po
drodze, ale informacja zachowata sie w stanie umozliwiajacym przynajmniej jej odczytanie.
Nieco gorzej maja sie inne przekazy, ktére wraz z uptywem wiekow stawaty sie coraz mniej
trwate. Wezmy na przykfad takich Majéw — wynalezli swoja wersje papieru, spisali na niej
swojg historie, stworzyli biblioteki, ktére nastepnie zostaty spalone doszczetnie przez Hisz-
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panow. Do naszych czaséw przetrwaty zaledwie cztery niekompletne kodeksy. Zdecydowa-
nie lepiej maja sie inskrypcje na piramidach. Kamien jest duzo trwalszy niz papier.

| w koncu my. Kultura cyfrowa, zapisujaca swojg historie w najbardziej nietrwaty mozliwy
sposéb. W czyms, co nie ma fizycznego, wymiernego ksztattu. W bitach i bajtach. Na nosni-
kach, ktorych nie mozna odczytac ludzkim okiem. No dobrze — uzywamy tez odrobiny pa-
pieru, ale papier ten nijak sie ma do historycznego tworzywa — w coraz mniejszym stopniu
mozemy mu zaufac. Wystarczy spojrze¢ na dawne manuskrypty, ktore przetrwaty do na-
szych czaséw. Wytrzymaty papier, mocne, intensywne kolory barwnikow. | dla poréwnania
— dzisiejsze dtugopisy, ktére blakng po kilku latach i papier — z6tknacy szybko i rozpadajacy
sie w dtoniach. Jakos¢ wytwordw nie jest naszg najmocniejszg strona.

Wracajac jednak do zapiséw cyfrowych. Pierwsza kwestia to nosnik. Komu nigdy w zyciu

nie padt dysk, pendrive albo nie porysowata sie ptyta? Co wtedy dzieje sie z danymi? Znika-
ja bezpowrotnie. Oczywiscie mozna sprébowac je odzyska¢, domowym sposobem lub pro-
fesjonalnie, korzystajac z ustug specjalistéw, ale sg to zazwyczaj ustugi drogie, nie na kieszen
przecietnego zapisywacza danych. Tracimy je wiec na kazdym kroku. Wyjsciem moze by¢
przechowywanie informacji na zewnetrznych serwerach czy w popularnych ostatnio ,chmu-
rach”. Pamietac jednak musimy, ze zewnetrzny serwer to w gruncie rzeczy taki sam kom-
puter, jaki stoi w naszym domu. Tak samo podatny na uszkodzenia, awarie pragdu czy wpty-
wy pola magnetycznego. A jesli to nas nie przekonuje, pozostaje jeszcze kwestia zawodnej,
ludzkiej pamieci. ,Zapomniatem hasta!” to jedna z rzeczy, ktérg ustysze¢ mozemy codzien-
nie, zwtaszcza jesli konto nie byto czesto uzytkowane.

Jakby tego byto mato, pojawia sie kolejna kwestia, czyli programy, dzieki ktérym zapisuje-
my i odczytujemy nasze dane. Format plikdw to rzecz wyjatkowo zmienna i czesto zdarza
sie, ze wersje tego samego programu sg nie do korica kompatybilne ze sobg. Wystarczy, ze
program lub format zostaje porzucony, a po kilku latach nie mozemy juz odczyta¢ zacho-
wanych przez nas danych. Ci z Was, ktérzy przebywajg w cyfrowym swiecie kilkanascie lub
wiecej lat z pewnosciag moga to potwierdzi¢. Od momentu, kiedy komputery domowe za-
czety sie upowszechnia¢, porzucilismy wiele programéw i sposobéw zapisywania informa-
cji. Zniknety dyskietki 5,25 i 3,5 cala, w zapomnienie odeszly stacje dyskietek, a obecnie re-
zygnujemy z wbudowanych napedow ptyt. Wiele programéw zostato zarzuconych i danych
przy ich pomocy zapisanych nie odczytamy przy pomocy wspotczesnych programéw. A roz-
woj technologii sie przeciez nie zatrzymat - prze do przodu coraz szybciej. Niedtugo porzu-
cimy zewnetrzne dyski i pendrive'y na korzys¢ innych, bardziej zaawansowanych rozwigzan.
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Zapewne zdalnych. | tak na przestrzeni kilku lub kilkunastu lat tracimy wiecej danych niz nasi
przodkowie. Wyglada na to, ze zupetnie nie myslimy o przysztosci.

Z drugiej strony ktos jednak rozumie, jak nietrwate sa nasze metody przekazywania wie-

dzy przysztym pokoleniom. Budujac sktady odpadéw atomowych na Islandii postanowiono,
Ze oznaczone zostang nie przy pomocy nowoczesnych metod zapiséw, ale przy pomocy ja-
snych i zrozumiatych... piktograméw. Wyglada na to, ze rysunkowe przekazy naszych przod-
kéw miaty wiekszy sens niz komputery i ich wirtualne znaki. Piktogramy na scianie jaskini

w dobie komputeryzacji? Powaznie? A jednak!

Jesli rozejrzymy sie wokoét nas, zobaczymy, jak bardzo ulotna staje sie nasza wiedza. Na prze-
strzeni tysigcleci, wraz z rozwojem cywilizacji, metody przekazywania informacji staja sie co-
raz bardziej niewiarygodne. Co pozostanie z naszej cywilizacji dla przysztych pokolern? Od
kamienia, przez gline, ziemie, papier, az po cos, co nie istnieje w Swiecie fizycznym. Moze

sie okazac, ze dla przysztych pokolen problemem nie bedg prymitywne metody zapisu, ale
brak materiatu do analizy.

Juz dzisiaj wspotczuje archeologom z dalekiej przysztosci. Moge sobie wyobrazi¢, jak w sku-
pieniu analizujg pozostawione przez nas resztki kultury. Okazac sie moze, ze te najtrwalsze,
wyryte w kamieniu wcale nie beda odzwierciedla¢ naszego zycia i intencji. A to, co chce-
my zachowa¢, zniknie gdzie$ w brzuchu ztomowiska - nasze zdjecia, muzyka, filmy, ksigzki
— bezuzyteczne i przestarzate.

Czy mozemy co$ na to poradzi¢? Nie wiemy, co stanie sie w przysztosci. Powinnismy wiec
postarac sie o bardziej trwate srodki przekazu. Moze wtasciwa droga okazg sie formaty uni-
wersalne? Jeden format dla dokumentéw, jeden dla grafiki, jeden dla muzyki i jeden dla ma-
teriatéw wideo. Moze wtedy do czasow odlegtych przetrwaja dane, ktére ktos kiedys bedzie
mogt odczytad? Jednak kiedy mysle o okresie kilku tysiecy lat, nabieram watpliwosci. Kiedy$
nawet stot byt stotem i trwat przekazywany z pokolenia na pokolenie. Dzis wszystko jest jed-
norazowe, zeby rynek sie krecit. Nasze komputery, nosniki, przedmioty codziennego uzytku
za kilka lat, nie kilka tysiecy, zakwalifikujg sie do Smieci.

| kiedy mysle o naszych nastepcach, robi mi sie troche smutno. Bo predzej odczytaja egip-
skie hieroglify niz nasze dyski i ptyty. O ile, oczywiscie, nie popsujemy piramid.

Przetrwaty pare tysiecy lat, ale czy przetrwaja nas?
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| CO DALEJ,
TECHNOLOGIO?

KINGA OCHENDOWSKA

W krajach technologicznie zaawansowanych przyzwyczailismy sie juz, ze wszystko
dzigje sie jak za dotknieciem elektronicznej rozdzki.

Zastanawiatam sie ostatnio, co moze sie jeszcze wydarzy¢ w technologicznym swiecie, poza
scenariuszami rodem z filmow sci-fi. Owszem, mozemy skomputeryzowac nasze domy

I przy okazji samych siebie do momentu, gdy wszczepiony w dniu narodzin czujnik bedzie
odpowiedzialny nie tylko za informowanie o naszym stanie zdrowia i w razie koniecznosci
wezwanie/pomocy medycznej, ale jednoczesnie stanie sie naszym dowodem tozsamosci,
karta ptatnicza, kluczem otwierajgcym drzwi naszego domu i co tam jeszcze ktos jest w sta-
nie wymysli¢. Dla nas, w krajach uznawanych za technologicznie rozwiniete, niewiele jest
rzeczy, ktore sg w stanie nas zaskoczy<¢ — jedno wydaje sie logiczng konsekwencja drugiego.
| zapominamy, ze nie wszedzie technologia rzadzi ludzkim zyciem.

Wystarczy spojrze¢ na mape. Jesli zamarzy sie nam wycieczka do Afryki, nasze iPhone’y na
niewiele sie zdadza, chyba ze zamierzamy spedzac czas w hotelu wyposazonym w Wi-Fi. Bo
juz na sawannie zasiegu raczej nie uswiadczymy. Tak samo w Amazonii albo na srodku oce-
anu. Mozna oczywiscie uzywac telefonu satelitarnego, ale nie jest to rozwigzanie dla prze-
cietnego turysty. Przecietny turysta musi pogodzi¢ sie z faktem, ze sg jeszcze miejsca, gdzie
mleko pochodzi od krowy, nie z supermarketu, a owoce rosng na drzewach, a nie w folio-
wych opakowaniach na sklepowych pétkach. Czasem pewnie trudno nam w to uwierzyc,
bo postep dokonat sie tak szybko, ze juz teraz pokolenie, ktére nie pamieta czaséw bez
komputera, to ludzie dorosli, w petni uksztattowani. W pewnych rejonach swiata czas bie-
gnie do przodu, w innych zatrzymat sie w miejscu. | co na to technologia? Czy budowanie
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przekaznikdow komorkowych na pustyni ma sens? Czy nastgpi kolejny skok, kiedy
operatorzy telefonii, zamiast stawia¢ kolejny maszt wystrzelg po prostu satelite?
Czy to bedzie kolejny krok w budowie globalnej wioski?

W zasadzie taka opcja wydaje sie jak najbardziej naturalna. Zwykle technologia,
zanim stanie sie powszechna, jest ekskluzywna i droga. Wystarczy spojrze¢ na te-
razniejsze ceny telefonéw satelitarnych. Sg juz obecnie nieco bardziej dostepne,
ale koszty abonamentow i aparatow wcigz mozna porownywac do ceny archaicz-
nych, walizkowych komérek. Nie zmienia to faktu, ze sa. | jesli chcemy zadzwoni¢
z amazonskiej dzungli, to mozemy. Rozwazania na temat koniecznosci posiada-
nia statego dostepu do sieci telekomunikacyjnej w amazonskiej dzungli to zupet-
nie osobna kwestia. Tak samo zresztg jak koniecznos¢ tworzenia globalnej wioski,
obejmujacej kazdy metr kwadratowy ziemskiej powierzchni.

W zasadzie gdyby znikneta koniecznos¢ uzywania masztow i nadajniki zostaty-
by zastapione przez stacje satelitarne, mozna by smiato méwic o kolejnym sko-
ku technologicznym. Wtedy nasze wspotczesne elektroniczne zabawki nabratyby
wiekszego znaczenia. Na przyktad modne ostatnio opaski fitnessowe. Skoro i tak
do lokalizacji uzywaja nadajnikow GPS, to mozna je wyposazy¢ w funkgje alar-
mowa, dzieki ktdrej posiadacz mégtby wezwac pomoc medyczng lub policje. Na-
wet w srodku amazonskiej dzungli. Mozemy tez wymysli¢ dla nich prostsze zasto-
sowania — na przyktad wmontowany nadajnik, petnigcy funkcje klucza do drzwi
domu lub samochodu. Karty kredytowej? Dowodu osobistego? W koncu juz te-
raz postugujemy sie danymi biometrycznymi. | tak zataczajac koto wracamy do
klasycznego sci-fi, bo od opasek do wszczepianych chipéw juz tylko jeden krok.
A sie¢ pozwalajaca na interpretacje tych wszystkich danych juz zbudowalismy,
przy pomocy satelitow.

Chcac nie chcac, gdy skomputeryzujemy juz catg przestrzen wokoét nas, pozosta-
nie nam tylko skomputeryzowanie nas samych, w bardzo dostownym, biologicz-
nym sensie.

Osobiscie wolatabym inng wizje rozwoju technologii - w kierunku zielonej plane-
ty. Mate, rozrzucone po rowninie domki, wyposazone kazdy z osobna w bezprze-
wodowe, samoodnawialne zrédfa energii. Nadajniki owszem — wysoko na niebie,
a na ziemi - zielona trawa, kwitngce kwiaty i drzewa. OK, mozemy jeszcze dorzu-



iMAGAZINE / FELIETONY / |co dalej, technologio?

ci¢ unoszace sie nad powierzchnia drogi poduszkowce, z napedem elektroma-
gnetycznym, pod ktorymi nie ugina sie nawet jedno zdzbto trawy. Ale rozgladajac
sie dookota, nie mam ztudzen, ze technologia wybierze taka droge. Predzej po-
grzebie nas pod tonami gruzu i metalu.

Nie da sie ukry¢, ze pomimo tego, ze niektdre obszary ziemi zatrzymaty sie w cza-
sie, wszystko zmierza w kierunku globalnego potaczenia. Komunikacja jest na-
szym najwyzszym priorytetem - co prawda ta uboga i ograniczona, bo czysto
komputerowa, ale komunikacja. Predzej jestem w stanie wyobrazi¢ sobie upadek
koncernéw paliwowych niz firm telekomunikacyjnych.

Na ten rok Apple zapowiedziato kolejne innowacje i nowe produkty. | wydaje mi
sie, ze dalej pozostaniemy w kregu poszerzania komunikacji. Bo kto jak nie Ap-
ple bedzie prowadzit nas ta droga. Wszyscy oczekujemy nowosci - kompute-

ry z przedmiotéw ogolnodostepnych staty sie przedmiotami osobistymi i ciggle
zmierzamy w kierunku personalizacji technologii. Nie obstawiam zegarkéw w $ci-
stym tego stowa znaczeniu, bo dla nich jest niewielkie pole zastosowania. Ale
opaski? Wielofunkcyjne, programowalne...

Mysle, ze w ciggu najblizszych lat przekonamy sie, dokad zmierza technologia. | to
nie naocznie, ale na wtasnej skérze. Bo technologia to przedmiot osobisty i o tym
musimy pamietac.

Do ziszczenia sie scenariuszow z filméw sci-fi brakuje nam jeszcze tylko ztych ko-
smitow. Ale zaraz, skad biorg sie te wszystkie innowacje?
Czy przypadkiem...?

Jeszcze przez chwile mozemy sie cieszy¢ Swiatem, w ktérym mozemy znalez¢
miejsca niepodtgczone do globalnej sieci. Technologia nie jest ani zta, ani dobra
z natury, po prostu jest. Od nas zalezy, jak postanowimy ja wykorzystac.

A moze sie okazac¢, ze za chwile zamiast zdjec z afrykanskiej sawanny bedziemy
wysytac stream na zywo z osobistej kamery, ktorym bedziemy mogli podzieli¢ sie

z rodzing i znajomymi w sieci. | do tego jeszcze zdazymy do domu na obiad.

Byle tylko nie dac sie w tq sie¢ ztapac.
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BITCOIN
WIRTUALNA WALUTA

GRACJAN PIETRAS (WSPOtPRACA MACIEJ RZEPKA)

/atozmy, ze dwa lata temu wymieniliscie 100 USD na Bitcoiny. No c&z, zdofalibyscie nabyc
wowczas okoto 20 Bitcoindw po okoto 5 USD za sztuke. Jako ze obecny kurs Bitcoina wynosi
nieco ponad 600 USD, te same 20 Bitcoinow stanowi dzi$ rownowartos$¢ ponad 12.000 USD.
Czy to zart? Nie. Kurs Bitcoina wzrdst w tym okresie ponad 120-krotnie.

Jednak kazdy kto chciatby traktowac Bitcoiny jako inwestycje powinien wzig¢ réw-
niez pod uwage mozliwe spadki ich wartosci. Kurs Bitcoina podlega bardzo gwat-
townym wahaniom. Spektakularny spadek mozna byto zaobserwowac w grudniu
ubiegtego roku, kiedy to w ciggu niecatych 2 tygodni kurs spadt z 1147 USD do 522
USD za jednego Bitcoina. Brak powigzan z jakakolwiek realng gospodarka powodu-
je, ze prognozowanie tego kursu jest zajeciem z kategorii wrézenia z fusdw. Inwe-
stujac w Bitcoina nalezy wiec uzbroic sie w bardzo wysoka tolerancje na ryzyko strat.

Bitcoin jest wirtualng waluta stworzong w oparciu o powszechnie dostepne tech-
nologie szyfrujace, ktéra funkcjonuje bez centralnej instytucji emisyjnej lub requ-
lacyjnej. Jest to, innymi stowy, otwarta i zdecentralizowana sie¢ pfatnicza (w prze-
ciwienstwie do zamknietych systemow typu VISA lub Mastercard) oparta na
oprogramowaniu typu open-source oraz spotecznosci uzytkownikow, do ktérej do-
step jest w petni swobodny.

Koncepcja Bitcoina jako tzw. kryptowaluty zostata po raz pierwszy opisana opisa-
na w 1998 roku na liscie mailingowej cypherpunks. W roku 2008 na forach skupia-
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jacych fanow kryptografii i zaawansowanej matematyki zaczat krazy¢ dokument
opisujacy teoretyczne podstawy dziatania wirtualnej waluty o nazwie Bitcoin. Au-
torem tego dokumentu bytfa osoba kryjaca sie pod pseudonimem Satoshi Nakamo-
to. Jej tozsamosci dotychczas nie ustalono. W roku 2009 pojawita sie pierwsza wer-
sja oprogramowania zwanego klientem Bitcoin.

Aby zacza¢ uzywac Bitcoiny wystarczy sciaggnac i zainstalowac na swoim kompute-
rze darmowy program, ktory przytaczy nas do sieci i stworzy nasz wirtualny portfel.
Bitcoiny mozna nastepnie kupowac w internetowych domach aukcyjnych lub zara-
bia¢ w zmudnym procesie zwanym wydobycia (mining). Wydobywanie polega na
poswiecaniu mocy obliczeniowej wiasnych komputeréw przez uzytkownikéw syste-
mu i powoduje powstanie nowych monet. Uzytkownicy wytwarzajacy Bitcoiny na-
zywani sg gornikami (miners). Udostepniona przez gérnikow moc obliczeniowa wy-
korzystywana jest do przetwarzania transakgji Bitcoinami. W zamian za to gornicy
wynagradzani sg okreslong liczbg Bitcoindw, ktéra wedruje do ich wirtualnych port-
feli. Ogdlna liczba Bitcoindw, jaka moze zosta¢ wygenerowana zostata ograniczona
do 21 milionéw, co ma przeciwdziatac inflacji (dotychczas powstato ich okoto 12 min).
Z kolei kazdy Bitcoin jest podzielny na sto miliondw czesci, ktére nazywane sg Sato-
shi (od pseudonimu wynalazcy Botcoina).

Monety posiadajg klucz publiczny ich wtasciciela. Kiedy pienigdze sa wysytane,
nadawca dodaje do nich publiczny adresata, a catos¢ podpisuje swoim kluczem
prywatnym. Od tego momentu to adresat posiada monety i moze nimi dyspono-
wac. Wszystkie transakgcje sg trzymane przez wszystkich jawnie w sieci. Przed kazda
operacjg waznos$¢ monet jest sprawdzana. Warto wiedzie¢, ze transakcje Bitcoinami
sg nieodwracalne. Nie ma mozliwosci odzyskania wydanych Bitcoindw, chyba ze zo-
stang one przestane zwrotnie przed odbiorce.

Transakcje Bitcoinami sa obecnie bezpfatne. W przysztosci prawdopodobnie optaty
moga jednak sie pojawic, jesli gornicy nie beda juz mogli otrzymywac nowych Bitcoinow
za udostepnianie mocy obliczeniowej wykorzystywanej do przetwarzania transakgji.

W lutym 2014 roku gtosnym echem odbit sie skok na wirtualny portfel organizagji
Silk Road 2. Organizacja ta jest uwazana za nastepce zamknietej w 2013 roku przez
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FBI organizacji Silk Road (przyczyna zamknigcia byty zarzuty handlu narkotykami
oraz innej nielegalnej dziatalnosci). Wedtug dostepnych informacji hackerzy wyko-
rzystali odkrytg wczesniej luke w protokole Bicoina, znang jako “transaction malle-
ability”. Ich tupem miaty pasc Bitcoiny o rynkowej wartosci okoto 2,7 miliona USD.

Pytanie o bezpieczenstwo Bitcoindw jest z jednej strony pytaniem o bezpieczen-
stwo informatyczne wspétczesnych technologii kryptologicznych, zas z drugiej py-
taniem bezpieczenstwo systemow wykorzystywanych przez uzytkownikéw do za-
wierania transakgji i przechowywania wtasnych portfeli. Atak na Silk Road 2 byt
skuteczny z powodu wspomnianej wady protokotu Bitcoina oraz przechowywania
portfela online. Mimo to uznaje sie, ze przy zachowaniu okre$lonych zasad ostroz-
nosciowych bezpieczenstwo portfeli i transakgji Bitcoinami jest stosunkowo wyso-
kie. Nalezy jednak pamieta¢, ze utrata portfela oznacza w praktyce nieodwracalng
utrate posiadanych Bitcoindw i zadbac w zwigzku z tym o odpowiednie zabezpie-
czenie whasnych urzadzen. Aby zminimalizowac ryzyko przypadkowej utraty da-
nych nalezy wykona¢ kopie zapasowe portfela. Aby zas zmniejszy¢ ryzyko zwigzane
z kradziezg mozna przenie$¢ portfel off-line oraz przechowywac go w zaszyfrowa-
nej postaci.

Prawnicy toczg obecnie dyskusje o tym, czy Bitcoin jest waluta, elektronicznym
srodkiem ptatniczym, czy tez moze towarem, oprogramowaniem lub ustuga. W roz-
nych krajach problem ten rozstrzygany jest w rozny sposob. Analize stanu prawne-
go w 41 jurysdykcjach przeprowadzita w styczniu 2014 amerykanska Law Library of
Congress. Raport ten dostepny jest w Internecie.

W Stanach Zjednoczonych Bitcoin nie jest uwazany obecnie za walute. Federalna
agencja Financial Crimes Enforcement Network (FinCEN) wydata natomiast wytycz-

ne okreslajace, kiedy obrét Bitcoinami stanowi ustuge finansowa, do ktorej stosuje sie
obowigzki zwigzane z przeciwdziataniem praniu brudnych pieniedzy oraz zasade wy-
magajaca, by znac tozsamos¢ drugiej strony transakgji. Tym restrykcjom podlegaja
podmioty emitujgce wirtualne waluty oraz zajmujace sie ich wymiang na waluty realne
lub inne waluty wirtualne. Nie podlegajg im natomiast zwykli uzytkownicy systemu.

W grudniu 2013 roku Europejski System Nadzoru Finansowego (EBA) wydat oswiad-
czenie, w ktérym wskazywat na zwigzane z Bitcoinem ryzyka inwestycyjne. Skon-
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centrowat sie w szczegdlnosci na naduzyciach z wykorzystaniem Bitcoinow, w tym
przypadkach oszustw, unikania podatkéw oraz innych przestepstw.

W Polsce, zgodnie ze stanowiskiem Ministerstwa Finansow, Bitcoin nie jest nielegal-
nym srodkiem ptatnosci, ale nie jest takze waluta, ani nie odpowiada definicji pie-
nigdza elektronicznego. Natomiast wszelki dochod z transakgji Bitcoinami podlega
opodatkowaniu podatkiem dochodowym na zasadach ogolnych, poniewaz dla obo-
wigzku podatkowego srodek ptatnosci przy transakgji nie ma znaczenia.

Bitcoin pokonuje obecnie droge od niszowych, czesto szemranych lub wrecz
kryminalnych, internetowych przedsiewziec¢ do stosunkowo szerokiego rynku
odbiorcéw oraz zwyktych codziennych ptatnosci. Jego akceptowalnos¢ w obro-
cie nie moze jeszcze réwnac sie z “tradycyjnym” pienigdzem elektronicznym, ale
stale rosnie. W Polsce jest obecnie okoto 50 miegjsc, w ktorym akceptowana jest
ptatnos¢ Bitcoinami. Sg to gtéwnie firmy informatyczne, ale takze centrum den-
tystyczne, firma hostingowa, pub oraz kawiarnia. Na swiecie ptatnosci Bitcoina-
mi mozna dokonywac m.in. w niektérych kasynach w Las Vegas (jednak tylko
za hotel i jedzenie, nie za sam hazard), mozna tez ptaci¢ np. za pamiatki klubo-
we i bilety na mecze druzyny koszykarskiej Sacramento Kings. Ptatnosci Bit-
coinami akceptuje duzy amerykanski sklep internetowy overstock.com, a nad
ich wprowadzeniem zastanawiajq sie takze eBay oraz PayPal. W Helsinkach po-
wstat pierwszy w Europie bankomat, z ktérego mozna ,wyptaci¢”’(tzn. zapisac
na swoim portfelu) Bitcoiny, ptacac euro. Wczesniej takie bankomaty powstaty
w Kanadzie.

Nie sposéb dzi$ gwarantowac sukcesu Bitcoina, ale warto uzmystowic sobie jest

on rozwigzaniem catkowicie nowatorskim o swiatowym zasiegu. Sukces ten zale-
zeC bedzie od tego, czy Bitcoin przekona do siebie tzw. przecietnych uzytkowni-
kéw Internetu. O ile obecnie Bitcoin wydaje sie by¢ przede wszystkim narzedziem
dziatan spekulacyjnych, czyli préb zarabiania na zmianach kursowych, prawdzi-
wy sukces nadejdzie, jesli stanie sie on powszechnie wykorzystywanym srodkiem
ptatniczym w codziennych transakcjach internetowych. Sprzyja¢ temu mogta-

by stabilizacja pozycji Bitcoina na rynku, o ktérg jednak trudno w zdecentralizowa-
nym systemie, podatnym na gwattowne i gtebokie zmiany kursu. Wraz z uptywem
czasu Bitcoin bedzie rowniez poddawany presji technologicznej. Aby pozostac
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bezpieczny bedzie musiat sie zmieniac¢ wraz z pojawiajacymi sie coraz to nowy-
mi zagrozeniami, co rowniez bedzie musiato odbywac sie w zdecentralizowany
sposob.

W kazdym przypadku Bitcoin jest zjawiskiem zupetnie bezprecedensowym, ktére

rodzi sie i zatacza coraz szersze kregi na naszych oczach. Nalezy obchodzi¢ sie z nim
ostroznie, ale btedem moze byc¢ niedocenianie jego potencjatu.

Autor jest adwokatem i wspolnikiem
w kancelarii w Warszawie
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GOOGLE GLASS

ZERKNALEM NA PRZYSZLOSC

PAWEL HAC

O Glass mowi sie wiele, cho¢ dotad wyprodukowano jedynie dziesieC tysiecy sztuk tego
urzadzenia. Tylko, a wiasciwie az, bo caty czas mamy do czynienia z prototypem, ktéry zakupito
| testuje naprawde wiele 0s6b. Mimo tego, ze miatem okazje uzywac Glass tylko przez chwile,
wiem, ze Google wyznaczyto nim kierunek, w ktorym rozwijac sie bedzie rynek IT.

Podchodzitem sceptycznie do koncepcji, ktéra towarzyszyta Glass, odkad pierwszy
raz o nim przeczytatem. Byta potowa 2012 roku, czas, gdy nikt nie myslat powaznie

o inteligentnych akcesoriach pokroju zegarkdw, a wszelkie opaski analizujgce aktyw-
nosc traktowane byty jak gadzety przeznaczone wylacznie dla sportowcow. Watpitem
w sens tego typu urzadzen, zadne bowiem nie dawato wystarczajgco wielu nowych
mozliwosci, by mozna je byto wigczy¢ do ekosystemu uzywanych na co dzien produk-
tow. Glass wydawato sie by¢ wtasnie takim sprzetem - owszem, oryginalnym i wyko-
rzystujacym kilka interesujgcych rozwiazan, ale jednoczesnie dziwacznym i nieszcze-
golnie praktycznym.

Na zywo Glass jest duzo mniej intrygujacy, niz mogtoby to wynika¢ z materiatow wi-
deo czy zdje¢ umieszczanych w internecie przez Google oraz posiadaczy urzadze-
nia. Jasne, na ulicy z pewnoscig bedzie budzi¢ zaciekawienie (szczegdlnie w jaskra-
wej, pomaranczowej wersji), jednak daleko mu do

przedmiotu wywotujgcego reakcje ,bo-naruszaja-
prywatnos¢-wszystkich-wkoto-idz-pan-stad”. Stero-
wanie wymaga bowiem korzystania z panelu doty-
kowego umieszczonego na prawym boku, a takze
wydawania komend gtosowo. Nie jest wiec na tyle
dyskretne, by potajemnie fotografowac wszystko.
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Glass to nie sprzet szpiegowski, podejrzewam, ze bez trudu mozna naby¢ urzadzenia,
ktore lepiej nadajg sie do naruszania czyjejs prywatnosci. Oczywiscie rozumiem oba-
wy wihascicieli kin, kluboéw czy innych miejsc publicznych, jednak réwnie mocno mu-
5z3 sie oni wystrzegac oséb, ktdre korzystaja chocby telefonéw komérkowych, oferu-
jacych te same mozliwosci fotograficzne co Glass. Pozostaje jeszcze kwestia akceptagji
spotecznej — to prawda, ze podczas rozmowy z kims moge jednoczes$nie czytac tres¢
na ekranie okularéw. Nie musze jednak tego robi¢, zresztg patrzac na wyswietlacz,
musze odwroci¢ wzrok od rozmowcy. Wszystko pozostaje kwestig kultury osobistej

(a jak jej brakuje, to nawet zdjecie z nosa Glass nie pomoze).

Okulary Google stworzone zostaty po to, by utatwia¢ czynnosci, ktére wykonuje sie na
smartfonie. Nie zastepuja go, a funkcjonujg z nim w symbiozie. Przejmujg najbardziej
podstawowe zadania, ktore sg w danej chwili najistotniejsze. Po wyszukaniu miejsca
beda wskazywac droge za pomoca strzatki, obracajacej sie w odpowiednim kierun-
ku (za sprawa wbudowanego w okulary kompasu cyfrowego). Odnajdg tez informacje
0 pogodzie i miejscach, a nastepnie zaprezentuja je w mozliwie najprostszej formie.
Pozwolg odczyta¢ wiadomos¢ i odpowiedziec na nig, rozpoczac potaczenie ze znajo-
mym, i to zarébwno przez Hangouts, z transmisjg z kamery, jak i klasycznie, gtosowo.
Dzieki zastosowaniu przewodnictwa kostnego do przekazywania dzwieku nikt poza
uzytkownikiem nie ustyszy rozmowy. Nie potrzeba nawet stuchawek. Odpowiednia
aplikacja wyszuka przepis, a nastepnie pokieruje naszymi poczynaniami, by nie przy-
pali¢ wody na herbate. Inna bedzie na biezaco analizowa¢ pokonywang na rowerze
trase (poprzez analize danych z GPS w smartfonie). Jeszcze inna zrobi to, czego be-
dziemy potrzebowac.

Glass nie jest zamknietym projektem, stale pojawia sie nowe oprogramowanie, wspot-
pracujace z okularami. Podejrzewam, ze w momencie premiery sklepowej, baza apli-

kacji bedzie naprawde obszerna.

Zerkam w gére. Informacja juz tam jest, nie przeszka-

dza, czeka. Jesli nie dotkne panelu dotykowego na
prawym boku okularéw, wyswietlacz sie wytaczy, by
oszczedzi¢ energie. W razie potrzeby komunikat wy-
Swietli sie sam lub bedzie widoczny, pdki nie wyko-
nam odpowiedniej czynnosci. Glass jest catkowicie nie-
inwazyjny, aczkolwiek wymaga przyzwyczajenia do
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ignorowania ekranu, gdy nie jest potrzebny. Wcale nie trzeba tak czesto na niego pa-
trze¢. Wrecz przeciwnie — wpatrywanie sie w wyswietlacz umieszczony na obrzezach
pola widzenia, a nie w jego centrum, powoduje szybkie zmeczenie wzroku. To jednak
nie problem — wyswietlany obraz jest bardzo wyrazny, tak ze odczytanie informacji nie
stwarza problemdw. Glass nie jest bowiem urzadzeniem stworzonym do konsumpgji
tresci (wyjatkiem sg tu wszelkie audycje). Jego zadaniem jest dostarczenie potrzebnych
informacji w kazdej sytuacji, nawet takiej, ktéra wyklucza uzycie smartfona.

Glass to nie tylko Swietna idea, ale i rownie interesujgcy zbior rozwigzan technicz-
nych. Najwazniejszym z nich jest oczywiscie wyswietlacz, umieszczony zaledwie kil-
ka centymetrow od oka. Wykonano go w technologii LCoS, ktéra za sprawg minimal-
nych odstepdw miedzy pikselami zapewnia bardzo dobra jako$¢ obrazu, i to nawet
przy niezbyt wysokiej rozdzielczosci (w przypadku wyswietlacza Glass jest to jedy-
nie 640x360 pikseli). Zastosowano tez wspomniane wczesniej przewodnictwo kost-
ne dzwieku - przylegajaca do gtowy czes¢ okularéw wysyta wibracje, ktére trafiaja
do ucha srodkowego. Dotad technologia ta wykorzystywana byta gtéwnie w apara-
tach stuchowych. Glass posiada takze zyroskop, ktéry umozliwia wybieranie pozy-

¢ji zmenu okularéw za pomoca ruchu gtowy. To wielkie utatwienie, zaréwno dla oséb
zdrowych, jak i niepetnosprawnych. Wszystkie te elementy przywodza na mysl bardzo
prosty wniosek — Glass ma upraszczac korzystanie z technologii, uczyni¢ jg dostepna
dla wszystkich.

Chwila korzystania z Glass catkowicie zmienita moje podejscie do tego urzadzenia.
Jest kwintesencjg naszych czaséw, w ktdérych internet odgrywa bardzo wazna role.
Wykorzystuje skomplikowane rozwigzania techniczne w mozliwie najprostszy sposob.
To wspaniate urzadzenie, ktdrego... nie chce miec. Przynajmniej teraz. | to nie tylko
dlatego, ze nie jest kompatybilne z iOS. Glass nie jest obecnie gotowym produktem

— ma bardzo ograniczone mozliwosci ustawienia ekranu, nie wystepuje tez w wersji

z wyswietlaczem po lewej stronie (co bytoby znacznym utrudnieniem dla os6b z po-
wazng wadg lewego oka). Same okulary sa tez dos¢ duze, a tym samym mato dyskret-
ne, kontrastujac wiec z uproszczonym do granic mozliwosci sterowaniem. Do kon-

ca biezacego roku Glass ma pojawic sie na rynku amerykanskim - jestem niezmiernie
ciekaw, ilu zmian sie do tego czasu doczeka. Jednoczesnie nie moge sie doczekac,
gdy stanie sie bardziej osiggalny — ,przecietniejszy” wizualnie, do tego wspétpracuija-
cy zmoim smartfonem. Zerknatem juz na przysztosc. Teraz chce napawac sie jej wido-
kiem troche dtuzej.
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KAMIL DYRTKOWSKI

Jaki$ czas temu Amazon ogfosit, ze bedzie uzywat drondw do dostarczania swoich przesytek.
Mozna powiedzie¢ — wspaniata wiadomosc. Niedtugo bedziemy zy¢ jak w filmie sci-f1. Ja tez
tak pomyslatem, lecz po zagtebieniu sie w temat odnalaztem kilka smaczkdow, ktére Wam

przedstawie. Okazuje sie, ze promocja tego rozwigzania to tylko chwyt marketingowy firmy,
ktora chce sie ksztattowac na nowoczesnego przedsiebiorce.

Dron — maty robot/$migtowiec, ktéry dostarczy Ci przesytke na trawnik przed
domem w 30 minut.
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Niestety temat tyczy tylko paczek do 2,2 kg,
wejdzie w zycie dopiero za lat kilka, jak nie kil-
kanascie. Drony na pewno nie bedg lata¢ w Pol-
sce. Dlaczego? Moze w dalszej czesci znajdzie-
cie odpowiedz.

Sugestig ku temu moze by¢ fajna inicjatywa
jednego ze stanéw USA, ktoérego wtadze, za je-
dynie 25 dolaréw, wydaja licencje umozliwiajaca
strzelanie do dronéw. Stanem jest Kolorado i li-
cencja nie ma miec ograniczen wiekowych. Sg
oni zdania, ze ,bezzatogowy statek powietrz-
ny zostaje uznany za zagrozenie dla... szlachet-
nej wolnosci”. | ze dzieci mogq wyzywac sie

w strzelaniu do ,dronéw”. Ciekawe, jak ten te-
mat sie rozwinie. Przy czym juz widzimy, ze bu-
dzi wiele entuzjazmu i kontrowers;ji.





http://clk.tradedoubler.com/click?p=211209&a=2225950&partnerId=2003&url=https://itunes.apple.com/pl/app/imagazine.pl/id471359317?mt=8
http://kaywa.me/wzJB0

iMAGAZINE / PRODUCTIVITY / iPad Pro? Nie potrzeba hybrydy

IPAD PRO?

NIE POTRZEBA HYBRYDY — TRZEBA
LEPSZYCH PROCESOW | APLIKACII

MICHAL SLIWINSKI

Coraz czescigj styszymy o rzekomym iPadzie Pro, ktdry ma nadejs¢ w tym roku. Szczegolnie
teraz, gdy duzy iPad zmienit nazwe na iPad Air, wprowadzenie nowego produktu i trzeciego
iPada — analogicznie do linii Macow — wydaje sie wielce prawdopodobne. Jest na ten temat
kilka teorii, ktore pojawiajg sie co rusz w blogosferze i prasie. Jako osoba piszaca ten felieton
na iPadzie i wiasciwie pracujgca na nim przez wiekszos¢ czasu, chciatbym uporzadkowac
swoje mysli na ten temat, a jednoczesnie zacheci¢ Was do dyskusji.
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iPad Hybryda 12 cali?

Jedna z gtéwnych teorii w tym temacie jest pomyst na stworzenie hybrydy, czyli generalnie
,Spikniecie” MacBooka Air z iPadem Air - stworzenie 12-calowego dotykowego laptopa z kla-
wiaturg. Cos na wzér Microsoft Surface Pro. Potgczenie dwoch swiatow — Mac OSX i iOS w jed-
na, harmonijng catosc.

Dlaczego to ma sens?

Zaczniemy od pozytywoéw. Dlaczego taki iPad Pro mégtby wydawac sie sensowny z punktu

widzenia profesjonalistéw?

1. Klawiatura — ona jest przeciez niezbedna do profesjonalnych zastosowan. A jednoczesnie,
skoro ma by¢ Pro, to musi mie¢ wtasnie wiecej i by¢ bardziej jak OSX, tak aby profesjonalisci
sie nim w ogole zainteresowali. Bez klawiatury ani rusz - to jest gtowny problem tabletow
do profesjonalnych zastosowan.

2. i0S bardziej jak OSX - czyli wiekszy ekran, wiecej okien, wiecej wielozadaniowosci, drag
and drop miedzy aplikacjami, dzielenie ekranu - te wszystkie udogodnienia z OSX musza
przeciez wreszcie znalez¢ sie na tablecie, aby mogtby by¢ faktycznie Pro.

Zatem wezmy iPada Air, powiekszmy mu ekran, dodajmy klawiature doczepiang i spowoduj-

my, aby mozna byto odpali¢ wiecej okien naraz. Brzmi bardzo Pro.

Hm... brzmi zupetnie jak nie Apple...

Dlaczego taka wizja PRO mi sie nie podoba?

Zastanéwmy sie, czy taki iPad Pro jednak moze nie do kornca ma sens. W sumie wedtug mnie
w ogdle nie ma sensu i uwazam, ze nie skupiamy sie na tym, na czym powinnismy. Przeksztat-
cenie iOS tak, by bardziej przypominat OSX to jakas maksymalna pomyika.

Klawiatura jest opcjonalna

Jak pisatem w mojej ksigzce #iPadOnly oraz na tamach naszego magazynu, klawiatura w iPa-
dzie jest opcjonalna. Jest potrzebna tylko przy pisaniu dtugich tekstow - takich jak ten fe-
lieton - pisze go na iPadzie Air, wbitym pionowo do klawiatury Logitech Bluetooth od iPada
mini. Tak, klawiatura od mini do Aira... i do tego pionowo - duzo naturalniej niz poziomy lap-
top lub Microsoft Surface. Wiasnie, przy okazji Microsoft Surface - taka hybryda juz jest na ryn-
ku i wszyscy wiemy, jak sie Swietnie sprzedaje...

Wiasnie brak klawiatury powoduje, ze mamy ten super ekran do dyspozyc;ji i aplikacje, ktore
z niego korzystaja. Dzieki nim, zamiast uzywania skrétéw klawiszowych w stylu Ctrl+Cmd+Op-
t+Z, dotykamy przyciskéw, smigamy w lewo i prawo. Duzo naturalniej. Duzo wygodniej. Z mo-

v
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ich wtasnych doswiadczen widze, ze nie bedac ,pisarzem”, do normalnej codziennej pracy wy-
korzystuje klawiature przez okoto 30% dnia.

Klawiatur dziatajacych z Bluetooth jest tyle, ze jesli bedziemy takowej potrzebowac, to moze-
my kupi¢ dowolng i nie potrzebujemy funkgji zintegrowanej. Zwtaszcza, ze jak wspomniatem,
gtéwnie uzywam jej w pionie a nie w poziomie, jak w przypadku laptopa.

iOS powinien by¢ jak OSX, ale inaczej, niz myslimy

| tutaj przechodzimy do sedna sprawy. To, ze w iOS widzimy tylko jedna aplikacje naraz jest su-
per. To powoduje, ze mozemy sie spokojnie skupi¢ na pracy. Nie mamy 10 okien do pracy, nie
mamy 100 powiadomien i innych wodotryskéw, probujacych nas oderwac od wykonywanej
wiasnie czynnosci. Mam w tej chwili otwarte Pages for iOS i pisze ten felieton. Nie wiem, co sie
dzieje na moim Twitterze, Fejsie, Mailu... po prostu wiem, ze pisze te stowa i musze je szybko
dokonczy¢, bo chce sie zWami podzieli¢ moimi przemysleniami. | nie chce, aby Dominik mnie
bit za zawalanie terminéw!

i0S7 jest swietny, ale to nie znaczy, ze nie moze by¢ lepiej i bardziej Pro
Piszac to powyzej, nie twierdze, ze jest idealnie. Jest wiele pdl, na ktérych mozna iOS ulepszy¢
bez robienia z niego kolejnego klona Mac OSX. Oto kilka pomystéw i moja wizja zastosowan
Pro:
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Skupmy sie na procesach, czyli tzw. ,Workflows”

Najbardziej podoba w pracy na iPadzie to, ze mam swoje apki i swoje procesy. Aby napisac fe-
lieton, wchodze do Pages, pisze go, dotykam przycisk Share, wpisuje e-mail Dominika, zata-
czam zdjecia i ilustracje... i gotowe! Felieton oddany. Jak pisze posty na mojego bloga, od-
palam Editorial, wchodze do odpowiedniego foldera na Dropboksie, pisze wpis, ustawiam
date publikacji i gotowe. Gdy tworze feedback dla moich programistéw, to robie screenshota,
otwieram Skitch, rysuje na tym zrzucie ekranu co trzeba, tap na Share i wysytam komu trzeba
lub automatycznie zapisuje do Evernote, po czym odpalam Nozbe, tap na dodaj komentarz do
odpowiedniego zadania, wybieram typ komentarza Evernote i wybieram ten wtasnie przed
chwilg stworzony Skitch.

Aplikacje pracujace razem - jeszcze bardziej

W powyzszych przyktadach widac co sie dzieje — aplikacje dziatajg razem. Pages z Email, Edi-
torial z Dropbox, Skitch z Evernote i Nozbe z Evernote. W tym widze przysztos¢ pracy i wieksza
produktywnos¢. To wiasnie powoduje, ze nawet jak siedze przy Macu, to wole wzigc iPada, bo
wiem dokfadnie, co mam krok po kroku zrobi¢, aby wykonac zadanie - i na iPadzie mam to tak
fajnie zaprojektowane, ze tych krokédw zazwyczaj jest mniej niz na Macu.

Obecnie mamy juz przycisk ,podziel sie”, czyli Share, pozwalajgcy na otworzenie danego
obiektu w innej aplikacji. Ale mozna z tym péjsc dalej, czyli ,przetrawi¢” obiekt w danej apli-
kacji, np. wystac tekst do innej aplikacji, ktéra zmieni format, wgra plik na Dropboksa i wré-

ci do nas z plikiem, otwierajac na przyktad okno do wystania maila. Ta inna aplikacja co$ zrobi
w tle i nie bedziemy musieli przechodzi¢ do innego okna, zostajemy tu, gdzie jestesSmy, a tam
w tle juz sie dzieje magia. Takie aplikacje, jeszcze bardziej zintegrowane, to wedtug mnie przy-
sztos$¢ iOS - aby umiaty ze sobg ,gadac” lepiej i nie zmuszaty nas do tak czestego przeskakiwa-
nia miedzy apkami.

Duzo lepszy schowek, w stylu megalepszy

Nawet w Mac OSX funkcja schowka kuleje, ale w iOS jest mi od dawna potrzebna. Zastepu-

je ja aplikacja ,Clipboard History”, ale przydatoby sie cos zintegrowanego w systemie. Marzy mi
sie mozliwos¢ kopiowania elementéw do schowka w chmurze, pozwalajaca na tradycyjne wsta-
wienie ostatniej wklejki lub wybér z zachowanych obiektéw. To by byt dopiero schowek Pro.

Dwa okna w stylu Norton Commander - w apkach lub w systemie
Tak jak Norton Commander w systemie DOS, Total Commander na Windowsie lub Forklift na
Macu, czasami przydatoby sie mie¢ dwa okna otwarte naraz. Przy przepisywaniu tekstu, przy
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kopiowaniu z jednego miejsca w drugie, jako odnosnik do tego, co sie pisze. Majac duzy ekran
(12 cali) mozna to albo zrobi¢ systemowo, albo (nie komplikujac interfejsu) po prostu naktonic¢
programistow piszacych apki, aby na to pozwolili. Editorial na iPadzie ma wbudowanga prze-
gladarke, mozna by jg otworzy¢ obok zamiast nad tekstem, ktéry piszemy. Mozna by otworzy¢
dwa teksty obok siebie.

Widze duzg wartos¢ w takim dualizmie. Zamiast zarzadzania oknami, jak w Mac OSX. Ale wcale
nie jestem przekonany, aby musiato byc to zrobione systemowo. Mysle, ze apki powinny same
co$ takiego wprowadzi¢, majac do dyspozycji znacznie wiekszy ekran.

Co by zrobito Apple/Steve Jobs?

Nie mam pojecia. Czas pokaze, ale ludzie zagtosowali portfelami i juz od dawna potwierdzili,
ze tak jak komputery PC/Mac sa w miare fatwe w obstudze, tak iPady i iPhone’y s duzo prost-
sze, duzo bardziej zrozumiate i duzo fajniejsze. Dlatego Apple na pewno nie bedzie kompli-
kowat systemu, ktéry odnidst taki sukces wsrod klientéw. Czy Apple postucha moich sugestii?
Pewnie bezposrednio nie, ale moze myslg podobnie... a Wy jak myslicie? Dajcie zna¢!





http://connectedmagazine.pl
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W lutym miatem okazje dobrac sie do topowej wersji Mac Pro, ktéry tymczasowo rezydowat

w warszawskim iSpace na Nowym Swiecie. Po pierwsze, komputer wydaje sie znacznie mniej-

szy niz na zdjeciach. Po drugie, jest przepiekny. Nie jest tez tak czarny — raczej ma odcien szary,

Finalnie najnowszy,
najmocniejszy i najdrozszy
Mac Pro osiggnat wynik
255 MacMarkow, ale zanim
zaczniecie panikowac,

to nalezy sie krotkie
wyttumaczenie.

szczegolnie gdy wokoét jest duzo Swiatta. Co ciekawe,
ame... amlu... aluminium, z jakiego go wykonano, nie
zbiera odciskow palcéw. No, ale Was pewnie interesuje,
jak sie sprawowat jesli chodzi o wydajnosc...

MacMark

Po pierwsze, to ostatni raz, kiedy przeprowadzitem
pierwszg wersje MacMarka. Benchmark nie byt przewi-
dziany na SSD, przez co niektoére testy potrzebujg kilku
sekund zamiast kilkudziesieciu. Niedtugo opracuje jego
druga wersje, ktdra nie bedzie kompatybilna z obecna.
Przy okazji pracuje rowniez nad FCPXmark, ale o tym
za chwile.
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Wyniki

Do poréwnania wybratem najmocniejszego Mini

z wynikiem 162 MacMarki, mojego iMaca (197), iMa-
ca z2010r. (190), rMBP 15" z 2012 roku (239), Maca Pro
12-core z 2010 (220) oraz Hackintosha bazujacego na
Sandy Bridge'u (251) - wiem, ze iStig juz pracuje nad
wersjg Haswellowa, ktdrg zamierza powalczy¢ z to-
powym modelem Apple. Finalnie najnowszy, naj-
mocniejszy i najdrozszy Mac Pro osiggnat wynik
255 MacMarkow, ale zanim zaczniecie panikowag, to
nalezy sie krotkie wyttumaczenie.

Handbrake

Mac Pro w wersji 12-core ma nizszg czestotliwos¢ tak-

towania procesora niz inne wersje. Ta wynosi zaledwie

2,7 GHz. Wiekszos¢ zadan w MacMarku to typowe za-
dania, ktore robi sie ,na co dzie”, wiec z definicji nie wykorzystujg one jego potencjatu. Jesli jednak
chcielibyscie jg zobaczy¢, to polecam przyblizenie sobie wynikdw w Handbrake'u, ktéry w trakcie
testu w petni obcigzyt 12 rdzeni (pomimo istnienia 24 wirtualnych rdzeni, obcigzyt ich tylko 12).

Roznica w tym tescie jest dramatyczna, ale niespecjalnie duza w stosunku do Maca Pro, ktory
miat dwa 6-rdzeniowe Xeony z 2010 roku (miat tez sporo wolniejszy SSD). Nowy Mac Pro osig-
gnat wynik 30 sekund przy 32 modelu z 2010. Jednocze$nie Hackintosh potrzebowat 0 100%
wiecej czasu na ten test - 61 sekund. Trzecim najszybszym Makiem jest rMBP 15" z 2012 roku

z wynikiem 66 sekund.

iMovie - anomalia

Z niewyjasnionych przyczyn nowy Mac Pro nie potrafit sobie poradzi¢ z testem iMovie - eks-
port do iPhone’a. Przypominam, ze w miedzyczasie pojawit sie nowszy iMovie i nowszy OS X

— miedzy innymi stad decyzja o zmianach w formule MacMark. Gdyby jednak da¢ Macowi Pro
z konca 2013 roku wynik jak rMBP, MP z 2010 lub Hackintosh, to MacMark idzie do géry do prze-
dziatu 280-290 punktow, a to juz spora roznica.

Pomimo ze ten wynik caty czas sie powtarzat w moich testach, to jednak pominatbym go przy
ocenianiu rzeczywistej predkosci - to ewidentna anomalia programowa, wynikajgca prawdo-
podobnie z bugu w starym iMovie.
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Lightroom - import i generowanie podgladéw 1:1

Zdziwit mnie fakt, ze MP nie radzi sobie lepiej z generowaniem podgladéw w Lightroomie. Tak
zapewne pozostanie dopdki Adobe nie wprowadzi lepszej wielowatkowosci w aplikacji. Jedno-
czesnie to pokazuje, jak niewielka jest roznica wydajnosciowa pomiedzy Core i7 2.3 GHz, a Xe-
onem 2,7 GHz przy pracach jednowatkowych. Core i7 z Hackintosha pokazuje to jeszcze dobit-
niej. Przy eksporcie do TIFF wyglada to juz jednak zgota inaczej — nowy MP wykonuje zadanie
w 27 sekund, przy czym MP z 2010 roku potrzebowat 44, a Hackintosh 55.

SSD na PCle

Nowy Mac Pro ma SSD, ktory zamiast SATA taczy sie po PCle. Jak wida¢ na zatgczonym obrazku,
generuje to znacznie lepsze wyniki, ktére zresztg wida¢ w MacMarku, w imporcie do Lightro-
oma i duplikacji ZIP-a. Pomimo tego spodziewatem sie wyzszych cyferek na blacie - myslatem,
ze bedzie ponad 1 GB/s w obu przypadkach. To i tak bardzo zacny wynik — wkrétce postaram
sie to porownac z dwoma SSD w RAID i na SATA.

12-core dla waskiej grupy

Xeony E5 v2 w nowych Macach Pro, podobnie zresztg jak procesory serii Core i7, maja fizycznie x

rdzeni, ale 2x rdzeni wirtualnych, ktére moga zostac¢ wykorzystane przez system lub oprogramo-

wanie. Jednoczesnie niektore rdzenie sie wytaczajg jesli nie sg wykorzystywane, a pozostate sg
przyspieszane - to technologia Turbo Boost Intela.

Mac Pro w vversji 12-core ma Jak widzicie w powyzszej tabelce, najlepszym kom-
N iZszq CZ@SJ[OU iwoéc¢ taktowania promisem wydaje sie by¢ wersja 8-core. Jesli jed-
o _ nak jeste$Smy pewni, ze nie wykorzystamy wiecej
Procesora niz inne wersje. 1a niz 4 rdzenie, to zdecydowanie najszybszy bedzie
wyn osi zaledwie 2,7 GHz. 4-core. Wszystko zalezy od tego, z jakich aplikacji

korzystamy i jak one potrafig wykorzystac¢ dostep-
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ng moc. Co nam po 12-rdzeniach i 24 watkach jesli jest tylko garstka aplikacji, ktéra je potrafi
wykorzystac? Dla wiekszosci Mac Pro 12-core bedzie najwolniejszym z wszystkich dostepnych
konfiguracji. Magia dopiero sie zacznie dla tych, ktérzy obcigza je w 100%.

FCPXmark

Z ciekawosci przeprowadzitem render w najnowszym FCPX materiatu 2,5K z kilkoma efektami

oraz korektg koloru. Background render byt wytagczony. Moj iMac potrzebowat na cato$¢ 10 mi-
nut i 33 sekund. Mac Pro 12-core juz tylko 4 minut i 6 sekund. To jest ponad o0 60% mniej czasu
spedzonego w oczekiwaniu.

Miatem nadzieje, ze FCPX bedzie potrafit w petni wykorzysta¢ Xeona nowego. Niestety pod-
czas renderu obcigzat jedynie 12 rdzeni z 24 wirtualnych rdzeni i to nie w petni. Moc oscylowa-
ta w rejonie 60-75% maksimum. Podejrzewam, ze cze$¢ zadan spadto na dwie karty graficzne,
ktore sq w srodku - AMD FirePro D700 - ale nie miatem tego jak sprawdzic.

A wiecie, co mniej najbardziej zszokowato? Staratem sie mu dac ostro w kos¢, a on pozostat
bezszelestny.
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HARMAN KARDON
ESQUIRE

NORBERT CALA

Jeszcze jakis czas temu, przenosny gtosnik kojarzyt sie z kiepskimi materiatami, staba
jakoscia i niskg cena. Te czasy jednak juz minety!
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Prozno byto szukac czegos, co zmiesci sie w kaz-
dej walizce czy plecaku i jednoczesnie bedzie
dobrze grato. Te czasy jednak juz minety, a prze-
nosne gtosniki ma w swojej ofercie Bang & Olu-
fsen, Bose i wielu innych producentow, ktorzy
ponizej Sredniej potki nie schodza.

Do ich grona dotaczyt takze przezywajacy dru-
ga mtodos¢ Harman Kardon, prezentujac gto-
$nik Esquire. Musze przyznac, ze robi to bardzo
odwaznie. Cena powyzej tysigca ztotych (1100 zt)
i obudowa wykonczona w prawdziwej skorze

i aluminium automatycznie okresla grupe doce-
lowa, dla ktorej mniej liczg sie pienigdze, a bar-
dziej prestiz i jakos¢ urzadzenia. Dla tej grupy
wazniejsze bedzie wyrdznienie, jakie zdobyt gto-
$nik w prestizowym konkursie Red Dot Design
Awards, niz dwie lub trzy stéwki mniej.

Esquire ma dos¢ nietypowy wyglad jak na prze-
nosny gtosnik. Wyobrazcie sobie 4 ptyty CD

w opakowaniach potozone na sobie. Taki wta-
$nie ma mniej wiecej ksztatt. Bywalcom korpora-
cyjnych sal konferencyjnych od razu skojarzy sie
z systemami do telekonferencji, jakie widujemy
na dtugich wypolerowanych stotach. To skojarze-
nie nie jest zresztg bardzo btedne, o czym jesz-
cze wspomne. O ile ksztatt jest moze dos¢ ba-
nalny, to juz wykonanie wcale takie nie jest. D6t
gtosnika to skéra, boczne ramki to aluminium,

a gora to stalowa siatka maskujgca gtosniki. Na
jednej z bocznych ramek umieszczono 7 przyci-
skéw sterujacych, na drugiej ztgcze tadowania,
mini Jack oraz diodowy wskaznik natadowania
baterii, ktéry pokocha od razu kazdy fan star-
szych laptopow Apple. Kolejng ze scianek pokry-
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to guma, aby gtosnik mozna byto takze postawic¢, choc jego naturalna orientacjq jest jed-
nak pozycja lezaca. Catos¢ mozecie wybra¢ w jednym z trzech koloréw - biatym, czarnym
i brazowym.

Jak wspomniatem, ksztatt gtosnika jest troche nietypowy, ale codzienne uzywanie bardzo
do niego przekonuje. Mozemy potozy¢ go na kazdej powierzchni bez obaw o to, czy sie
przewrdci i jednoczesnie zajmuje bardzo mato miejsca w walizce lub w plecaku. Szczegél-
nie ta ostatnia cecha przypadnie do gustu zabierajagcym go w droge uzytkownikom. Aby
podréz byta bezpieczniejsza, razem z nim dostajemy skérzany pokrowiec w kolorze odpo-
wiadajgcym kolorowi gtosnika. Najs.

Harman Kardon Esquire przeznaczony jest oczy-
wiscie do urzadzen mobilnych, z ktorymi t3-

Cena powyzej tysigca ztotych

czy sie przez Bluetooth, z utatwieniem w posta-
(1 1 OO), obudowa WY kor\czona ci zblizeniowego NFC. Oczywiscie nic nie stoi na

W p ravvdzivvej skdrze przeszkodzie, aby podobnie potaczy¢ go z kom-

, o . puterem wyposazonym w ten standard. Jesli
i aluminium autom atyczn IS zas byscie chcieli uzy¢ zwyktego iPoda, to macie

okresla grupe docelovvq dla réwniez wejscie mini Jack. Za odpowiednia ja-

L o _ _ . kos¢ dzwieku dbaja dwa 45-milimetrowe prze-
kto re) mnie | ICZq Sig pien IQdZG, tworniki posiadajgce tgczng moc 20 Wi pasmo

a ba rdziej prestiz ] ja koS¢ przenoszenia w zakresie 80 Hz — 22 kHz. Mamy

tez wspomaganie basu za pomocg specjalnego

U FZQd Zenla. systemu uksztattowania toru dzwiekowego.
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Oczywiscie, jak przystato
na gtosnik przenosny,

nie zabrakto baterii,

ktéra zawstydzi kazdy
smartphone. 4000 mAh

| nawet do 10 godzin
nieprzerwanego dziatania
na jednym natadowaniu.

Oczywiscie, jak przystato na gtosnik przenosny;,
nie zabrakto baterii, ktéra zawstydzi kazdego
smartfona. 4000 mAh i nawet do 10 godzin nie-
przerwanego dziatania na jednym natadowaniu.

Do tej pory wszystko jest naprawde niezle, ale
czas sie przekonag, jak duzo zabiera dzwiekowi
nasz dzisiejszy bohater. Oczywiscie nie spodzie-
wam sie cuddw, ale cena i marka dos¢ wysoko
stawiajg poprzeczke. Pierwszym moim zaskocze-
niem byto to, ze jak na konstrukcje, ktéra z za-
sady nie moze grac¢ wybitnie, ten gtosnik jest
strasznie wrazliwy na jakos¢ dostarczanego mu
materiatu. Typowe utwory, pobierane z jakiego$
serwisu streamingowego, brzmiaty bardzo pfa-
sko i nijako. Sytuacja zmienia sie na duzo lepszg,
jesli pokusimy sie o odtworzenie jakiegos utwo-
ru zapisanego w formacie bezstratnym. Pojawi
sie wtedy wyrazna i czysta gora, mocny srodek

i zalgzki prawdziwego basu. Dos¢ zaskakujace
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jest takze to, jak gto$no potrafi on grad. Niestety dzwiek
w znacznym stopniu zalezy od tego, czy gtosnik lezy czy
stoi oraz w jakim jest miejscu. Tak to juz jest w podrézy,
komfort zalezy od tego, gdzie i z kim sie lezy.

Wspomniatem, ze kojarzenie gtosnika z systemem tele-
konferencyjnym nie jest duzym btedem. To dlatego, ze ma
on specjalnie zaprojektowane mikrofony i technologie re-
dukgcji szumu, ktére umozliwiajg prowadzenie rozmow
konferencyjnych nawet w dos¢ sporym pomieszczeniu.

To jeden z bonuséw tego gtosnika. Drugim jest fadowar-
ka, jaka z nim dostajemy. Ma ona az trzy porty USB do ta-
dowania smartfona, tabletu i samego gtosnika. W podrézy
jak znalazt.

Wysoka cena czasem pozytywnie wptywa na sprzedaz
produktu, ktory odbierany jest wtedy jako bardziej presti-
zowy. W tym przypadku uwazam, ze jest jednak troche za
wysoka. Gdyby byta 0 300 zt nizsza, to jestem przekona-
ny, ze duzo wiecej osob zastanowitoby sie nad wyborem

wiasnie tego przenosnego gtosnika. Bytoby to z korzy-

$cig i dla samej firmy, i dla uzytkownikéw. Harman Kardon
Esquire to dobry sprzet, ktéry moze by¢ niezauwazony na
potce cenowej, na ktorej musi konkurowac z przeciwnika-

mi z ,drozszym” logo.
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Nigdy w domu nie miatem zestawu kina domowego. Komplikacja systemu, kilka réznych gtosni-

koéw, platanina kabli, a to wszystko po to, aby raz w miesigcu lub rzadziej zasigs¢ wygodnie na ka-

napie i obejrze¢ film. To nigdy mi sie nie kalkulowato, chociaz przestrzenny dzwiek czesto mnie

kusit. Jednak wady takiego rozwigzania przegrywaty i ograniczatem sie do dobrego zestawu ste-

reo, w koncu to wiasnie muzyki najczesciej stucham w salonie. Idealnym rozwigzaniem bytoby

[dealnym rozwigzaniem bytoby
potaczenie zalet systemu
stereo z systemem dzwieku
przestrzennego, w dodatku
bez skomplikowania jakie
mamy przy tym drugim
systemie. Niestety takie

rzeczy tylko w ERZE, a jako,

Ze nie ma juz eRY...

potaczenie zalet systemu stereo z systemem dzwie-
ku przestrzennego, w dodatku bez skomplikowania,
jakie mamy przy tym drugim systemie. Niestety takie
rzeczy tylko w Erze, a jako ze nie ma juz Ery...

Tak myslatem do czasu, kiedy p6t roku temu na tar-
gach IFA zobaczytem gtosniki Philips Fidelio E5 z enig-
matycznym systemem ,Surround on Demand”. Do$¢
dtugo trwato, az gtosniki trafity do naszej redakgcji do
testéw i to tylko powodowato wzrost oczekiwan. Po-
zytywnie moze nastrajac obecnos¢ Fidelio w nazwie.
Sprzety oznaczone tym logiem chyba nigdy nie spra-
wity mi zawodu. Zobaczymy, jak bedzie z E5.

W bardzo duzym pudetku dostajemy piec elemen-
tow: subwoofer, dwie kolumny oraz dwa mniej-
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sze gtosniki. Subwoofer oraz kolumny to proste bryty bez specjalnych udziwnien, pokryte mi-
tym w dotyku ciemnoszarym materiatem, przypominajacym obicia wygodnych kanap. Kolumny
nie porazajg swoimi rozmiarami, maja okoto 30 cm wysokosci, subwoofer to juz sporo wiekszy
sprzet wielkosci pufy. Jednak dzieki pokryciu wspomnianym materiatem umiejetnie maskuje sie
w mieszkaniu. Na lewej kolumnie ukryto pie¢ przyciskdw sterujacych najwazniejszymi funkcjami.
Cata reszta sterowania odbywa sie z poziomu pilota.

Philips Fidelio E5 to jest zestaw, ktory przyciagnie wzrok wyszukanym wzornictwem, ktory za-
chwyci szczegétami wykonczenia, o ktérych bedzie mozna godzinami rozmawiac. Jest za to bar-
dzo ascetyczny i wiasnie dlatego nie znajdzie sie duzo oséb, ktérym E5 zdecydowanie nie bedzie
Jlezec”. Bedzie albo sie podobag, albo go po prostu nie zauwazymy.

Jednak najbardziej zagadkowe sa dwa najmniejsze gtosniki. W przeciwienstwie do gtownych
kolumn oraz subwoofera, nie pokryto ich materiatem a aluminiowa siatkg maskujaca. Od géry
za$ wykoniczono bragzowym drewnem oraz skorzanym paskiem z napisem Fidelio. Pasek juz na
pierwszy rzut oka ewidentnie stuzy do przenoszenia gtosnikow. Tylko po co przenosic¢ gtosniki?

Powoli dochodzimy do tego, czym jest ,Surround on Demand” lub jak ten system sobie robo-
czo nazwatem - ,Surround na piechote”. Gdy na co dzien korzystamy z E5 podczas ogladania
wiadomosci lub stuchania muzyki, stawiamy te mniejsze gtosniki na kolumnach. Bardzo dobrze
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komponujg sie ze sobg oraz w takiej konfiguracji graja jako dodatkowy przetwornik stereo. Je-

sli jednak raz na jakis czas chcemy obejrze¢ film z dzwiekiem przestrzennym, to po prostu zdej-
mujemy mate gtosniki i rozstawiamy je w tyle naszego pomieszczenia. W takiej konfiguracji tacza
sie one bezprzewodowo z jednostkg centralng i stuzg jako tylne gtosniki. Jako ze majg wbudo-
wang baterieg, ktdra taduje sie, gdy stojg na kolumnie, sg catkowicie bezprzewodowe i moga grac
bez fadowania przez 10 godzin. Gdy skonczymy ogladac film, po prostu znéw stawiamy mniejsze
gtosniki na whasciwej kolumnie. To tak proste i tak funkcjonalne, ze trudno uwierzy¢ w to, ze nikt

wczesniej tego nie zastosowat.

Dos¢ szerokie mozliwosci dzwiekowe niosg zazwyczaj ryzyko dos¢ skomplikowanego syste-

mu podfaczen. Pamietacie pewnie tylne $cianki amplituneréw kina domowego, ktére wyglada-
ja na bardziej skomplikowane niz tablice sterujace w wehikule czasu. W Fidelio E5 nic takiego nie
znajdziecie. Zkacza ograniczono do niezbednego minimum. Mamy wiec dos¢ gruby kabel facza-
cy ze sobg obie kolumny - subwoofer dziata bezprzewodowo, dwa wejscia i jedno wyjscie HDMI
z ARC, ztacze optyczne oraz wejscie mini Jack. Panel potagczen wyglada naprawde ascetycznie

i jednoczesnie niczego nie brakuje.
Gdy skonczymy ogladac
film, po prostu znow
stawiamy mniejsze gtosniki
na wiasciwej kolumnie. To
tak proste i tak funkcjonalne,
ze trudno uwierzy¢ w to,
ze nikt wczesniej tego nie
zastosowat.
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Instalacja w naszym domu bedzie ograniczata sie
do wpiecia do kolumny odtwarzacza DVD/BR i np.
dekodera TV przez HDMI, nastepnie zas podpiecia
kolumny réwniez kablem HDMI do telewizora. To

w zasadzie wszystko. Dzieki wsparciu HDMI ARC, je-
sli akurat bedziemy ogladali obraz na TV pochodza-
cy z wbudowanego wen tunera, dzwiek rowniez
poptynie z podfgczonych gtosnikéw.

Oczywiscie nie zabrakto technologii bezprzewo-
dowego przesytania muzyki. Niestety nie jest to
nasz ulubiony AirPlay, tylko Bluetooth, ale za to ko-
dekami APT-X oraz AAC i parowaniem za pomoca
NFC. Na AirPlay tez jest zresztg sposob, bo ztgczem
optycznym mozna podtaczy¢ AirPort Express.

Pora sie wiec przekonad, jak ten model Fidelio gra.
To jest ten moment, w ktérym produkt z oceny

6/6 moze nagle zlecie¢ na 3/6. W specyfikacji tech-
nicznej wszystko sie zgadza. Catkowita moc ze-
stawu to 210 W w RMS, z czego 90 przypada na
subwoofer i 120 na reszte zestawu. W kolumnach za-
stosowano wysokotonowy przetwornik 1" wykona-
ny w technologii Crystal Clear Sound oraz petno-
zakresowy o rozmiarze 3". W gtosnikach dzwieku
przestrzennego mamy petnozakresowy przetwor-
nik o rozmiarze 2,5". Jak juz wspomniatem, gdy gto-
sniki dzwieku przestrzennego postawione sg na
kolumnach, to grajg jako wzmocnienie systemu ste-
reo. W bezprzewodowym subwooferze mamy duzy
6,5-calowy gtosnik i system Bass Reflex. PLAY.

Na poczatek test. Stereo i muzyka w bezstratnym
formacie wysyfana bezprzewodowo przez Blueto-
oth. Zdecydowanie jest moc! Caty 210-watowy ze-
staw gra naprawde poteznie, gtownie za sprawg
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wielkiego subwoofera. Moc basu czu¢ na kazdym kawatku
OCZyV\/iS/CiE nie ciata, przy czym wcale nie maskuje ona reszty dzwieku. Dzie-

ki wsparciu dwdch petnozakresowych przetwornikow $ro-

zabrakio technol ogli dek dzwieku jest naprawde bardzo wyrazny i petny. Rade

bezprzevvod oweqgo dajg tez niskie tony, sg precyzyjne i jednoczesnie dos¢ delikat-

ne, bez tak czestego i niemitego wrazenia metalicznosci. Ze-

przeswa Nia M UZykI. N leStety staw brzmi czysto praktycznie od poczatku skali do konca,

nie jest to nasz u v biony na koniec za$ jest juz naprawde gtoéno. Mozna sie przycze-

- i¢ jedynie do lekkiego braku dynamiki przy cichym i bardzo
AirPlay, tylko Bluetooth, aleza ~ ©. 0 9 ynamiki przy cichy

gto$nym stuchaniu muzyki. Stereo w wydaniu Fidelio E5 robi
to z kodekami APT-X oraz AAC  bardzo dobre wrazenie.

Pora na test dzwieku przestrzennego. Bierzemy gtosniki za
skdrzane paski i przenosimy na tyt pokoju. System automatycznie wykrywa, ze przeszedt w tryb
dzwieku przestrzennego. Technicznie jest to system 4.1, ale producent zapewnia, ze powinni-
smy mie¢ wrazenia jak przy dzwieku 5.1. Siadam wiec na kanapie i zaczynam odtwarzanie ,Trans-
formers 3". Znéw od razu daje sie odczu¢ duzg moc zestawu. Bas jest potezny, a wiadomo, ze to
wiasnie tony niskie w ogromnym stopniu odpowiadaja za efekt wow w filmach. Jednak w tym
przypadku najwazniejsza jest przestrzennos$¢ dzwieku. Jak dla mnie jest ona bardzo dobra, ale
sporo zalezy od wtasciwego rozstawiania gtosnikdéw. Warto na ten element poswieci¢ chwile
przy pierwszym uruchomieniu systemu. Potem mozemy juz dziata¢ na pamiec. Dzwiek bedzie
nas przyjemnie otaczat jak w klasycznych rozbudowanych zestawach kina domowego. Oczywi-
scie nie osiggniemy takiego efektu jak przy poteznym systemie 7., ale zysk z prostoty tego roz-
wigzania jest dla mnie duzo wiekszy niz strata spowodowana mniej przestrzennym dzwiekiem.
Strata, ktorej pewnie i tak bym nie ustyszat.

Philips Fidelio E5 to sprzet prawie idealny, dzieki swojemu dos¢ powsciagliwemu wygladowi be-
dzie pasowac do kazdego wnetrza. Dzieki r6znorakim mozliwosciom podtaczen dopasuje sie do
kazdego systemu w naszym domu. Za$ dzieki ,Surround on Demand” i zdumiewajgco dobremu
dzwiekowi zaspokoi potrzeby wiekszosci uzytkownikow. Wszystko to przy akceptowalnej cenie
okoto 2600 zt.

Przez redakcje iMagazine, i jednoczesnie méj dom, przewija sie tak duzo réznych urzadzen, ze
rzadko miewam ochote na zakup na state jakiegos$ sprzetu grajacego. Tym razem mam, lepszej

rekomendacji wystawi¢ nie moge.

Ocena iMagazine 5,5/6 (-0,5 za brak AirPlay) .
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CREATIVE

SLUCHAWKOWE NOWOSCI

JAROStAW CALA

Uwaga: Swiat sie nie koriczy na stuchawkach za cene z trzema zerami, naprawde! Nawet
za potowe tej ceny mozna miec stuchawki, ktore nie bedg fatszowaty jak pijany zespot
na wiejskim weselu.
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W iMagazine koniec 2013 roku pod wzgledem te-
stow stuchawek byt okrutny jak Urzad Skarbowy
nekajacy kazdego spdznialskiego. Jedli tak samo
jak ja kochasz stuchawki, to wiesz doktadnie,

o czym mowie. Tyle swietnych modeli stuchawek,
ktére miatem okazje przetestowac! Niestety nie
mogtem réwniez zatrzymac ich w domu. Jak tylko
o tym pomysle, od razu chce mi sie organizowac
napad na bank, jak w GTA V. Oczywiscie trzeba
zejs¢ na ziemieg, uswiadomic sobie, ze GTA to tylko
gra i trzezwo popatrzec¢ na cyfry, ktére pokazujg
stan naszego konta bankowego. Nie mozna mie¢
wszystkiego, chociaz najchetniej do kazdego al-
bumu, ba - nawet utworu, chciatbym miec od-
dzielna pare stuchawek. Jest takie przystowie, kté-
re bardzo lubie: ,Jak sie nie ma co sie lubi, to sie
lubi co sie ma”.

Uwaga: swiat sie nie konczy na stuchawkach za
cene z trzema zerami, naprawde! Nawet za po-
towe tej ceny mozna miec stuchawki, ktére nie
beda fatszowaty jak pijany zespét na wiejskim
weselu. Na dowdd tego przedstawie Wam dwa
modele stuchawek, ktére idealnie pasujg do
wszystkiego, co wczesniej napisatem. Firma Cre-
ative, ktéra dostarczyta mi te dwa modele, na
dobre zakorzenita sie w peryferiach kompute-
rowych i kazdy kojarzy ja z audio. Kultowe kar-
ty dzwiekowe, odtwarzacze MP3 i stuchawki to
produkty, dzieki ktérym wszyscy styszeli o tym
producencie. Model Aurvana Life! 2 oraz HITZ
WP380 to nowosci od Creative i nieprzypadkowo
wtasnie te stuchawki wylagdowaty na mojej gto-
wie. Wybratem je dlatego, ze sa od siebie skraj-
nie rozne. Aurvana Life! 2 jest konstrukcja duza,
nauszng i z klasy premium Creative. Natomiast
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HITZ WP380 to z kolei mate stuchawki bezprzewodowe, ktére mozemy kupic¢ za bardzo
rozsgdng kwote.

Aurvana Life! 2

Ta konstrukcjg firma Creative chciata pokaza¢ konkurencji, ze dobrze wie, co to sg przetwor-
niki stuchawkowe i ze za stosunkowo nieduza kwote mozna stworzy¢ bardzo przyzwoicie
grajace nauszniki. Opakowanie modelu Aurvana Life! 2 zastuguje na stowo uznania, szcze-
golnie jak popatrzymy na przedziat cenowy, w jakim stuchawki sie znajduja. Stworzone jest
z solidnych materiatow, fajnie zaprojektowane i posiada wyscielony srodek. Dodatkowo pro-
ducent dorzuca jeszcze praktyczny woreczek.

Same stuchawki, trzeba przyznad, wizualnie nie rzucaja na kolana, ale tez na pewno nie od-
straszajg. Wersja, ktora dostatem z czerwonymi elementami, zdecydowanie bardziej przypa-
dta mi do gustu niz jej czarna odmiana. Wtasnie ten czerwony kolor nadaje im wyrazu i dzie-
ki niemu model Aurvana Life! 2 przycigga uwage. Wazniejszym aspektem niz sam wyglad
jest wygoda, jaka te stuchawki prezentuja. Po natozeniu ich na gtowe mozna ulec wrazeniu,
ze ma sie na gtowie produkt zdecydowanie z innej potki cenowej. Duze i miekkie nauszniki
mieszczg cate ucho, a izolacja dzwiekoéw z zewnatrz jest niczego sobie, moze to nie jest nur-
kowanie gtebinowe, ale odpowiednie wyciszenie jak najbardziej. Sporym plusem jest wypi-
nany kabel, ktory z kolei posiada minusy. Po pierwsze, Creative mégt da¢ nam wybor, w kté-
ry nausznik podepniemy kabel, a po drugie - jest dosy¢ krotki, tylko 1,2 m. Trzecim minusem
jest regulacja gtosnosci na kablu w postaci suwaka! Zto, zto i jeszcze raz zto.

Na koniec o kablu powiem jeszcze jedna

dobra rzecz. Jest wykonany w pfaskiej, faj-

nej gumie, ktdrej zaplatanie jest tak trudne Duze | mi@kkie nauszniki
jak zasznurowanie traperéw dla przedszko-

laka. Jak zwykle najwazniejszy jest dzwiek, mieszczg cate ucho, a izolacja

a w tym przypadku to najwieksze zaskocze- dZ,Wi@kéW 7 Z@WHQUZ j@St
nie in plus dla modelu Aurvana Life! 2.

niczego sobie, moze to nie

Te stuchawki grajg bardzo fajnie, co musze jest nurkowanie gJ(@meVVG,

przyznac troche zbito mnie z tropu. Ostatnimi

czasy przywyktem do testowania raczej droz- ale od pO\MGd nie wyclszenie

szych konstrukji i przyznam sie, ze lekko lek- |3 k najbardzie;.
cewazgco podszedtem do tematu. Szybko za
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to dostatem delikatnego pstryczka w nos. Gdy tylko odpalitem pierwszy numer do testu, od
razu poczutem, ze nie jest tak zle, a wrecz przeciwnie! Byto catkiem sympatycznie, przez co
dosy¢ szybko zaczatem przeczesywac moja biblioteke. Super sprawdzaja sie przy muzyce
elektronicznej, gdzie numery maja dtugie, niskie czestotliwosci, bo wtasnie tam Aurvana Life!
2 sprawdza sie najlepiej. Czysty, mocny bas megapozytywnie mnie zaskoczyt, pojawiat sie
dynamicznie i doktadnie tam, gdzie trzeba. Szczegdlnie polecam gtosno postuchac tych stu-
chawek, dopiero wtedy stychac¢ dobra dynamike i wszystko co najlepsze majg do zaprezen-
towania. Oczywiscie nie majg superszerokiej sceny i wyraznego $rodka, ale bez przesady, nie
jest wcale tak z tym Zle. Mozna tez doczepic sig, ze ich budowa to praktycznie sam plastik,
ale tu znowu trzeba pamietac o ich cenie. Jak mawiat nasz byty Prezydent: ,mili Paristwo”, te
stuchawki sg 3 razy tansze niz modele, ktore testowatem pod koniec 2013 roku.

Podsumowujac, na koniec moge $miato i bez wstydu napisac: Polecam, Jarostaw Cata.

HITZ WP380
Teraz druga, duzo mniejsza i catkowicie inna konstrukcja. Model HITZ WP380 jest jeszcze
tanszy, a jego przeznaczenie to gtéwnie podréz i praca. Idealnie sprawdzg sie poza do-
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mem, w codziennej podrézy do pracy, jak i w czasie samej pracy. Wszystko za sprawg tego,
ze s bezprzewodowe. W tym przypadku pod hastem bezprzewodowe Creative ujat duzo
bardzo fajnych rozwigzan. Oczywiscie dziatajg na Bluetooth, ale to nie koniec. W tym mo-
delu producent umiescit autorska technologie ShareMe, ktéra pozwala na réwnoczesne
potaczenie dwoch bezprzewodowych zestawdw stuchawkowych Creative do jednego zré-
dta nadawania. Wyobrazcie sobie, jak cudowny jest to wynalazek. Siedzisz sobie z kum-
plem w pracy, zaktadacie stuchawki, robicie swoje, a w tym czasie jeden z Was jest ,bo-
giem” playlisty. Rzecz jasna, nastepnego dnia mozecie zamienic sie rolami, zeby nikt Zle sie
z tym nie poczut. Co wiecej, HITZ WP380 posiada tez odnoge systemu ShareMe, ktéry na-
zywa sie Multipoint. System pozwala na potaczenie dwoch osobnych urzadzen bezprze-
wodowych z zestawem stuchawkowym w tym samym czasie. Oznacza to, ze mozemy pro-
sto wybierac zrédta muzyki sposréd tych dwdch urzadzen. Czyli mozemy wybierac¢ jedno
zrodto, dwa zestawy stuchawkowe albo dwa zrédta, jeden zestaw stuchawkowy. Jak dla
mnie — rewelacyjne systemy.

Oczywiscie przy tym wszystkim Creative wyposazyto model HITZ WP380 w standard taczno-
sci NFC, ale to tylko dla tych zielonych robotéw. Sama konstrukcja tego modelu jest bardzo
podobna do Aurvana Life! 2, ale pomniejszona i pozbawiona tych tadnych czerwonych wsta-
wek, ten model jest po prostu czarny. Na lewym nauszniku mamy kontrolke tadowania oraz

) 4
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Konstrukcja: Nauszna zamknieta

Glosnik: Biocelulozowa membrana, magnes
neodymowy 40 mm

Pasmo przenoszenia: 10 Hz - 30 kHz
Impedancja: 32 omow

Czutosé: 105 dB/mW

Pasmo przenoszenia mikrofonu: 100 Hz - 10 kHz
Czutos¢ mikrofonu: -42 dBV/Pa

Waga: 255 g

Przewdd: 1,2 m jack 3,5 mm

Cena: 499 zt

Konstrukcja: Nauszna

Typ: bezprzewodowe, Bluetooth 3.0 (A2DP, AVRCP,
HSP, HFP) kodeki (aptX, AAC, mSBC), NFC

Przetwornik: magnes neodymowy 34 mm
Pasmo przenoszenia: 18 Hz - 22 kHz
Impedancja: 32 omow

Zasieg dziatania: 10 m

Czas pracy akumulatora: 12 h odtwarzania muzyki,
14 h rozmoéw

Waga: 150 g
Cena 399 zt

ztacze USB do tadowania stuchawek, a na prawej
przyciski do obstugi (gtosniej, ciszej oraz przyciski
przetgczania numeréw). Jest tez przycisk stuchaw-
ki i tutaj kolejny smaczek, czyli ukryty mikrofon,
poniewaz przez te stuchawki mozemy bezprze-
wodowo porozmawiac, a jakosc tych rozmow jest
bardzo poprawna.

Muzycznie ten model sporo ustepuje Aurvana
Life! 2, ale tak jak pisatem na poczatku, jest tanszy
i ma inne zastosowanie. Mniejsze przetworniki
robig réznice i niskie partie dzwieku nie sg juz tak
mocne, jak u starszego brata. Jednak nadal jest
to dzwiek nie razacy, a raczej przystepny i stosu-
nek jakosci do ceny powinien kazdego zadowo-
li¢. Duza pochwata nalezy sie dla Creative za ja-
kos¢ dzwieku przy bezprzewodowym uzywaniu
HITZ WP380, spadek jakosci w poréwnaniu do ka-
bla jest praktycznie nieodczuwalny. Zdecydo-
wanie najwiekszym plusem tych stuchawek jest
wiasnie brak kabla. Juz dawno nie uzywatem stu-
chawek bezprzewodowych i zapomniatem, jaka
to wygoda. Czutem sie troche jak dziki zwierz po
ucieczce z zoo i powrocie do puszczy, prawie bie-
gatem po domu z tymi stuchawkami na gtowie.

Nowa linia produktow jest bogatsza niz te dwa
modele, ktére przedstawitem i polecam blizsze
przyjrzenie sie im, bo na to zastuguja. Najbar-
dziej zaskoczyt mnie model Aurvana Life! 2, a do-
ktadniej jego wysoki stosunek jakosci muzyki do
ceny. Creative pieknie udowodnit, ze mozna cat-
kiem dobrze postucha¢ muzyki za bardzo przy-
zwoite pienigdze.
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Niektorzy mowig, ze Sniadanie je bezposrednio z talerzy Western Digital Red. ..
oraz ze RAM-a jego tozka zostata zaprojektowana przez Kingstona. My wiemy tylko,

ze |lubi ogrzewac sie przy wiatrakach kart graficznych Asusa i nazywa sie iStig.
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Budowanie hackintoshy, czyli pecetow, na ktérych jest uruchomiony OS X, jest troche jak
tuningowanie samochodoéw. Nie méwie tutaj o obwieszeniu auta trzydziestoma kilogra-
mami spojleréw, ale poddawaniu ich mechanicznym modyfikacjom, ktére majg stuzy¢
czemus konkretnemu. Podobnie jak w przypadku samochodéw, przy budowie kompu-
teréw pod OS X sg rézne metody — mniej lub bardziej etycznie i moralnie akceptowalne.
Tego tematu jednak nie bedziemy tutaj poruszac - iStig robi to wytgcznie hobbystycz-
nie i jego przekonania nie sg moja sprawa. Caty projekt miat jednak dwa podstawowe

zatozenia:

iStig nie uznaje piractwa, wiec zakupiony zostat Snow Leopard w wersji ,petnej”, dzieki
ktorej pobrano OS X Mavericks z Mac App Store;

« OS X nie zostat w zaden sposéb zmodyfikowany - jest identyczny do tego na Macach;

nie rézni sie absolutnie niczym.

Prawdopodobnie pierwsza instalacja OS X na architekturze Intela powstata w siedzibie
firmy i zostata dokonana przez Johna Kullmanna. Pracowat nad tym przez péttora roku

i jego szef, Joe Sokol, w koncu poprosit, aby uzasadnit on swoja pensje. John wigczyt pe-
ceta, a ekran przywitat ich wiadomoscia ,Welcome to Macintosh”. Jak tylko Sokol to zo-
baczyt, to pobiegt po Bertranda Serleta, ktéry z kolei zapytal, ile czasu potrzebowatby na
zainstalowanie OS X na Sony Vaio. Odpowiedziat, ze ,nie potrzebuje na to duzo czasu”.
Bertrand zapytat, czy dwa lub trzy tygodnie wystarcza, a Kullmann rzekt, ze owszem i po-
trzebuje... dwie lub trzy, ale godziny. Nastepnego dnia Steve Jobs poleciat spotkac sie

z prezesem Sony w tej sprawie, ale porozumienie nigdy
nie doszto do skutku.

[de to sklepu, kupuje iMaca,

. . . Jedyne, co Wam jeszcze moge zdradzi¢ na temat same-
stawlam go nad biurku | PO go iStiga to fakt, ze od kilku tadnych lat prywatnie ko-
pieciu min utach jest V\/J@CZO ny  rzystazMacow (stuzbowo niestety z Windows), miat
: : : : : bodajze kazdy model iPhone’a i wiekszos¢ iPadodw, ja-
| prosimnie o komclg uracje. kie sie pojawity na rynku. To zresztg dzieki niemu mia-

Trwa to ﬂieS’[ety tak dJ(ugO, lem okazje pierwszy raz w zyciu spedzi¢ diuzszg chwile

: z iPhone OS 1.0. Komputery i poznawanie tajnikéw OS X

bo w tym czasie poszedtem . , o
to jego hobby, ktorym poswiecit juz kilka miesiecy zy-

sobie zrobic kavve. Cia, przemierzajac internet wzdtuz i wszerz, w poszu-

kiwaniu wiedzy i informacji. Osobiscie podejrzewam,
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chociaz nigdy tego nie przyznat, ze czuje sie
troche jak Steve Jobs i Woz — piratem (nie my- Wielu z Was pravvdopodobn e

li¢ ze z’rodz‘iejem.!), ale niekoni-ec.znie z DoIi.n.y ~3stanawia Si@, d Iaczego iStig
Krzemowej. Robi to dlatego, ze jest to mozliwe

i dlatego, ze nie kazdy to potrafi. Na polskiej Zdecyd owaf sie na powyzsze
scenie hackintoshowej jest to zdecydowa-

podzespoty. Na rynku

nie jedna z niewielu postaci, ktéra naprawde ' . .
wie, 0 czym mowi. Spedzitem z nim zreszta kil- Zapewne J@St wiele in ﬂyCh,

kanascie godzin na rozmowie o tym wszyst- ktdre dZiananyby pravvidJrovvo
kim. Thumaczyt mi, co robi, dlaczego tak, a nie

inaczej i dlaczego nigdy nie miat probleméw ale za Wyborem W'QkSZOSC'

z uaktualnianiem OS X. To czarna magia, mé- 7 povvstzego Sprzetu SJ[OJQ

o Warn,
wie Wam konkretne powody.

Ale wracajac do meritum. Kilka tygodni temu,

w luznej dyskusji z iStigiem, dowiedziatem sie,

ze bedzie budowat nowy komputer dla siebie,

przeznaczony do montazu wideo. Nie zastanawiajac sie dtugo i catkowicie spontanicznie
zaczelismy ustalac jego specyfikacje techniczng. Catos¢, wraz z monitorem, miata zmiescic
sie w okreslonym budzecie i jednoczesénie by¢ mozliwie najszybsza do kilku konkretnych
zadan. Gdy konfiguracja juz zostata przez niego ustalona do ostatniej srubki, odezwatem
sie do trzech firm obecnych na rynku, aby wsparty jego projekt swoja wiedzg i doswiad-
czeniem - byta okazja, by przynajmniej tymczasowo, stworzy¢ cos wyjatkowego i nastep-
nie poddac to testom.

Asus przystat do oceny swojg najszybsza odmiane karty graficznej opartej o AMD R9
280X... a potem dostfat druga. Kingston z kolei pojechat po bandzie i przystat 32 GB swo-
ich najszybszych RAM-6w, ktore okreslone sg ksywa ,Beast” i przy okazji do paczki wrzu-
cit dwa SSD HyperX 3K o pojemnosci 480 GB kazdy. Western Digital z kolei przystat dwa
dyski twarde, ktére majg by¢ przeznaczone pod archiwum materiatéw wideo - dwie
sztuki WD Black o pojemnosci 3 TB kazda, ktore beda ztgczone w RAID 1 dla zwiekszenia
bezpieczenstwa.

Powyzsza lista hardware’u jest obecnie w trakcie testow i juz dzisiaj moge Wam zdradzic,
ze ta konfiguracja sie nie zmieni. Na obecna chwile iStig ma jeszcze obiecany dostep do
dwéch R9 290X.
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Czego sie tutaj nie dowiecie

Niektorych z Was musze od razu zmartwic - z tej serii artykutéw nie dowiecie sie, jak zain-
stalowac OS X na pececie. To nie bedzie poradnik krok po kroku, a raczej przedstawienie
Wam ciekawego projektu oraz pokazanie, jaka wydajnosc¢ taki komputer moze osiggnac.
iStig przy okazji stara sie obali¢ kilka mitow i juz wiem, ze w trakcie dwéch ostatnich tygo-
dni pojawito sie kilka pytan, na ktore na obecng chwile nie ma jeszcze odpowiedzi.

Dodam jeszcze, ze pomimo iz iStig wyttumaczyt mi to wszystko krok po kroku, to prawdo-
podobnie nie potrafitbym tego dokona¢ samemu. A gdybym to ja miat cos takiego robig,
to jestem przekonany, iz samo odszukanie informacji potrzebnych do zrozumienia kazde-
go etapu instalacji zajetoby mi przynajmniej dwa tygodnie przy poswieconych osmiu go-
dzinach dziennie.

Catos¢ jest w kazdym razie stosunkowo prosta, dopodki nie ma niestandardowych pro-
blemoéw. A te ponoc sg zawsze, ze wzgledu na mnogos$¢ dostepnych konfiguracji i wersji
sprzetowych oraz programowych hardware’u. Sg tez dobre i zte sposoby instalowania OS
X. Takie, ktore gwarantujg w przysztosci niestabilno$¢ oraz takie, gdzie rzekomo nie od-
réznia sie potem komputera od fabrycznego Maca.

Konfiguracja*
Monitor: Apple Cinema Display 27" (okoto 2000 PLN, uzywany)
Obudowa: SilverStone FT03 w kolorze tytanowym (ok. 600 PLN)
Plyta gtéwna: Asus Maximus VI Gene (ok. 685 PLN)
CPU: Intel Core i7 4770K 3,5 GHz ,,Haswell” (ok. 1215 PLN)
Pamie¢: Kingston HyperX Beast 4 x 8 GB DDR3 2400 MHz (ok. 1500 PLN za 32 GB kit)
SSD: Kingston HyperX 3K 480 GB (x2) (ok. 1600 PLN)
HDD: Western Digital WD Black 3 TB (x2) (ok. 690 PLN)
GPU: ASUS Radeon R9 280X Direct CU Il (x2) (ok. 1520 PLN)
Chtodzenie CPU: Corsair H80i (ok. 350 PLN)
Wentylatory: Noctua NF-S12A (x2) i Noctua NF-F12 (x2) (ok. 90 PLN)
Zasilacz: Seasonic Platinum-760 (ok. 760 PLN)

Inne: modut Bluetooth, SuperDrive

*Ceny brutto za sztuke. Powyzsze ceny sg przyblizonymi cenami, bez rabatéw, za jakie mozna naby¢ wszystkie podzespoty.
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iStig zamowienie ztozyt w sklepie kompu-

terowym Proline.pl, ktéry akurat na stanie

Na pO|Sk|€J SLEMNIE haCklﬂtOShOWGJ miat wszystkie potrzebne mu czesci i przy

jest to Zdecyd owanie Jed Nna okazji dostat od nich rabat. Zestaw w takiej

konfiguracji, z monitorem, ale z jedng kar-

Z niewielu postac, tore napravvde tg graficzna, zamknat sie w budzecie mniej-

Wi@, O CZym MOWiI. szym niz 12 tysiecy ztotych.

Dlaczego

Wielu z Was prawdopodobnie zastanawia
sie, dlaczego iStig zdecydowat sie na powyzsze podzespoty. Na rynku zapewne jest wie-
le innych, ktore dziatatyby prawidtowo, ale za wyborem wiekszosci z powyzszego sprzetu
stojg konkretne powody.

Apple Cinemy Display 27" — najprosciej dzisiaj podfaczy¢ starszy model ze wzgledu na
standardowy Mini DisplayPort. Wszystko oczywiscie dziata, wiaczajac w to gtosniki, mikro-
fon i kamere iSight.

SilverStone FT03 - ta obudowa to jedna z niewielu na rynku, ktéra ma bardzo niety-
powy ukfad — jest pionowa. Oznacza to, ze ,sledzie” czy tez porty ptyty gtdwnej wycho-
dza na gorze obudowy zamiast na jej tyle. Dzieki temu obudowa jest praktycznie w cato-
$ci gfadka, a przy tym ma stosunkowo nieduzy footprint i jednocze$nie miesci w Srodku
35-centymetrowe karty graficzne. Dwie. Na podtodze zajmuje prostokat o wymiarach

235 X 284 milimetry. Dla poréwnania, Mac mini zajmuje 197 milimetréw na obu bokach.
Rdznica jest oczywiscie na wysokos¢, bo ta wynosi 487 milimetrow. Gorny panel, ktéry
robi za tyt komputera, jest dodatkowo przystoniety zdejmowang kratka, ktora maskuje ka-
ble wychodzace z géry. Podobnie kabel zasilajacy wpina sie do spodu obudowy, dzieki
temu wszystkie cztery scianki sg gtadkie, poza logo i waska szparg na ptyty DVD. Obudo-
wa wymaga napedu typu slim i slot-in — idealnie pasuje ten z iMaca lub Maca mini. Mozna
tez zaszalec¢ z Blu-rayem. Wadg tej obudowy jest stosunkowo mato miejsca w srodku oraz
koniecznosc¢ przerobienia jej pod wodne chtodzenie procesora. Teoretycznie ma migjsce
na trzy dyski, ale bez wiekszych problemoéw da sie w niej zamontowac dwa 3,5" HDD oraz
trzy 2,5" SSD lub HDD. W komplecie sg cztery 120-milimetrowe wentylatory, ktore natych-
miast wylagdowaty na Smietniku — byty za gtosne.
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ASUS Maximus VI Gene - to jedna z najlepszych ptyt gtéwnych w formacie mATX na
rynku, ktéra w zasadzie bez probleméw wspotpracuje z OS X. Ma szes$¢ portow SATA 3

na kontrolerze Intela, dzieki czemu ograniczenie stanowi wyzej wymieniony FT03. Do-
datkowe dwa porty na kontrolerze ASMedia mozna poprawnie uruchomig, ale przy tylu
dostepnych portach na kontrolerze Intela wygodniej jest je po prostu wytgczyc. Jako ze
w iStig w tej konfiguracji wykorzystuje Apple Cinema Display, to nie musimy martwic sie
wbudowang kartg dzwiekowg, ktorg wytacza sie w UEFI (nastepca BIOS-a) — ACD jest wi-
dziany przez OS X jako osobne wyjscie dzwieku. Karta sieciowa wbudowana w ptyte
gtdbwng dziata z systemem ,out of the box” bez koniecznosci patchowania kextéw, a do-
datkowe ztgcze umozliwia zamontowanie odpowiedniego modutu na mPCle zapewniaja-
cego Bluetooth 4.0 oraz Wi-Fi — oba oczywiscie w petni kompatybilne z fabrycznymi dri-
verami OS X. W tej konfiguracji zabrakto tego modutu, poniewaz iStig nie potrzebowat
Wi-Fi, a modut do Bluetooth 2.0 juz posiadat. Ptyta dodatkowo wspiera wiele marek RAM-
-6w na rynku i idealnie integruje sie z Kingstonami po profilu XMP - przyjmuje maksymal-
nie 4 kosci po 8 GB kazda. Na deser pozostaje do dyspozycji 6 portéw USB 3.0 oraz tyle
samo starszych 2.0.

Intel Core i7 4770K - to najszybszy procesor, jaki mozna wsadzi¢ do ptyty Asus Maximus
VI Gene. Jest to prawie analogiczny model do tego, ktérego znajdziemy w topowym iMa-
cu. Réznice stanowi literka K, ktéra umozliwia podkrecanie CPU. W iMacach siedzi model
i7 4771 taktowany czestotliwoscia 3,5 GHz. Model, ktory dotarl, niestety nie jest najwyz-
szych lotéw - stabilnie kreci sie do 4,1 GHz przy 1,275 V (na wszystkich rdzeniach) i pamie-
ciach ustawionych na 2400 MHz. Jedli te ostatnie obnizymy do 2133 MHz to CPU ,kreci sie”
do 4,4 GHz (réwniez na wszystkich rdzeniach). iStig miat w swoim poprzednim kompu-
terze identyczny procesor, ktory bezproblemowo wchodzit na 4,5 GHz przy RAM-ach na
2400 MHz. Najlepsze sztuki, ktore rzekomo stanowia jedynie okoto 30% catosci produkgji,
potrafiag wyciggnac 4,8 GHz stabilnie.

Kingston HyperX Beast 4x8 GB DDR3 2400 MHz - prawie zawsze korzystatem z RAM-
-ow Kingstona w swoim zyciu. iStig zresztg réwniez, a mam na mysli tutaj czasy, ktére pa-
mietaty Intela 386DX/33. Tak na marginesie to 12 GB, ktére siedzi w moim iMacu réwniez
jest tej firmy. Przez dwadziescia lat raz trafita mi sie wadliwa kos¢ — oczywiscie zostata wy-
mieniona na nowg od reki, a nie bytem wtedy jeszcze petnoletni. Dobre doswiadczenia
spowodowaty, ze jestem wierny tej marce — dtugo iStiga nie musiatem namawia¢. Pomi-
jam zupetnie fakt, jak zabdjczo model Beast wyglada... Z powodu radiatoréw zamonto-
wanych na kosciach, sg one bardzo wysokie; na tyle, ze uniemozliwiaja montaz duzego
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radiatora na procesorze. Wybo6r tych kosci podyktowat wodne chtodzenie. Alternatywa
bytby mniejszy radiator z mniejszymi, i tym samym gtos$niejszymi, wiatrakami.

Kingston HyperX 3K 480 GB - iStig dotychczas korzystat z réznych marek SSD, za kaz-
dym razem innych. Byt zdecydowany na model HyperX po moich dobrych doswiadcze-
niach z jego starszym bratem. Fakt, ze Kingston dat mu dostep do dwéch takich samych
modeli tylko uradowat go jeszcze bardziej - jak tylko sie o tym dowiedziat, to zaczat knu¢
swoj nikczemny plan. Oba SSD maja 480 GB i razem s widoczne jako jeden dysk o po-
jemnosci 960 GB dzieki skonfigurowaniu ich jako RAID 0 pod OS X. Predkosci nie wzro-
sty dwukrotnie, ale jak iStig przestat mi pierwszego screenshota ze wstepnych bench-
markéw to miatem szczeke na podtodze... wartosc blisko 1 GB na sekunde przy odczycie
daje sporo do myslenia. Jako ze RAID 0 nie jest bezpieczny, wymaga on czestych backu-
pow. Jesli jeden z dyskdéw padnie z jakiegos powodu, to tracimy dane na obu. Najszybsza
i jednoczesnie najbezpieczniejszg konfiguracjg bytby RAID 10, do ktérego potrzebne s3
przynajmniej cztery dyski - moze kiedys bedzie mu dane przetestowac taka konfiguracje,
ale tymczasem zastanawia sie, jak sie dodatkowo zabezpieczy¢.

Western Digital WD Black 3 TB - blisko 1 TB powierzchni na SSD to z pozoru bardzo
duzo, ale w zadnej mierze nie wystarczy na wszystkie materiaty wideo i projekty w Final
Cut Pro X, dla ktérych potrzebne jest miejsce. iStig w tym celu zdecydowat sie na dwa 3
TB talerzowe dyski o wysokiej wydajnosci. Z produktéw Western Digital korzysta od wielu
lat, wiec wybrat model Black, ktéry najlepiej pasuje do jego potrzeb. Prébowatem go na-
mowic rowniez na konfiguracje w RAID 0, ktéra podwoitaby ich wyniki, ale wygrat u niego
rozsgdek. Archiwalne materiaty wideo muszg by¢ bezpieczne, wiec dyski dziatajg w mirro-
rze (RAID 1) — jesli jeden z nich padnie, to dane nadal beda na drugim.

ASUS Radeon R9 280X Direct CU Il - Wybo6r na karte Asusa padt z dwoch prostych po-
wodow. Po pierwsze, jest tej samej firmy co ptyta gtéwna, wiec nie powinno by¢ z nig
zadnych problemow. Po drugie, wiekszos¢ kart na rynku to modele referencyjne, ktére sg
bardzo gtosne. Asus w wersji Direct CU Il ma wtasng konstrukcje chtodzenia. Za przeptyw
powietrza odpowiadajg dwa wiatraki zamiast jednego, co finalnie koczy sie jego znacz-
nie cichszg praca. Ten Radeon wyposazono w 3 GB pamieci oraz cztery porty — dwa DVI,
jeden HDMI oraz jeden DisplayPort, ktéry idealnie przyjmuje kabel mini DisplayPort od
Apple Cinema Display po zastosowaniu przejsciéwki. Widziatem juz wstepne wyniki tej
karty i zdradze juz dzisiaj, ze to byt bardzo dobry wybor do montazu wideo w Final Cut
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Pro, ktéry wspiera OpenCL. AMD nadajg sie idealnie do tego zadania i znaczaco przewyz-
szajq osiggi kart Nvidii. Wspominatem juz, ze iStig ma dwie 280X?

Corsair H80i - to najwieksza chtodnica, jaka miesci sie do wybranej przez iStiga obudo-
wy, a przy okazji jest wysokiej jakosci i zbiera dobre opinie. Mozna jg zamontowac na dwa
sposoby i robi sie to w miejscu gérnego wentylatora wydmuchujacego powietrze, kté-

ry z kolei zostat zastgpiony nizej wymieniong znacznie cichszg Noctua. Jako ze chtodni-

ca H80i wymaga dwoch wentylatoréw w systemie push-pull (czyli wentylator pod nig
pcha powietrze na nig, a ten nad nig wycigga je poza obudowe), to catosc robi sie wysoka
W pionie i ogranicza wewnetrzng przestrzen. Rozwigzaniem jest wyprowadzenie gérnego
wentylatora do przestrzeni pomiedzy géra obudowy a jej maskownica. Niestety to wyma-
ga przyciecia wspornika we wnetrzu obudowy, aby sporych rozmiaréw chtodnica mogta
sie oprzec o gorng blache obudowy.

Noctua NF-S12A i Noctua NF-F12 - to s3 jedne z najlepszych i najcichszych wentylato-
row na rynku, wyposazone w podktadki zapobiegajace wibracjom. Obudowa SilverSto-
ne FTO3 przyjmuje albo cztery 120 milimetrowe wiatraki, albo trzy z tych pierwszych oraz
dwie osiemdziesiatki na dole. iStig preferuje wieksze srednice i wolniejsze obroty, wiec
dwa dolne wentylatory zastgpit modele NF-S12A, ktore osiggajg przy normalnej pracy
okoto 400-500 rpm — majg zamontowane opcjonalne ograniczniki obrotéw. Gorne wenty-
latory z serii NF-F12, zamontowane na chtodnicy H80i, rowniez sg ograniczone — bez ob-
Cigzenia osiggajg okoto 600-700 rpm. UEFI ptyty gtéwnej naturalnie je rozkreca, gdy zaj-
dzie taka potrzeba. Przy maksymalnych obrotach sg znaczaco cichsze niz iMac dziatajacy
przy 6000 rpm. Dopiero rozkrecenie sie wentylatoréw na karcie graficznej powoduje, ze
komputer sie styszy. Maja jedng wade - firma Noctua zapomniata zatrudni¢ osobe odpo-
wiedzialng za ich wyglad. Sg brzydsze niz noc.

Seasonic Platinum-760 - to unikalny zasilacz bardzo wysokiej jakosci, ktory przy okaz;ji
charakteryzuje sie wysoka sprawnoscia. Posiada dwa tryby pracy, przy czym najbardziej
interesujacy jest ten hybrydowy. Wiatrak, w ktérego wyposazono Seasonic, nie kreci sie
dopoki nie ma takiej potrzeby, dzieki czemu jest idealnie cichy. Dzieje sie tak, gdy kompu-
ter nie potrzebuje wiecej niz 25-35% maksymalnej mocy zasilacza - to dotyczy pracy kom-
putera bez duzego obcigzenia, przyktadowo przegladajagc www, korzystajac z Office’a czy
poczty. W zakresie 35-55% wiatrak leniwie generuje 16 dBA, a stychac go dopiero podczas
wiekszego wysitku. iStig ptakat, ze nie udato mu sie dosta¢ modelu 850-wattowego, kto-
ry powinien jeszcze dtuzej dziata¢ pasywnie. Chciatbym zwréci¢ uwage na istotng rzecz
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— zasilacz dostarcza tylko tyle pradu, ile komputer w danym momencie potrzebuje, wiec
wiozenie 700- czy 1000-wattowego zasilacza nie oznacza, ze tyle jest rzeczywiscie pobie-
rane non-stop. iStig tez zwrécit mi uwage, ze obudowa FT03 miesci jedynie zasilacze nie

gtebsze niz 180 milimetrowe.

Modut Bluetooth - Bluetooth jest jednym z wiekszych probleméw w Hackintoshach.
Wynika to z faktu, ze wiekszo$¢ modutdéw z pozoru dziata prawidtowo, ale w 99% przy-
padkéw usypiaja one razem z komputerem. Jesli wiec mamy bezprzewodowag klawiature
i myszke, to nie mozemy ich potem wybudzi¢ z uspienia inaczej niz przyciskiem na obu-
dowie, ktéry dziata analogicznie jak ten w Macach. iStig kiedys$ zbudowat wtasny modut
na USB, ktory zostat wyciggniety z MacBooka Pro. Dziata znakomicie, ale wspiera jedynie
standard 2.1. Na rynku obecnie jest kilka rozwigzan nowszych w postaci ,dongle”, ale wy-
magajq one importu z zagranicy i tym samym wigzg sie z kosztami rzedu 400-500 PLN.

Rynek PC cierpi na jeden ogromny problem - trudno znalez¢ tadng obudowe. SilverSto-
ne FTO3 to jeden z ciekawszych projektéw na rynku, w szczegolnosci dla oséb, ktére maja
ograniczong przestrzen pod biurkiem na komputer. Sam probowatem iStigowi znalez¢ ja-
kas sensowng alternatywe, bo korzystat juz wczesniej z tego case’a, ale polegtem - jed-

na jedyna, ktora sie do czegokolwiek nadawata, miata znacznie wieksze gabaryty. Tym sa-
mym trudno jest stworzy¢ konstrukcje minimalizmem i urodg przypominajacg produkty
Apple. Jest to wrecz niemozliwe na obecng chwile. Alternatywa sg catkowicie customo-
we projekty na wiasng reke, ale te z kolei wymagajg duzych poktadéw czasu i cierpliwosci.
Zresztg tylko raz widziatem obudowe od Maca Pro przerobiong pod podzespoty peceta,
ktéra wygladata jakby byta fabryczna.

Towarzyszytem iStigowi podczas procesu tworzenia jego ,NLEstation 2014 Special” i to nie
jest projekt na jedno popotudnie. W praktyce potrzebne sg przynajmniej trzy petne dni,
aby wszystko dopig¢ na ostatni guzik. Jak skrytykowatem go za brzydkie poprowadzenie
kabli, to spedzit kilka godzin nastepnego dnia na ich poprawianiu. Do tego dochodzi jesz-
cze instalacja OS X, ktdra jest prosta, jesli wie, co sie robi i jak sie rozwigzuje problemy. Dla
iStiga to kwestia kilkunastu minut. Dla mnie, jak juz wspominatem, prawdopodobnie kil-
kunastu dni.

Hackintosh nie jest alternatywa dla komputera z logo Apple. Nie da sie go poréwnac pod
wzgledem wygody fizycznego uzytkowania. Ujme to tak - ide to sklepu, kupuje iMaca,
stawiam go na biurku i po pieciu minutach jest wigczony i prosi mnie o zatozenie konta.
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Trwa to niestety tak dtugo, bo w tym czasie poszedtem sobie zrobi¢ kawe. Hackintosh, za-
ktadajac, ze budujemy go sami, wymaga przynajmniej trzech dni na stosunkowo tadne
ztozenie hardware’u (wprawne osoby zrobig to w dzien), liczac koniecznos¢ ,podpitowa-
nia” wspornika obudowy. Dla mnie bytby to tydzien wyjety z zycia, a sam projekt na do-
datek wymaga sporej dozy cierpliwosci.

Dlaczego ludzie to robig? Buduja Hackintoshe? Powodow jest zapewne mnostwo. iStig
robi to dlatego, ze moze. Inni by¢ moze chca oszczedzic troche pieniedzy, bo ich nie

sta¢ na Maca Pro, a ich najukochanszym hobby jest obrobka gigapikselowych pano-

ram w Photoshopie. Nie da sie ukry¢, ze Apple oferuje bardzo specyficzne komputery dla
wiekszosci konsumentdw, ale zawsze znajdzie sie taki, ktory bedzie miat inne potrzeby.

Osobiscie pod najwiekszym wrazeniem jestem z powodu wiedzy iStiga. Z powodu czasu,
jaki na to poswiecit. Jest naprawde niewiarygodna...

W przysztym miesigcu przedstawie Wam w streszczeniu, jak wyglada konfiguracja czesci
programowej takiego komputera oraz postaram sie zaprezentowac wyniki benchmarkéw.
Jesli macie jakiekolwiek pytania, o ktorych jeszcze nie wiem, to tradycyjnie zapraszam do
kontaktu.

Partnerzy technologiczni

Galeria

Zapraszam do zapoznania sie ze zdjeciami iStiga NLEstation 2014 Special, ktérymi doku-
mentowat niektére etapy budowy komputera. Obudowa FTO03, jak sie okazato, wymaga kil-
ku sztuczek, aby catos¢ byta estetyczniejsza.

) 4


http://www.wdc.com/pl/
http://www.asus.com/pl/
http://www.kingston.com/pl/
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Rys. 1. Przez ten otwor nalezy przepchnac kabel za- Rys. 2. Oto wyciety wspornik gornej czesci obudo-
silajgcy, ktory prowadzi do zasilacza. To tylko wyda- wy. Pierwotnie byt w ksztalcie trojkata.

je sie niemozliwe. Dzigki temu przewdd idzie pod

wentylatorem zamiast przez srodek komputera.

Rys. 3. Przewod z rys. 1 poprowadzony za wentylatorem wyglada znacznie lepie;.
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Rys. 4. Wnetrze komputera z zamontowang ptyta
gtéwna Asusa. Dolny fabryczny wentylator zostanie

wymieniony.

Rys. 5. Dzieki wycietemu wspornikowi z rys. 2 moz-
na chtodnice przykreci¢ do obudowy, a jeden

z wentylatorow wyprowadzi¢ do czesci gornej. Bez
tego zabiequ trzeba catos¢ umiesci¢ we wnetrzu
obudowy - goérny wentylator trzeba umiesci¢ po-
miedzy gorna blachg a chtodnica.




iMAGAZINE / SPRZET / iStig NLEstation 2014 Special

Rys. 6. Wnetrze obudowy z zamontowanym chtodzeniem CPU oraz kosciami pamie-
ci Kingston HyperX Beast.
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Rys. 7. Srodkowy i dolny wentylator zostaty p6zniej
wymienione na wspomniane Noctuy, ktére dotarty
z opOznieniem.

Rys. 8. Dwa Kingstony HyperX 3K 480 GB zamon-
towane w kieszeni dla dyskéw 3,5", po obu stro-
nach niebieskiej kieszeni.
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Rys. 9. Przod obudowy z logiem firmy SilverStone oraz slotem na ptyty DVD.
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Rys. 10. Bok obudowy. Dwie boczne oraz przednie scianki sg sciggane bez potrzeby
stosowania narzedzi.
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Rys. 11. Gorna cze$¢ obudowy, na ktorej znajdujg sie Rys. 12. , Tyt" obudowy po zdjeciu plastikowej
dwa przyciski oraz dwa porty USB. maskownicy.
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CALIBRE ULTRA GO
MINI POWER STATION

WOJTEK PIETRUSIEWICZ

Kolejny raz otrzymatem rozowy gadzet do testow. Tym razem jest to przenosny akumulator,
tak zwany ,power bank’, ktory ma zapewnia¢ mozliwos¢ dotadowania telefonu lub innego
urzadzenia na USB, gdy jestesmy w biegu. Stwierdzitem, ze skoro producenci ewidentnie

przesladuja mnie tym znienawidzonym kolorem, to odwdziecze sie im pieknym za nadobne
— bede robit crash testy.
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Zarty zartami, ale prywatnie posiadam konkurencyjny produkt, ktory czesto ze sobg nosze. Ma

pojemnos¢ 6000 mAh, dwa porty USB, w tym jeden o natezeniu 2 A, co zapewnia mozliwosc¢

natadowania nawet iPada do okoto 80%. iPhone’owi teoretycznie zapewnia cztery petne cykle

tadowania. Ma jednak jeden problem - jest ciezki, duzy i nieporeczny, wiec mam go ze soba

tylko wtedy, gdy biore torbe. Nie zawsze jednak chce ja miec...

Calibre Mini Station of Ultra Go
Power — tak, ma gtupig i za dtugg
nazwe — posiada akumulator

0 pojemnosci 3500 mAh, wiec
teoretycznie powinna wystarczyc
na dwukrotne natadowanie
iPhone’a.

Okazato sie, ze Calibre Ultra Go Mini Power Station
znakomicie wypetnia te luke swoim minimalistycz-
nym wygladem, jedng dioda pulsujaca podobnie
jak kiedys uspione MacBooki i dobrg jakoscig wy-
konania. Zaskakujgco dobrg! Nie nataduje co praw-
da, jak wiekszos¢ matych power bankow, iPada, ale
ten ma akurat tak dobrg baterie, ze nigdy jeszcze
nie musiatem tego robic¢.

Calibre Mini Station of Ultra Go Power - tak, ma gtu-
pig i za dtuga nazwe - posiada akumulator o po-
jemnosci 3500 mAh, wiec teoretycznie powinna
wystarczy¢ na dwukrotne natadowanie iPhone’a.
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Osobiscie korzystam z tego typu produktéw inaczej — podtaczam telefon w rejonie
20% i przestaje tadowac po osiggnieciu okoto 80%. Nie marnuje wtedy niepotrzeb-
nie energii, a zywotnos$¢ power banku na jednym tadowaniu wydtuza sie znacznie.

W praktyce wystarczyto na cztery takie cykle, przy czym Calibre Station Mini Power
Go Ultra nie byto dotadowywane, a catos¢ odbyta sie na przestrzeni tygodnia. Fakt, ze
wazy on 135 gramow powoduje, ze czesto wrzucam go do kieszeni jeansow lub kurt-
ki. Kobiety nie powinny mie¢ zadnych problemdw ze zmieszczeniem go do torebek.

Calibre Power Mini Go Ultra Station ma jednga ciekawg i unikalng funkcje. Jego
porty USB (petnych rozmiaréw do podtaczenia telefonu i microUSB do natado-
wania) sg ukryte pod plastikowa klapka. Jesli ja uniesiemy, to urzadzenie zaczy-
na wibrowac. Jeden ,bzyk” oznacza, ze znajduje sie zakresie 0-25%, dwa 25-50%,
trzy 50-75%, a cztery 75-100%. Inne urzadzenia zazwyczaj majg jakis przycisk oraz
wspomagaja sie diodg lub diodami informujacymi o tym. Rozwigzanie Calibre

to cecha bardzo podobna do filozofii Apple, ale ma jedng wade - aby sprawdzi¢
jej stan natadowania, gdy cos jest podtaczone do portu, trzeba wyjac kable, za-
mknac klapke i ponownie jg odchyli¢. Niepotrzebnie uciagzliwe, ale przyznam, ze
wybiegajac zdomu, chwytam go przelotem i nie patrzac na niego sprawdzam, ile
razy uprzyjemni mi dzien.
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Sam Calibre Go Station Power Mini Ultra wykona-
ny jest z aluminium, ktére zywo przypomina kom-
putery Apple. To znaczy... nie moj rézowy model,
ale srebrny, bo takowy tez jest w ofercie. Do kom-
pletu jest rbwniez tytanowo szary i czarny. Jakos¢
wykonania jest w zasadzie bez zarzutu. Na poczat-
ku obawiatem sig, ze urwe wspomniang plastikowg
klapke, ale po dwdéch tygodniach zachowywania
sie jak brutal musze stwierdzi¢, ze nie jest taka kru-
cha, na jaka wyglada. Cena w tym wzgledzie wy-
daje sie by¢ odpowiednia do jakosci, jaka otrzymu-
jemy i wynosi 59,99 euro. Nie jest to mato, ale jest
przynajmniej konkurencyjnie w poréwnaniu z in-
nymi znanymi markami. Plastikowg ,chinszczyzne”
mozna oczywiscie kupi¢ znacznie taniej... Pytanie
tylko, czy nie lepiej miec¢ jedng a porzadna rzecz
zamiast stosu Smieci?

Nie jest to urzadzenie, ktore zdobyto moje serce,
gtéwnie dlatego, ze jest w takim kolorze. Ale nie
watpie, ze srebrny, szary lub czarny model przyjat-
bym znacznie cieplej. Najwazniejsze jest jednak to,
ze dziata tak jak powinno, nie gubi czesci, a przy
okazji Swietnie wyglada.

Jestem na tak. Z krwawigcym sercem przez ten
cholerny roz.

Producent: Calibre

Model: ULTRA’GO mini power station
Waga:135g

Grubosé:1cm

Zlacza: 1 x USB, 1 x microUSB
Pojemnosc: 3500 mAh

WWW: Calibre-Style http://www.calibre-style.com/
Design: 4/6

Jakos¢ wykonania: 5/6
Oprogramowanie: 5/6

Wydajnos¢: 5/6

Ocena konncowa: 5/6

Nie jest to urzadzenie, ktore
zdobyto moje serce, gtéwnie
dlatego, ze jest w takim kolorze.
Ale nie watpie, ze srebrny, szary
lub czarny model przyjatbym
znacznie cieple;.
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LUXA2
TH PREMIUM HOLDER

MACIEJ SKRZYPCZAK

Akcesoriow do iPhonedw jest multum. Od pokrowcow, po catkiem duze ,gadzety”,
jakimi sg np. samochody. Sporg gatgz stanowig rowniez podstawki czy tez standy.
Do naszej redakgji trafit jeden od firmy Luxa2 — 1H Premium Holder.

Stand ten wykonany jest gtownie z aluminium. Jego podstawa do ztudzenia przypomina
pomniejszong wersje stopki z iMacéw. Jak wiadomo, stopka w tych komputerach, oprocz
tego, ze wyglada bardzo tadnie, daje im réwniez stabilnos¢. Nie inaczej jest w przypadku
1H. Dzieki zastosowaniu podobnych rozwigzan otrzymujemy stand, ktéry jest bardzo sta-
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bilny. Dodatkowe zabezpieczenie stanowi uzy-
ta pod spodem miekka guma, zapobiegajaca $li-
zganiu sie.

Podstawa to jednak nie wszystko, wazniejsze
jest co innego. W standach liczy sie gtéwnie to,
jak dobrze przytrzymywane jest nasze urzadze-
nie. Nie chcieliby$Smy przeciez, zeby wypadto

w najmniej oczekiwanym momencie i uszko-
dzito siebie lub inne powierzchnie, prawda?
Mocowanie zastosowane w opisywanym pro-
dukcie firmy Luxa2 wyglada dos$¢ nietypowo.
Jego sposdb ustawiania przywiodto mi na mysl
szczeki filmowego Predatora. Zastosowano tu-
taj 6 miekkich ,koteczkow”, ktéorymi dociska sie
trzymane urzadzenie. Urzadzenie, bowiem do
tego standu wtozymy nie tylko iPhone’a, ale
réwniez inne smartfony z ekranami o przekat-
nej od 3,2" do 4,8". Wracajac do mocowania — za-
pewnia ono dos¢ pewny uchwyt, a dodatkowo
od strony pleckéw telefonu znajduje sie scianka,
réwniez wytozona miekka guma. Catos¢ trzyma

) 4
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sie tak dobrze, ze bez problemu mozna odwro-
ci¢ stand do géry nogami bez obawy, ze iPhone
wypadnie.

Duzj zaleta 1TH Premium Holder jest mozliwosc¢
niemal dowolnego ustawienia zaréwno kata na-
chylenia, jak i obrotu mocowania. Niesie to za
sobg wiele korzysci i wygody - podczas ogla-
dania filméw, korzystania z aplikacji do pisania,

a nawet w pewnych sytuacjach jako statyw czy
tez pad do gier. W ostatnim przypadku stand ten
pomogt mi ustanowic¢ wiasny rekord (179) w po-
pularnej i kontrowersyjnej grze Flappy Bird...

Niestety, jak zwykto sie méwi¢, nic nie jest do-
skonate. Réwniez ten produkt nie jest wolny od
wad. Problemem sg gtéwnie wspomniane gu-
mowe koteczki. Odnosi sie to gtdwnie do iPho-
ne’a 5, 5¢ i 5s. W ich przypadku zastoniete sg gu-
zik od zwiekszania poziomu gtosnosci, a takze

gniazdo stuchawkowe. O ile w pierwszym przy-

padku nie jest to moze zbyt ucigzliwe, bo moz- Sposob ustawiania mocowania
na jednak wcisnac¢ ten guzik, popychajac ko-

teczek lub po prostu zmienia¢ poziom gtosu przyvvlodeo mind my5| SZCZ§k|

przez Centrum sterowania, o tyle z gniazdem filmowego Predatora.
stuchawkowym jest juz gorzej. Jedynym wyj-

$ciem jest odwrdcenie mocowania do goéry no-

gami, co na dtuzszg mete raczej nie sprzyja M|
bezpieczenstwu.

Design: 4,5
Ogélnie rzecz biorac, stand ten w zupetnosci Jakosc¢ wykonania: 5,5

. . - . . . . Oprogramowanie: nie dotycz
spetnia swoje zadanie i moje oczekiwania. Dzie- prog yeey

. e g . ) Wydajnos¢: 4,5
ki mozliwosci regulacji jego potozenia sprawdzi

Producent:
sie w wielu sytuacjach. A jego wyglad bardzo Dystrybutor:
tadnie komponuije sie z aluminiowymi Macami, Cena (rekomendowana): 199 zt

a juz szczegoOlnie dobrze z iMacami.


http://www.luxa2.com/product_showroom.aspx?s=82
http://extrememem.com
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FLOWER POWER

JAK SIE CZUJE TWOJ KWIATEK?

MONIKA GUTOWSKA

Coraz wiecej urzadzen w domu, pracy oraz ogrodzie zastepowanych jest przez
smartfony i tablety, a wiasciwie to przez zainstalowane na nich aplikacje.

W ten sposob wyeliminowany zostat pilot od telewizora, sterownika temperatury,
oswietlenia wewnetrznego i zewnetrznego czy sprzetu muzycznego.
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Dla mnie, jako osoby, ktéra zabic
potrafi nawet kaktusa, urzgdzenie
takie wydaje sie byc bardzo
pomocne. Pod warunkiem
oCzywiscie, ze bedzie dziatato.

Kreatywnos¢ inzynieréw nie ma konca i tym razem
postanowili zaopiekowac sie flora. Zaréwno w na-
szych domach, jak i na zewnatrz. Konkretnie za-
jefa sie tym firma Parrot, w ktorej to ofercie do tej
pory znalez¢ mozna byto nawigacje, zestawy gto-
snomoéwigce, sprzet hi-fi czy tez stynny AR.Dro-

ne. Wspdlnie z zespotem naukowcdw przygotowa-
li urzadzenie monitorujgce funkcje zyciowe roslin
domowych. Diagnozie podlega nawodnienie gleby,
nastonecznienie, temperatura powietrza oraz po-
ziom nawozu. Dla mnie, jako osoby, ktéra zabic po-
trafi nawet kaktusa, urzagdzenie takie wydaje sie by¢
bardzo pomocne. Pod warunkiem oczywiscie, ze
bedzie dziatato.

W pudetku znajdziemy czujnik w ksztatcie rozdwo-
jonego patyka, baterie oraz krotkg instrukcje ob-
stugi. W doniczce prezentuje sie zdecydowanie le-
pigj niz stynna karteczka wbita w ziemie z nazwa
oraz instrukcja obstugi danego gatunku. Flower Po-
wer, bo tak nazywa sie ten wynalazek, jest odporny
na dziatanie wody oraz nawozow, wiec bez obaw
moze by¢ uzywany nawet w ogrodzie. Wystepuje
w trzech kolorach: niebieskim, zielonym oraz brazo-
wym i ma wbudowane cztery czujniki. Dwa z nich,
odpowiadajace za nastonecznienie oraz tempera-
ture, znajdujg sie na zewnatrz, a dwa z nich — od na-
wodnienia oraz nawozenia - znajduja sie w glebie.

Samo urzadzenie nie wystarczy do monitorowa-
nia potrzeb naszych zielonych przyjaciét. Koniecz-
ne jest jeszcze zaopatrzenie sie w bezpfatng apli-
kacje dostepna w App Store. Po jej zainstalowaniu
musimy utworzyc¢ konto uzytkownika i z bazy 6000
odmian roslin wybrac te, ktéra bedzie monitoro-
wana. Okreslamy, czy nasza roslina znajduje sie na
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zewnatrz czy wewnatrz mieszkania, a nastepnie
wskazujemy, czy znajduje sie w doniczce czy w zie-
mi. | to wszystko, jezeli chodzi o dane samej rosli-
ny. Program sam bedzie wiedziat, jakiego rodzaju
potrzeby ma dany gatunek i na tej podstawie roz-
pocznie jej monitorowanie.

Mozemy jeszcze dokonac kilku ustawien dziata-
nia samej aplikacji np. w jakich godzinach mamy
otrzymywac powiadomienia o koniecznych inter-
wencjach. Dane wysytane sg przez Flower Power co
dwie godziny, poprzez Bluetooth Low Energy. Je-
zeli chcemy sprawdzi¢ samopoczucie kwiatka na
zadanie, to mozemy skorzystac z opcji Live mode.
Diagnozie mozemy poddac kilka roslin o takich sa-
mych potrzebach, umieszczajac je wszystkie w jed-
nej doniczce — wtedy wystarczy nam jedno urza-
dzenie. Chcac kontrolowac roslinnos¢ w ogrodzie,
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kazda roslina musi mie¢ swdj nadajnik. | tu pojawia sie lekki problem, jakim jest cena. W Apple
Store jedno urzadzenie kosztuje blisko 250 zt, co oznacza, ze na mdj niewielki ogrédek oraz kil-
ka doniczek w domu musiatabym wydac prawie 3000 zt. To duzo, przynajmniej jak dla mnie.

W tej chwili Flower Power wspétgra tylko z oprogramowaniem iOS i dziata z modelem iPhone‘a 4s
lub wyzszym i iPada 3 lub wyzszym. Powodem jest brak obstugi Bluetooth 4.0 przez starsze
modele. Troche mnie dziwi (ale nie martwi) fakt braku dziatania urzadzenia z Androidem, po-
niewaz firma Parrot ma w swojej ofercie juz takie sprzety. Prawdopodobnie spowodowane jest
to réwniez brakiem obstugi Bluetooth 4.0 przez wiekszo$¢ androidowych urzadzen.

Do mojego testu uzytam pierwszego lepszego kwiatka dostepnego w supermarkecie. | na poczat-
ku drobne rozczarowanie - w bazie ponad 6000 odmian nie znalaztam tego, jak sie domyslam,
dos¢ popularnego gatunku. Powodem jest pewnie fakt, ze ta roslina jest popularna w Polsce a nie
we Frangji, a jak donosi producent, w dalszym ciggu baza odmian bedzie rozbudowywana.

Czasu na test miatam niewiele, nie mogtam spokojnie czeka¢ na wskazowki Flower Power,

wiec na poczatek troche przepoitam moja nowa roslinke. Po 24 godzinach z radoscig mogtam
stwierdzi¢, ze Flower Power naprawde dziata, otrzymatam komunikat o zbyt wilgotnym podto-
zu mojej rosliny. Podobne alerty otrzymatam jeszcze w przypadku temperatury i nastonecznie-
nia. Tylko z nawozem jako$ nie mogtam sobie poradzi¢ i pomimo uzycia go w zbyt duzej ilosci
nie dostatam informacji, ze przesadzitam. Moze na to Flower Power potrzebuje po prostu wie-
cej czasu. Niestety moj kwiatek testu nie przezyt, bynajmniej nie z winy Flower Power, a raczej
dosc¢ ekstremalnych warunkow testowych. Ale przynajmniej wiem, ze Flower Power pomoze mi
w udekorowaniu mojego mieszkania piekng i bujna roslinnoscia.

Ocena iMagazine 5/6
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OTTERBOX WALLET
CASE & DEFENDER

PAWEL HAC

Jesli wybierasz sie na wojne albo mecz Legii, spakuj swojg elektronike w OtterBoksa.
W ten sposob nic sie jej nie stanie, a Twoim jedynym zmartwieniem pozostanie

przetrwanie.
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Wallet Case dla iPhone’a 5i 5s

Pofaczenie obudowy do telefonu z portfelem nie
jest co prawda nowatorskim rozwigzaniem, jednak
W Znaczacy sposob moze utatwic zycie. Szczegdlnie
jesli nie mozecie zaptacic zblizeniowo za pomoca
Waszego smartfona. Wallet Case ma by¢ wiasnie ta-
kim srodkiem zaradczym - oprocz standardowej juz
dla OtterBoksa ochrony, zapewnia tez nieco miejsca
na karty ptatnicze oraz gotowke. Okupione jest to
niestety zwiekszonymi gabarytami obudowy oraz
nieszczegolnie pieknym wygladem.

Etui sktada sie z dwdch czesci — gumowego wne-
trza, ktére przylega do telefonu, oraz plastikowej
obudowy, wzmacniajacej konstrukcje. Zastosowa-
na guma jest bardzo wytrzymata i dos¢ gruba, dzie-
ki czemu dobrze absorbuje uderzenia. Przykrywa
ona przyciski boczne, posiada tez zaslepki na gniaz-
do stuchawek oraz port Lightning - zdarza sie im
jednak samoczynnie otworzy¢. Gumowe przyciski
Hold i regulacji gtosnosci dziatajg catkiem dobrze,
ale trzeba je troche mocniej wciskac. Cieszy mnie,
ze suwak wyciszenia telefonu pozostat odstoniety

— etui i tak nie jest wodoszczelne, nie byto wiec sen-
su wprowadza¢ dodatkowego utrudnienia dla uzyt-
kownika. Plastikowa czes¢ ma grube, wytrzymate
sciany, o chropowatej powierzchni. Nie zostata jed-
nak najlepiej wykonania, krawedzie sg miejscami
wyraznie ostrzejsze. W komplecie znajduje sie tez
bardzo dobra folia na ekran, ktéra nawet po kilku
probach przyklejenia gtadko przylega do telefonu.
Nie obniza tez precyzji odczytywania dotyku - to
zdecydowana przewaga wzgledem obudoéw z wbu-
dowang ostong na ekran.
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Najwazniejszy element etui to oczywiscie prze-
strzen na karty. Aby sie do niej dosta¢, nalezy dos¢
mocno oprzec palec na tylnej czesci obudowy, a na-
stepnie przesunac go w dét. To srednio wygod-

ne rozwigzanie, wolatem uzywac do tego dwéch
rak, by mie¢ pewnos¢, ze telefon nie wypadnie mi

z dioni. Kieszen jest catkiem pojemna - miesci czte-
ry karty, ewentualnie zamiast nich mozna umiescic
tam gotdwke (aczkolwiek bilon nie jest mile widzia-
ny). Dostep do zawartosci kieszeni nie stanowi pro-
blemu - niewielkie wciecie pozwala na podwazenie
karty paznokciem. Jedyna niedogodnoscig jest ko-
niecznos¢ wyciggania wszystkich kart, by dostac sie
do tej, ktdéra znajduje sie najgtebiej. Przez pewien
czas nositem etui z sama karta ptatniczg, co okaza-
to sie znacznie wygodniejsze niz wycigganie port-
fela. Gdy jednak dotozytem do tego karte miejska,
komfort zniknat — czytniki zblizeniowe nie odczytu-
ja ich jednoczesnie, wiec musiatem za kazdym ra-
zem wyciagac¢ odpowiednig z obudowy. Portfel jest
tu o wiele szybszy.

Wallet Case nie jest obudowg, ktdra nosi sie na co
dzien, poniewaz znacznie pogrubia telefon i doda-
je mu wagi. Sprawdzi sie za to doskonale podczas
uprawiania sportu. Nie tylko zabezpieczy iPhone-

‘a przed upadkiem, ale tez pozwoli trzymac najwaz-
niejsze dokumenty w jednym miejscu. Gumowe
elementy zapobiegng wyslizgnieciu sie urzadze-
nia ze spoconej dtoni, a zaslepki zabezpiecza porty
urzadzenia przed dostaniem sie kurzu.

Defender dla iPada Air

iPad ma mnostwo zastosowan, jednak nie wszedzie
mozna z niego rownie wygodnie korzystac. Etui Ot-
terBox dla najnowszej wersji tabletu znosi niekté-

Design: 4/6

Jakos¢ wykonania: 3/6
Oprogramowanie: n/d
Wydajnos¢: 4/d

Cena: 139 PLN
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re z ograniczen, chroniac iPada przed kurzem oraz upadkami. Prawde moéwiac, Defender sprawia
wrazenie, jakby nie bat sie nawet zderzenia z Nokig 3310.

Defender to zdecydowanie najpotezniejsze etui, jakie widziatem. Wnetrze sktada sie z dwéch
plastikowych elementéw, zamykanych na zatrzaski. Sg one oddzielone od tabletu cienka war-
stwa gabki. Przednia czes¢ posiada zintegrowana ostone ekranu - nie jest wiec konieczne przy-
klejanie do niego folii. Kolejng warstwe stanowi gumowe etui, posiadajace zaslepki portéw ta-
bletu oraz bocznego przetacznika. Przyciski zastoniete sg guma, ale majg wyczuwalny skok.
Gtosniki, mikrofony oraz kamery pozostaja odstoniete. Otwory tych elementéw sa jednak gte-
bokie, wiec przy upadku na ziemie nie powinno dojs¢ do zadnych uszkodzen. Niemniej jednak
szkoda, ze do kompletu nie sg dodawane zaslepki zwiekszajace pytoszczelnos¢. Ostatnim z ele-
mentow jest gruba, plastikowa ostona na ekran. Zatrzaskiwana jest na krawedziach obudowy,
posiada tez rozktadang podstawke, pozwalajgcag na ustawienie tabletu w dwoch pozycjach.

Ekstremalnemu zabezpieczeniu towarzyszy proporcjonalny wzrost wagi. iPad Air w Defende-
rze jest bardzo ciezki - wazy prawie dwukrotnie wiecej niz bez obudowy. Jednoczes$nie catkiem
dobrze lezy w rece. Powierzchnia gumowej warstwy trzyma sie dtoni nawet wtedy, gdy jest
wilgotna. Pogrubione krawedzie tez znacznie poprawiaja komfort. Ostona ekranu nie jest jed-
nak najlepsza, odczutem znaczny spadek czutosci wyswietlacza. Jest on najbardziej zauwazalny
przy wykonywaniu gestow oraz wybieraniu elementéw ekranu umieszczonych przy jego kra-


http://cardeasy.pl
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Design: 5/6

Jakos¢ wykonania: 5,5/6
Oprogramowanie: n/d
Wydajnos¢: 5,5/6

Cena: 379 PLN

Prawde mowigc, Defender
sprawia wrazenie, jakby nie
bat sie nawet zderzenia

z Nokig 3310.

wedziach. Problematyczne okazato sie réwniez wy-
suwanie centrum sterowania i powiadomien oraz
wykonywanie gestow cofania i przechodzenia da-
lej w Safari. Grubos¢ kilku warstw wptyneta nieko-
rzystnie na wygode dostepu do gniazda mini Jack
(zmiesci sie do niego tylko waska, prosta wtycz-

ka) oraz Lightning (kable z korncowkg szerszg niz
oryginalna odpadaja). Znacznie pogorszyto sie tez
brzmienie gtosnikéw. Ochrona, ktéra gwarantuje
Defender, wynagradza jednak w petni te bolaczki.
Zrzucatem tablet pod r6znym katem z wysokosci
od jednego do péttora metra. Pomimo lgdowania
na krawedziach oraz catkowicie ptasko, urzadze-
nie wyszto z konfrontacji bez zadnego uszczerb-
ku na zdrowiu. Testy przeprowadzatem bez zatozo-
nej ostatniej ostony, chronigcej ekran - ten jest tak
gteboko osadzony, ze przy upadku na ptaska po-
wierzchnie nic nie moze sie mu sta¢. Sama ostona
z podstawka bardzo dobrze spetnia swoje zadanie.
Tablet zaczepia sie wewnatrz niej o dwa zatrza-

ski, wiec podczas pisania nie kotysze sie na boki.

W drugiej pozycji urzadzenie ustawione jest pod
optymalnym katem, zblizonym do tego, jaki oferuje
Smart Cover. Ostona ekranu posiada tez cztery gu-
mowe podstawki, dzieki ktérym tablet nie zsunie
sie z pochytego blatu.

Podsumowanie

Akcesoria OtterBoksa jak zwykle mnie nie zawiodty.
Fakt, nie nadaja sie do noszenia na co dzien, poza
tym mogtyby by¢ bardziej urodziwe. W petni wy-
wigzaty sie jednak ze swojej funkgji, jaka jest ochro-
na urzadzenia. Wszystkie dodatki, pokroju miejsca
na karty czy podstawki do pisania, rozszerzajq je-
dynie zakres ich zastosowan w naprawde trudnych
warunkach.
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Firma Magellan jest znana na rynku, przede
wszystkim z produkcji GPSéw. Od jakiegos$ czasu
zaczeta tez produkowac akcesoria dla sportow-
cow, takze naturalng kolejg rzeczy byto stwo-
rzenie zegarka. Magellan poszedt troche inng
droga niz konkurencja. Nie stworzyt smartwat-
cha z rozbudowanymi funkcjami dla geekow.
Nie stworzyt tez ,wypasionego” zegarka z wbu-
dowanym GPSem, pulsometrem itd. Stworzyt
zegarek, ktéry integruje sie bezprzewodowo

z iPhone’em i zbiera dane z naszych aktywnosci
fizycznych oraz wyswietla je na cyferblacie - czy-
li de facto jest miniaturowym, zdalnym ,moni-
torem”, Czes¢ z Was zapewne zada pytanie - po
co takie ,okrojone” rozwigzanie? Dla mnie od-
powiedz jest prosta - dzieki temu, nasz zegarek
jest w stanie dziata¢ na baterii ponad 6 miesiecy,
podczas gdy cata ,sportowa” konkurencja osig-
ga wyniki w okolicy 6-10 godzin. Dla mnie to jest
najlepszy argument.

Zegarek Magellan Echo dostepny jest w 3 kolo-
rach - czarnym, biato-niebieskim oraz biato-po-
marariczowym. Wiasnie ten ostatni trafit do na-
szej redakgji. Warto wspomniec jeszcze, ze Echo
sprzedawany jest w dwoch zestawach: sam zega-
rek oraz zegarek w komplecie z pulsometrem. Ko-
lejne kolory, biato-szary oraz biato-ré6zowy, pro-
ducent zapowiada na kwiecien.

Echo jest lekki, wazy tylko 44 gr - bo jest z pla-
stiku oraz ma gumowa bransolete. Cato$¢ wyko-
nana jest bardzo dobrze, z bardzo dobrej jako-
$ci materiatow. Ciekawie rozwigzana jest szlufka
na pasku. Posiada ona od wewnetrznej strony
specjalne wypustki utrudniajgce wysuniecie sie
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paska, dzieki czemu mozemy byc¢ spokojni, ze podczas biegania lub jazdy na rowerze ze-
garek nie rozepnie sie nam i go nie zgubimy.

Zegarek ma cztery przyciski. Mozemy je praktycznie dowolnie konfigurowag, zaleznie od
swoich preferencji, bezposrednio ze wspotpracujacych aplikacji - mozemy mie¢ mozliwos¢
np. sterowania muzyka, czego brakowato mi u konkureng;ji.

Cyferblat w zegarku Echo to monochromatyczny ekranik o przekatnej jednego cala. Ma
on rozdzielczos¢ 128x128 pikseli i przy swoich relatywnie nieduzych rozmiarach jest w sta-
nie wyswietla¢ w bardzo czytelny sposéb duzo informacji. W zaleznosci od naszych pre-
ferencji mozemy go skonfigurowac jako ,cyfrowy” lub ,analogowy” oraz ustawic, aby wy-
Swietlat sie jako ,pozytyw” lub ,negatyw” (czarny

ekran z biatymi cyframi/wskazéwkami). Sprytne roz-
SHQ /Z£dd rka I\/\agel lan wigzanie, pozwalajace wydtuzy¢ prace na baterii -
- : dy zegarek lezy nieuzywany, automatycznie wyga-
Echo jest jego otwarte Iy egatett ey ety any. yeeme W3
sza ekran. Wziecie go do reki wybudza go - jest to
AP | rosngcCa ilos¢ apl ika CJl zastuga prostego akcelerometru, ktéry stuzy, dzieki
Sportovvych, ktdre go pukaniu w ekran, rowniez do sterowania zegarkiem.
wspieraja. Echo zostat wyposazony w modut Smart Bluetooth
(4.0). Jest to Swietne rozwigzanie, bo zuzywa mato
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pragdu w naszym iPhonie. Potaczenie nastepuije tyl-
ko wtedy, gdy faktycznie tego potrzebujemy. Dzieki
temu tez, uzyta bateria CR2032 starcza na minimum
6 miesiecy. Po tym czasie mozemy jg wymieni¢ sami
lub u kazdego zegarmistrza za ok 5-10PLN.

Zegarek jest wodoodporny. Nie jest to wodoszczel-
nos¢, czyli nie mozemy w nim ptywag, ale spokojnie
mozemy uprawiac sporty nawet w rzesistym desz-
czu, lub bra¢ w nim kapiel. Echo ma wodoodpornosc
klasy IPX7.

Jak wspominatem, Magellan Echo dzieki Bluetooth
4.0 taczy sie z iPhone’em 4S, 5, 5C, 55, iPodem touch
(5-tej generacji), iPadem mini, iPadem (od 3-ciej ge-
neracji wzwyz). Komunikacja z Androidami zapowia-
dana jest na kwiecien tego roku.

Po wyjeciu z pudetka musimy przeprowadzi¢ konfi-
guracje z iPhone’em. Stuzy do tego specjalna aplika-
¢ja Echo, do pobrania za darmo z App Store, w kto-
rej mamy mozliwosc ustawienia czasu i wygladu
zegarka.

Sitg zegarka Magellan Echo jest jednak jego otwar-
te APl i rosnaca ilos¢ aplikacji sportowych, ktére go
wspieraja. Na ten moment jest ich 4 - Strava, Wa-
hoo, MapMyRun oraz iSmoothRun. Liczba ta stale ro-
$nie, ale nawet teraz, jesli korzystamy z innych ustug
lub programéw do monitorowania naszych aktyw-
nosci, jest szansa, ze bedziemy mogli dalej z nich ko-
rzysta¢ w potaczeniu z zegarkiem. Dzieki darmowej
aplikacji Wahoo, mamy mozliwos¢ eksportu danych
do innych serwisow! Jest ich kilkanascie, w tym m.in.
Nike+, RunKeeper, a takze email czy Dropbox.
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Plusy: - wyglad
- bateria
- wodoodpornos¢
- otwarte APl i wsparcie dla
wielu aplikacji
Minusy: - problematyczne pierwsze
potaczenie
- brak budzika (ale licze, ze szybko
sie pojawi ze wzgledu na API)

Cena: 599PLN (sam zegarek), 799PLN (zegarek
Z pulsometrem)

Link:

Otwarte API to tez pole do popisu dla programistow,
ktorzy beda mogli w przysztosci dodawac do zegar-
ka kolejne funkcje. Nie zdziwitbym sig, jakby w nieda-
lekiej przysztosci Magellan Echo stat sie petnopraw-
nym smartwatchem. Dodanie opcji odczytywania
komunikatéw czy smsow to nie problem dla progra-
mistow, skoro moze teraz pokazywac predkosc i czas
biegu? Czas pokaze.

Zegarek Magellan Echo wydaje mi sie dosyc¢ cieka-
wQa propozycja dla oséb aktywnie uprawiajacych
sport - w szczegdlnosci bieganie lub rower. Jest tad-
ny i wygodny, dobrze zrobiony i co dla mnie najwaz-
niejsze - dtugo pracuje na baterii. W tym artykule
skupitem sie na jego budowie i funkcjach podsta-
wowych. W kolejnych tekstach, juz na naszej stro-
nie www, przedstawie jak sprawdza sie w potgczeniu
z rdznymi programami, jak mozna go w nich konfi-
gurowac i synchronizowac z popularnymi serwisami

sportowymi.

Dziekujemy firmie MW System, wytacznemu dystrybu-
torowi firmy Magellan na rynku polskim za udostep-
nienie zegarka do testéw. Zapraszamy na polskg stro-
ne dotyczaca zegarka Echo - http://echo-zegarek.pl/

Zegarek Magellan Echo mozna kupi¢ w cenie 599PLN
lub w zestawie z pulsometrem za 799PLN.


http://echo-zegarek.pl/
http://echo-zegarek.pl/
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LIFEPROOF NUUD
DLA IPHONE'A 5S

PAWEL HAC

Wprowadzenie skanera linii papilarnych do iPhone’a sprawito, ze wiekszos¢ etui
ochronnych zaczeto utrudniac korzystanie ze smartfona. NUUd jest jedng z pierwszych
obudow, ktore nie blokujg dostepu do czytnika, a jednoczesnie zapewniajg rownie
wysoki poziom bezpieczenstwa, co wczesnie).

Nie przepadam za obudowami ochronnymi. Powiekszajg telefon i utrudniajg obstuge ekra-
nu dotykowego. Niilid pozbawione jest tych wad. Obudowa od LifeProof nie wymaga bo-
wiem stosowania zadnej ostony wyswietlacza, by zachowa¢ wodoszczelnos¢. Dodatkowo
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jest niezwykle smukta, nie przeszkadzata mi, gdy nositem ja codziennie. Ponadto
Nadd nalezy do ekosystemu akcesoriow adaptujgcych urzadzenie do stosowania
w zroznicowanych warunkach - od ptywania, poprzez bieganie, po jazde na ro-
werze. Najnowsza wersja posiada rowniez obstuge Touch ID, wiec bez przeszkod
mozna odblokowac iPhone’a za pomoca odcisku palca.

Nuud wykonany zostat z gumy oraz plastiku. Uzyte materiaty sg bardzo wysokiej
jakosci, o czym $wiadczy doskonate przyleganie uszczelek do ekranu oraz wyso-
ka elastycznos¢ tylnego panelu. Wszystkie przyciski sg ostoniete, ale maja wyczu-
walne klikniecie. Przetacznik wyciszenia dziata sporo gorzej, wymaga uzycia duzej
sity. Gniazdo stuchawek ostoniete jest za pomoca wkrecanej uszczelki, a Lightning
znalazto sie za klapka. Mikrofon oraz gtosnik rozmoéw przykryte sg wodoszczel-

na membrana. Po zawilgoceniu znieksztatca ona delikatnie dzwiek, ale rozmow-
ca pozostaje wyraznie styszalny. Czujniki telefonu dziatajg bez zarzutu, podczas
rozmowy ekran jest wygaszany. Praca kamer réwniez pozostaje niezmieniona i to
pomimo ostoniecia ich warstwa plastiku.

Zatozenie obudowy na telefon jest banalnie proste. Producent umiescit w ze-
stawie folie na ekran, pomimo tego, ze nie jest wymagana. Uszczelka wokot
wyswietlacza zapobiega dostawaniu sie wody do srodka, folia stanowi jedynie
ochrone przed zarysowaniami. Po doktadnym wyczyszczeniu ekranu i wtoze-
niu smartfona do srodka pozostaje tylko zatrzasniecie tytu obudowy i zamknie-
cie zaslepek gniazd. Nuild jest doskonale spasowany, a dzieki gumowym bo-
kom i chropowatemu plastikowi na krawedziach, doskonale lezy w dtoni. Ma
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NUUd nalezy do ekosystemu

akcesoridw adaptujgcych
urzadzenie do stosowania
W zroznicowanych
warunkach — od ptywania,
poprzez bieganie, po jazde
na rowerze.

Design: 5,5/6

Jakos¢ wykonania: 5,5/6
Oprogramowanie: n/d
Wydajnos¢: 5/6

Cena: 379 PLN

tez niewielka grubos¢, wiec z powodzeniem miesci
sie w kieszeni spodni. Zdjecie go z telefonu wymaga
jednak wprawy - elementy obudowy bardzo mocno
przylegaja do siebie. Sam do otwierania wykorzysta-
tem monete, wsunietag w jeden z naroznikéw Naud.

Obudowa jest catkowicie wodoszczelna - nie strasz-
ny jej deszcz, utopienie w wannie czy upadek do ka-
tuzy. Producent deklaruje, ze posiada stopien ochro-
ny IP 68 — wytrzyma wiec zanurzenie na gtebokosc
dwodch metrow przez godzine, uderzenie strugi
wody o cisnieniu do 100 bardw, jest tez pytoszczel-
na. To doskonaty wynik jak na tak lekkie i mate etui.
Dzieki adapterowi mini Jack, wkrecanemu w gniaz-
do, mozliwe jest tez wygodne korzystanie ze stucha-
wek. Najwazniejszg nowoscig wzgledem poprzedniej
wersji jest wspotpraca z Touch ID. Skaner ostoniety
zostat folig, ponadto znajduje sie we wgtebieniu, kto-
re znacznie utrudnia odblokowywanie iPhone’a. Aby
czytnik zadziatat, musiatem mocno wcisng¢ palec,
podczas gdy nieostoniety skaner wymaga jedynie
delikatnego przytozenia opuszka. Na dziesie¢ prob
tylko cztery konczyty sie powodzeniem - to zdecy-
dowanie nie jest najlepszy wynik. Niemniej jednak
stosowanie Touch ID jest nadal wygodniejsze i bez-
pieczniejsze niz wpisywanie kodu blokady (zwtasz-
cza gdy ma wiecej niz cztery znaki).

Nowy Nuud nie rozczarowuje — to wspaniale wy-
konane, lekkie i fadne etui, ktére jedynie w niewiel-
kim stopniu wptywa na komfort korzystania z tele-
fonu. Touch ID nie dziata co prawda najlepiej, jednak
wazne, ze w ogole dostajemy taka mozliwosc. | to
bez pojscia na kompromis — najwyzsza odpornos¢
na wode i pyt to nadal jedna z najwiekszych zalet tej
obudowy.
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POKROWCE
KENSINGTON

JAROStAW CALA

lle ludzi, tyle opinii na temat pokrowca na iPho-
ne'a. Te opinie podzielone s3 tak, jak podzielone
jest zdanie na temat gender. Z jednej strony: jak
mozna psuc tak perfekcyjny i piekny dizajn iPho-
ne’a, ale z drugiej strony, czarny iPhone 5 rysuje
sie od wydychanego powietrza. Sprawa wiec jest
ciezka i musze przyznac, ze ja od zawsze trzy-
matem strone: dizajn Apple ponad wszystko. Nie
uznaje pokrowcow, chociaz jak najbardziej rozu-
miem wszystkich, ktérzy uzywaijg jakiejkolwiek
formy zabezpieczenia swojego ,dziecka”.

Gdybym jednak miat zamiar skorzystac¢ z po-
krowca na iPhone’a, to na pewno na mojej liscie
potencjalnych producentéw znalaztby sie Ken-
sington. Trafity do mnie 3 modele pokrowcéw na
iPhone’a 5 tego brytyjskiego producenta. Ken-
sington kojarzy sie z solidnymi rzeczami, zrobio-
nymi z dobrych materiatéw i doktadnie tak jest

z tymi pokrowcami. Modele: Aluminium Case,
Soft Case i Gel Case konstrukcyjnie sg do siebie
bardzo podobne, R6znicg miedzy nimi, tak jak
same nazwy wskazujg, sq materiaty, z jakich zo-
staty wykonane. Do wyboru mamy bardzo fadny
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i najlepiej wykonany pokrowiec aluminiowy oraz
dwie odmiany gumowe.

Soft Case wykonany jest z miekkiej, czarnej
gumy i pokrywa caty tyl, z wytgczeniem oczka
na obiektyw aparatu. Natomiast Gel Case to
twardsza odmiana, ktéra jest przezroczysta. Naj-
bardziej eleganckim i w moim mniemaniu naj-
tadniejszym pokrowcem jest ten aluminiowy,
ktéry w dotyku najblizej przypomina iPhone-

'a. Wszystkie pokrowce wykonane sg tak, zeby
w zaden sposdb nie utrudniaty uzytkowania te-
lefonu, dlatego bez problemu mamy dostep do
wszystkich ztgczy. Wspdlnym mianownikiem,
oprocz konstrukgji, jest ich minimalizm, czyli cos,
co wiele os6b bardzo sobie ceni. Pokrowce firmy
Kensington w matym stopniu zmieniajg naszego
iPhone‘a i to chyba jeden z najwiekszych plusow,
jakie moze miec case. Stonowane kolory i proste
wykonanie - to droga do sukcesu.

Oprocz wygladu wazne jest jeszcze bezpieczen-
stwo, jakie daje nam pokrowiec. W przypadku
tych trzech modeli gtdbwnym czynnikiem skfa-
dajacym sie na bezpieczenstwo bedzie materiat,
z jakiego case zostat wykonany. Ze wzgledu na
doswiadczenie serwisowe, jakie posiadam, czy-
i 130231 sztuk rozbitych iPhone’ow, ktére mia-
tem okazje zrobi¢, musze mie¢ swojego faworyta
sposroéd tych trzech modeli. Najbezpieczniej-
szym pokrowcem jest model Soft Case, ktory
wykonany jest z miekkiej gumy i co najwazniej-
sze - posiada najwiekszy rant na przednim ekra-
nie. Wiasnie ten rant w najwiekszym stopniu za-
bezpieczy Waszego iPhone’a.
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LOGITECH
POWERSHELL

PAWEL HAC

iPhone juz od dawna przestat stuzy¢ mi do grania. Winnym tego byt brak fizycznych
przyciskow i niewystarczajgco mocna bateria. W iOS 7 wprowadzono obstuge
dedykowanych kontrolerdw, ktore majg utatwi¢ granie na smartfonie — Logitech
PowerShell jest jednym z pierwszych, jakie pojawity sie na rynku.

Przecieranie szlakow nie jest rzeczg tatwa - rynek kontroleréw gier do urzadzen z iOS dopiero
sie ksztattuje, producenci nie potrafig jeszcze oceni¢, jakie rozwigzania spodobaja sie klientom
najbardziej. Jasne, przenosne konsole nie sg nowoscia, jednak sprzet Nintendo czy tez Sony
tworzony jest z gotowym schematem sterowania, pod ktéry projektowane sg gry. Z platfor-
mami mobilnymi jest zupetnie inaczej — wszelkie tresci trafiajgce do App Store sq dostosowa-
ne do obstugi za pomoca ekranu dotykowego, optymalizacja do wspétpracy z zewnetrznymi
kontrolerami jest jedynie opcjonalna i, na razie, dos¢ rzadko spotykana. Urzadzenia sterujace
muszg wiec przejmowac funkgcje, ktére dotad spetniat interfejs dotykowy, co stawia producen-
tow przed trudnym zadaniem. Nie znajac rynku (bo ten dopiero powstaje), okreslaja bowiem,
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jaki kontroler najlepiej sprawdzi sie przy zréznicowanych grach, posiadajacych kompletnie
inne schematy sterowania. Dlatego wtasnie PowerShell, pomimo tego, ze daleko mu do ide-
atu, jest wedtug mnie godnym uwagi urzadzeniem.

Na pierwszy rzut oka PowerShell przypomina PlayStation Portable potagczone z padem do
Xboxa. Na srodku znajduje sie wgtebienie na iPhone’a lub iPoda touch, natomiast po bokach
umieszczone zostaty przyciski sterujgce. Znalazty sie one rowniez na gérnych krawedziach
kontrolera. PowerShell wykonany zostat z btyszczacego plastiku oraz gumy pokrywajacej tyt.
Nie nalezy ona do najlepszych - jest twarda i kiepsko wyprofilowana, co przektada sie na je-
dynie niewielkie zwiekszenie komfortu trzymania kontrolera. Gérne przyciski réwniez sa nie-
przyjemne w dotyku, majq ostre krawedzie

i pokryto je rownie kiepska guma, co tylny pa-

nel. Pozostate elementy sprawiajg juz duzo

rzadzeni ruj musz
lepsze wrazenie, ponadto wszystko jest bar- U Qd enia ste ujqce muszq

dzo dobrze spasowane. PowerShell faczy sie wiec przejmowa ¢ fun kcje,
z telefonem lub odtwarzaczem za pomoca

ktore dotad spetniat interfejs

ztacza Lightning. tadowanie odbywa sie przez
port micro USB, umieszczony na dolnej kra- dotykovvy, CO Stawia

wedzi. Obok niego znalazt sie najbardziej za- D roducentdw 0 zed trud nym
skakujacy element urzadzenia, czyli uchwyt .
na smycz (nie mam pojecia, do czego moze zadaniem.

sie w tym sprzecie przydac). Jeszcze wyzej
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widnieje przetacznik, ktéry uruchamia tadowanie smartfona z baterii PowerShella. Dolna kra-
wedz telefonu zastonieta jest catkowicie przez obudowe, ale podtaczenie stuchawek jest moz-
liwe za pomoca adaptera, podtgczanego po prawej stronie. Wyprowadza on gniazdo stucha-
wek w dét, wiec podczas grania w ogdle ono nie przeszkadza. Na tylnym panelu umieszczono
podswietlane logo serii G (czyli produktéw Logitecha przeznaczonych dla graczy), ktore sy-
gnalizuje poziom natadowania akumulatora. Z tytu znalazto sie réwniez wyciecie na aparat.

PowerShell jest zadziwiajaco lekki. Pomimo tego, ze posiada baterie o pojemnosci 1500 mAh
oraz ma catkiem duze wymiary, wazy zaledwie 120 gramow. Podczas dtuzszego
grania ma to niebagatelne znaczenie. Gdy korzystam z PS Vity, po godzi-
nie mam jej dosy¢ wtasnie z powodu ciezaru - PowerShell nie stwa-
rza takich problemow. Konsola Sony nieszczegdlnie nadaje sie
tez do przenoszenia w kieszeni spodni, natomiast kon-
troler Logitecha z podtagczonym telefonem jakos sie
w niej miesci (i to nawet wtedy, gdy nie s to
dresy!). Waskie ramki PowerShella pozwa-
lajg na catkiem wygodne uzywanie
telefonu w pionie, wliczajac
w to pisanie na ekrano-
wej klawiaturze,

Waskie ramki

PowerShella pozwalajg

na catkiem wygodne

uzywanie telefonu w pionie,
wliczajgc w to pisanie na
ekranowej klawiaturze, przewijanie
| korzystanie z gestow.
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przewijanie i korzystanie z gestow. Prowadzenie rozmow réwniez nie jest utrudnione - dol-
na krawedz smartfona jest co prawda zastonieta, jednak obudowa posiada tunele, ktére od-
bijajg dzwiek. Moi rozmowcy nie zauwazyli zadnej réznicy pomiedzy konwersacjami z zatozo-
nym oraz zdjetym PowerShellem. Jedyng powazng wadg kontrolera jest fatalnie rozwigzany
mechanizm obstugi przycisku Hold. Aby go wcisng¢, nalezy z duzg sitg przesuna¢ niewielki su-
wak. Na dziesie¢ préb udaje sie mi to srednio raz. Nie rozumiem, dlaczego nie zastosowano tu
prostszego mechanizmu, ktory wymagatby wcisniecia przycisku.

Jestem graczem od bardzo dawna. Moja pierwszg konsolg byta Nokia N-Gage QD, ktéra co
prawda nie odniosta sukcesu, jednak data mi naprawde ogrom frajdy. To wtasnie na niej de-
biutowaty dwie pierwsze czesci Asphalta, czyli najlepsze gry, jakie kiedykolwiek stworzyt Ga-
meloft. Pomimo tego, ze mocy obliczeniowej byto niewiele, a ekran miat rozdzielczos¢ dzi-
siejszych smartwatchy, trudno dotad znalez¢ rownie rozbudowang i dopracowang gre na
urzadzenia mobilne. Nic w tym dziwnego - N-Gage miat przyciski, byt dostosowany do gier.
PowerShell otwiera podobng furtke przed deweloperami, co jest odczuwalne juz po chwi-

li grania. Pierwszym tytutem, jaki postanowitem sprawdzi¢, byt wtasnie Asphalt, tyle ze w swo-
jej najnowszej, 6smej juz odstonie. Na tablecie nieszczegolnie mnie wciggnat, jednak z pod-
pietym do iPhone’a kontrolerem stat sie kompletnie inng gra. Automatyczne wciskanie gazu
przestato by¢ koniecznoscig — wybratem schemat sterowania, ktéry przypisuje je do prawego
przycisku, a pod lewym umieszcza hamulec. Pozostate funkgcje trafity pod przyciski po prawej
stronie, natomiast za skrecanie nadal odpowiadat zyroskop. Efekt? Usiadtem do gry na chwi-
le, skonczytem po kilkunastu wyscigach. Wrazenia byty
porownywalne do tych, ktérych dostarczyt mi N-Ga-

Prrestatem mied wrazenie ze ge niemal dziesie¢ lat temu. Przestatem mie¢ wrazenie,
' ze gra prowadzi mnie za reke i ogranicza sposéb, w jaki

Jra prowa dzi mnie za e k@ chce sie bawic. Tak, doktadnie tak to dziata. Przynaj-

- - , SN iej w Asphalcie.

| ogranicza sposob, w jaki MRIE) W ASphalcie

chce sie bawic. Niestety kolejne tytuty obnazyty stabosci PowerShel-

la. Krzyzak sterujacy to zdecydowanie zbyt mato, by
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Design: 4/6

wygodnie celowa¢ w FPS-ach albo poruszac posta-
MfiMfiM] i cig w zrecznoéciéwkach. Drazek analogowy sprawdzit-
by sie o niebo lepiej. Zastosowany krzyzak przypomina

Jakos¢ wykonania: 3/6

Oprogramowanie: n/d

mi dziataniem ten z pada do Xboxa 360 - jest okropny.

Wydajnosé: 2/6 Brakuje mu precyzji i ma $liskg, twarda powierzchnie,

Cena: 439 PLN

a jego krawedzie wrzynaja sie w kciuk. Minigore oraz

Ice Rage, dwie zrecznoscidéwki, ktére wymagajg szyb-
kiego manipulowania kierunkiem ruchu, byty kompletnie niegrywalne na PowerShellu. Wyjat-
kiem jest tutaj... Pac-Man. Sterowanie ogranicza sie jedynie do czterech kierunkow, wiec krzy-
zak spisuje sie jeszcze catkiem niezle. Przyciski sterujace po prawej stronie sg sporo lepsze,
majg jednak zbyt duzy skok, mogtyby tez mie¢ bardziej ptaska powierzchnie. Umieszczony
pod nimi przycisk pauzy jest natomiast idealny - ani razu nie wcisngtem go przypadkowo. Je-
$li jestesmy juz przy przyciskach - te na gornej krawedzi nie reaguja na stopien wcisniecia tak,
jak ma to miejsce w padach do duzych konsol. To kolejny brak, ktérego nie mozna ttumaczy¢
ograniczeniami API - urzadzenia innych firm wyposazone sg bowiem w petnoprawne spusty.

Dawno nie miatem takiej trudnosci z wystawieniem oceny. PowerShell to jedno z pierwszych
urzgdzen w ksztattujgcym sie segmencie rynku akcesoriow, trudno wiec wymagac od niego,
by natychmiast spetniato wszystkie, nawet te bardzo wybujate oczekiwania. Po podfgczeniu
kontrolera do iPhone’a niektére gry staty sie nagle niesamowicie dobre. Wiekszos¢ serwowa-
ta mi jednak doktadnie odwrotne doswiadczenia, czemu winny byt mato precyzyjny krzyzak.
Mam wrazenie, ze PowerShell powstat w pospiechu, dlatego tez uproszczono jego konstruk-
cje, dodano catkiem mocng baterie i zamknieto wszystko w obudowie, ktéra mogtaby by¢
troche porzadniejsza. W obecnej postaci PowerShell spodoba sie wytgcznie osobom ogry-
wajacym tytuty, ktdre nie wymagajq do sterowania krzyzaka. Pozostali beda zawiedzeni. Sam
czekam na kolejng wersje kontrolera — wierze, ze Logitech wyciggnie wnioski i zaprezentuje
nastepce, ktéry pozbawiony bedzie wad obecnego modelu.
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MAGAZYN CONNECTED

Kwartalnik Connected to pierwszy w Polsce ma-
gazyn poswiecony komunikacji — nie tylko tej
miedzy urzadzeniami elektronicznymi, ale réw-
niez miedzy ludzmi, bo to przeciez wtasnie tam
rodzg sie nowe pomysty i technologie. Pierwszy
tego typu magazyn wydawany przez firme bran-
zy sieciowej — TP-LINK.

Dzieki Connected odnalezienie sie w $wiecie, kto-
ry jest coraz bardziej ,potaczony”, stanie sie duzo
prostsze. W swiecie w ktérym do internetu pod-
tagczone jest juz wszystko, telewizory, sprzet hi-fi,
pralki, lodowki i wiele innych domowych urza-
dzen. Bedziemy pisa¢ o oprogramowaniu, kto-

re usprawnia komunikacje, o aspektach prawnych
Internetu i mozliwosciach, jakie oferuja techno-
logie sieciowe. Zaprezentujemy gry, wyszukamy

i opiszemy najlepsze filmy, muzyke i ksigzki - nie
tylko te zwigzane z technologiami, ale takze te,
ktére budza nasze zainteresowanie. Connected
to nasze spojrzenie na rzeczywistos¢. Spojrzenie,
ktérym chcemy sie podzielic.

PS. Znajdziecie tam autoréw, ktérych lubicie.

Cena: za darmo Pobierz
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IMAGAZINE DLA iPHONE'A

Dtugo to trwato, ale tak skutecznie nas do tego
przekonywaliscie, ze nie mieliSmy wyjscia. Kil-
ka dni temu pojawita sie aktualizacja, dzie-

ki ktérej mozecie czytac iMagazine na mniej-
szych ekranach Waszych iPhonéw. Zatem jesli
nie macie lub nie lubicie uzywac iPada na przy-
ktad w komunikacji miejskiej to teraz macie taka
mozliwosc.

Oficjalna lista zmian wyglada nastepujaco.

Ot6z mito nam poinformowad, ze Piekto Zamar-
zto. Tak jest, przez duze P i Z. PZ. Nie, nie cho-
dzi o rapera. Od dnia dzisiejszego aplikacja staje
sie uniwersalna, dzieki czemu iMagazine be-
dzie rowniez dostepny na iPhone’ach i iPodach
touch.

Jak zapewne sie domyslacie, iPhone nie jest ide-
alng platforma do czytania magazynéw, dla-
tego polecamy goraco obrécic telefon do po-
ziomu, aby jedna strona wypetniata ekran na
szerokos¢. Dzieki temu tekst powinien by¢ na
tyle duzy, aby wzglednie wygodnie czytac wy-
dania. Dziata to oczywiscie tylko po otwarciu
wybranego numeru - p6tka z numerami do-
stepna jest tylko w pionie.

Cena: zadarmo Pobierz



http://clk.tradedoubler.com/click?p=211209&a=2225950&partnerId=2003&url=https://itunes.apple.com/pl/app/imagazine.pl/id471359317?mt=8

iMAGAZINE / PROGRAMY / Gryiprogramy z App Store

PEEK

Peek to zupetnie nowe podejscie do kwestii ob-
stugi kalendarza. Do tej pory wszystkie programy
mogty réznic sie troche wygladem ale co do zasa-
dy dziataty tak samo. Za sprawg tego programu to
sie zmienia. Przy pierwszym uruchomieniu moze-
cie mie¢ wrazenie, ze gdzie$ juz ten program wi-
dzieliscie. Oczywiscie macie racje, jest bardzo po-
dobny do programu zarzadzajgcego zadaniami
Clear. Na gtéwnym ekranie mamy widok najbliz-
szych czterech dni z widoczng informacja o tym
czy sg zaplanowane jakies zadania. Klikniecie na
dzien rozsuwa dni i umieszcza miedzy nimi szcze-
go6towe informacje. Aby dodac zadanie wystar-
czy przytrzymac palec na danym dniu. Dostanie-
my sie wtedy do opcji zwigzanych z dodawanym
wydarzeniem. Tym co przycigga do aplikagji jest
mozliwos¢ bardzo szybkiego dodania nowego
wydarzenia, okraszona swietnie dobranym mini-
malistycznym interfejsem.

Jesli uwazacie, ze nie potrzebujecie kalendarza
to pobierzcie Peek i potrzasnijcie telefonem, pro-
gram zaproponuje Wam cos$ fajnego, co moze-
cie zrobi¢. Na przyktad zadzwonic¢ do starego
przyjaciela.

Cena: 1,79 Euro Pobierz
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THE ROOM TWO

The Room Two jest kontynuacjg jednej z najlepszych, moim zdaniem, gier lo-
gicznych jakie znajdziemy w AppStore. Gra z zasady jest bardzo prosta. Znaj-
dujemy sie w pokoju, w ktérym sg tym razem dwa stoliki, a na nich dziwne
urzgdzenia utrzymane w steampunkowym klimacie. Naszym zadaniem jest
otworzyc¢ pudetko i dobrac sie do skarbu. W tym celu musimy klika¢ w r6znych
miejscach, ustawia¢ pokretta w odpowiedniej kolejnosci i uzywac réoznych
przedmiotow, ktore znajdziemy na stoliku. Jak wspomniatem, na pierwszy rzut
oka to bardzo proste, ale zareczam Wam, wcale takie nie jest. Gra wymaga
bardzo duzo skupienia i jesli jg przerwiemy w jakims momencie, musimy po-
tem poswiecic¢ chwile aby wréci¢ do zabawy. Steampunkowym klimat i dos¢
przejmujgca oprawa muzyczna potrafig sprawi¢, ze na rekach pojawi sie nam
gesia skorka, a ciato przebiegnie dreszcz. To wszystko w grze logicznej, ktéra
wciggnie Was na dtugie godziny.

Cena: 2,69 Euro Pobierz


http://clk.tradedoubler.com/click?p=211209&a=2225950&partnerId=2003&url=https://itunes.apple.com/pl/app/the-room-two/id667362389?mt=8

www.376west.com
www.facebook.com/376style

Niepowtarzalnie

Kazdy produkt 3.7.6. jest niepowtarzalny,
zaprojektowany i wyprodukowany recznie
z dbatoscig o najdrobniejsze szczegoty

i funkcjonalno$¢. Marka dla
wymagajacych indywidualistow.

Zapraszamy do zakupow w sklepie firmowym 3.7.6. & dbramante1928,
Wiejska 17/1, Warszawa, tel 22 21 99 376;
lub w sklepie internetowym www.376west.com


http://376west.com/katalog/5_376
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FACEBOOK PAPER

WOJTEK PIETRUSIEWICZ

Od przynajmniej dwoch lub trzech lat Facebook Zle mi sie kojarzy. Byt moment, w ktorym
miatem nadzieje, ze w koncu zobaczymy nowe — Facebook Home zapowiadat sie catkiem
niezle. Niestety okazalo sie, ze aby wszystko byto tak dobrze jak na reklamie, potrzebna jest
gtebsza modyfikacja Androida.

W tym czasie otrzymaliémy réwniez (a przynajmniej wiekszos$¢ z nas) przedsmak tego, o ile
tadniej strona moze sie prezentowac w postaci Facebook News Feed i Facebook Home.
Niestety ten pierwszy zostat rzekomo zabity z powodow, ktore nie sg dla mnie jasne. Za-
pewne chodzito jak zwykle o kase. Nie do korca tapie tez, w jaki sposdb Facebook chce
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Nie do konca tapie tez, w jaki
sposob Facebook chce na
mnie zarabiac, skoro przez
ten beznadziejny Ul w ogodle
Z Niego nie korzystam.

na mnie zarabia¢, skoro przez ten beznadziej-
ny Ul w ogole z niego nie korzystam. Reklam nie
ogladam. Nie kupuje ich tez i nie planuje tego
robi¢, tym bardziej po ostatnich aferach Na-
czelnego (i nie tylko), gdzie widac czarno na bia-
tym, ze pienigdze poszty nie na to, na co zostaty
przeznaczone.

Niedawno pojawito sie jednak $wiatetko w tu-
nelu. Na tyle mocne, ze Facebooka przeglagdam
wytacznie na ekranie swojego iPhone’a. Na tyle
jasne, ze skasowatem aplikacje Facebooka, kto-
ra miatem zainstalowanga od jej premiery wiele
lat temu.

Pojawit sie Facebook Paper.

Zbudowany zostat od podstaw, dzieki ciekawej
technologii nazwanej Origami, ktéra nota bene
zostata upubliczniona, wiec kazdy bedzie mogt
tworzy¢ wiasne mockupy programow. Nie to
jest jednak istotne. Facebook Paper to catkowi-
cie inne spojrzenie na Facebooka. Sam program
przy okazji otrzymat réwniez szczypte Flipboar-
da i whasnie dlatego w tej chwili jest dostepny
tylko w USA — wprowadzili moderowane dziaty
z interesujgcymi artykutami. Te dziaty, obejmuja-
ce tematyke kuchni, fotografii, technologii i wie-
lu innych, skupiaja sie wtasnie na USA. Nadal
uwazam, ze Smiato mogli udostepnic jg na caty
$wiat, pomimo ze przyktadowo Polacy nie otrzy-
maliby lokalnych tresci - jest wystarczajgco duzo
ludzi, ktorzy korzystaliby z tego aktywnie.

Paper, wraz ze wspomnianymi wiadomoscia-
mi dodatkowymi, z pozoru niezwigzanymi z do-
tychczasowq dziatalnoscia firmy, spetnia swoj
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cel - zatrzymuje nas w programie czesto nawet
wtedy, gdy juz wyczerpiemy wypociny, koty i lin-
ki rodziny, kolezanek i kolegow. Najciekawsza
jest jednak fizyka aplikacji, ktéra praktycznie kaz-
dy element sprowadza do karty, a nawigacja po-
miedzy nimi odbywa sie niemal w catosci za po-
moca gestéw. Wisienka na torcie sg natomiast
linki, ukryte na ztozonej kartce papieru, ktére
musimy roztozy¢ gestem skierowanym do gory.
Po cichu przyznam sie, ze uczynitem z tego gre

— ,otwieram” linka, nie puszczajac jednak pal-

ca i bawie sie ,kartka” z widoczna na niej strong
www. To wszystko jest po prostu bardzo wygod-
ne, intuicyjne, a cata zabawa polega wiasnie na
machaniu pomiedzy sekcjami i kartami. Przynaj-
mniej dla mnie.

Facebooka, jako miejsca, mam juz serdecz-

nie dos¢. Znudzit mi sie jego wyglad. Denerwu-
je mnie fakt, ze dziata tak wolno i to niezaleznie
od tego, jak szybki mam internet. Wyglada jak
sprzed dekady i nie potrafie sie w nim odnalez¢.
Natomiast z Paper korzystam od ponad dwéch
tygodni i do dzis nie znudzito mi sie w nim nic.
Ma oczywiscie kilka btedéw i bugdw, ale nie jest
to nic wielkiego; najwazniejsze, ze nie wptywa
na UX. Fakt — proba umieszczenia tak wielu in-
formacji na tak matym ekranie nie jest najszcze-
sliwszym rozwigzaniem, ale z niecierpliwoscia
czekam na wersje iPadowg, ktéra powinna to
rozwigzac.

A tymczasem Facebook Paper zabit dla mnie
Facebooka.

Facebook Paper przy okazji
otrzymat rowniez szczypte
Flipboarda i wiasnie dlatego
w tej chwili jest dostepny
tylko w USA.
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1TKEYBOARD

MACIEJ SKRZYPCZAK

Jakis czas temu, na tamach iMagazine testowatem dla Was klawiature firmy Kanex. Jedna
z jej zalet byta mozliwos¢ wspotpracy az z czterema urzadzeniami. Takg klawiature
trzeba jednak dodatkowo zakupic. A gdyby tak mozna byto wykorzystac klawiature,
ktorg juz posiadamy, np. te wbudowang w MacBooka albo Apple Keyboard w wersji

bezprzewodowsj lub przewodowej?

Takie rozwigzanie mozliwe jest nie dzieki dodatkowemu urzadzeniu, ale dzieki aplikag;ji
— 1Keyboard stworzonej przez Eyala Wienera. Program dostepny jest do pobrania za dar-
mo, ale w tej wersji pozwala na potaczenie tylko z jednym dodatkowym urzadzeniem oraz



https://itunes.apple.com/pl/app/1keyboard/id766939888?mt=12&affId=2225950&ign-mpt=uo%3D4
http://www.eyalw.com
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W przypadku potaczenia

z innym Makiem, bedziemy
mogli korzystac ze
wspotdzielonej klawiatury
nie tylko na ekranie
logowania, ale takze w czasie
uruchamiania komputera lub
do jego wybudzania.

1Keyboard fimfimfim i i

Design: 4

Jakos¢ wykonania: 5

Oprogramowanie: 5

Wydajnos¢: 6

Producent: Eyal Wiener

Cena: za darmo (wersja Pro: 5,99 euro)

ograniczong liczbe wpisywanych znakéw. Natomiast
wykupujac wersje Pro, ktéra kosztuje 5,99 euro, zdej-
mujemy wszystkie te ograniczenia.

Zacznijmy jednak od poczatku. 1Keyboard pozwa-

la na udostepnienie klawiatury naszego wtasnego
Maca. Za jego pomocg mozemy wspotdzieli¢ klawia-
ture nie tylko z innymi Macami (z ktérymi wspotdzie-
li¢ mozna tez mysz), ale rowniez z iPhone’ami, iPada-
mi, Apple TV czy réwniez urzagdzeniami pod kontrolg
systemu Android. Catos¢ odbywa sie z wykorzysta-
niem transmisji Bluetooth.

Aplikacja 1Keyboard rezyduje w pasku menu i umoz-
liwia przypisanie kazdemu urzadzeniu specjalnego
skrétu klawiszowego, dzieki czemu przetgczanie sie
jest btyskawiczne. Dodatkowo, gdy bedziemy podta-
czeni do jakiego$ urzadzenia, na ekranie komputera
gtdbwnego (tam, gdzie zainstalowana jest 1Keyboard)
pojawi sie ikonka reprezentujgca podfaczone urza-
dzenie i jego nazwe.

Najlepsze jest jednak to, ze w przypadku potacze-
nia z innym Makiem, bedziemy mogli korzystac ze
wspotdzielonej klawiatury nie tylko na ekranie logo-
wania, ale takze w czasie uruchamiania komputera
lub do jego wybudzania.

Jesli zatem posiadacie kilka komputeréw firmy Apple,
a dodatkowo réwniez iUrzadzenia i chcecie unikng¢
koniecznosci dokupowania dodatkowej klawiatury,
to 1Keyboard bedzie doskonatym rozwigzaniem. Jego
prostota obstugi, a takze brak koniecznosci instalo-
wania dodatkowego oprogramowania na pozosta-
tych urzadzeniach, réwniez przemawia za tg aplikacja.



http://www.eyalw.com/1keyboard



http://www.egazety.pl/index.html
http://www.egazety.pl/index.html
http://www.egazety.pl/index.html
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KRZYSZTOF MORAWSKI

Czy zastanawiato Cie kiedys, jak by to byto choc raz stangc¢ po drugiej stronie?
Dotozyc wszelkich staran, aby pomaoc wygrac ,tym ztym"? Coz, dzieki Dungeon
Keeperowi mozesz na wtasnej skorze przekonac sie, jak to jest by¢ wtadca lochow,
rzagdzacym twardg rekg swoimi podwiadnymi.

Coraz czesciej na naszych urzadzeniach mobilnych widzimy odswiezone tytuty z dawnych lat.

Nie inaczej jest w przypadku Dungeon Keeper, hitu z lat 90., ktory niedawno zadebiutowat na
iOS dzieki zespotowi z EA.

W grze (podobnie jak w oryginale) wcielamy sie w role pana piekiet, a naszym gtéwnym celem
jest rozbudowa i dbanie o nasze podziemne krélestwo. Musimy nie tylko dba¢ o wtasne bezpie-
czenstwo, ale tez organizowac napady na innych graczy, wykonujac przerézne misje.

Musze przyzna¢, ze Dungeon Keeper oferuje catkiem ciekawe potaczenie strategii ekonomiczne;j
i tower defense, dodatkowo okraszone sporg dozg czarnego humoru. Wszystko to podane jest



W przyjemnej, nowoczesnej grafice i az chciatby sie powiedzie¢, ze mamy kolejnego pretenden-
ta do miana hitu gdyby nie... mikroptatnosci.

No wtasnie i tu pojawiaja sie problemy. Bardzo tatwo jest bowiem skupic sie na tym, jak ztym
modelem dla graczy jest model free-to-play. Przenie$¢ cata swoja krytyke na to, ze system teore-
tycznie ,darmowej rozgrywki” w zasadzie ma na celu jej uniemozliwienie bez wydawania coraz
to wiekszych ilosci pieniedzy (zwlaszcza w pozniejszym stadium rozgrywki). Ale czy ta krytyka
bedzie dotyczyta modelu biznesowego, na ktorym oparta zostata gra czy samej gry?

| czy to dalej jest system free-to-play czy moze raczej pay-to-win? Gra skonstruowana jest bo-
wiem tak, ze im dtuzej grasz, tym bardziej beda Ci potrzebne surowce (i to duzo). Te oczywiscie
mozesz tatwo dokupic... za prawdziwe pienigdze. To samo tyczy sie czasu budowy. Im lepszy
budynek, tym dtuzszy czas oczekiwania na jego budowe. Czasami moga to by¢ nawet cate go-
dziny (nie zartuje) czekania na wybudowanie danej rzeczy czy wykopanie tunelu. No ale prze-
ciez po co czekac¢? Wystarczy zaptaci¢ i budynek powstanie w kilka sekund.

Dungeon Keeper oferuje uzalezniajace potaczenie strategii ekonomicznej
i tower defense. Szkoda tylko, ze gre skutecznie utrudniaja mikroptatnosci.

Wszystko to skonstruowane jest tak, ze im bardziej sie rozwijasz, tym bardziej bedziesz potrze-
bowac ,wsparcia”. Do tego czasu raczej zdazysz sie wciagnac, a ceny kolejnych budowli zdaza
mocno wzrosnac. Catkiem prawdopodobne jest wiec, ze zaczniesz wydawac pienigdze i to nie-
mate, bo pierwszy sensowny pakiet kamieni szlachetnych (oficjalna waluta w grze) na tym pozio-
mie bedzie kosztowat od kilkudziesieciu do kilkuset ztotych.

Sam model rozgrywki ma spory wptyw na jeszcze jeden aspekt gry. Widzisz, w oryginale kwe-
stia obrony swojego terytorium byta sprawg zycia lub smierci. Jesli przegrasz, zobaczysz jak-

ze znienawidzony przez graczy ekran z napisem ,GAME OVER”. Ale przeciez w modelu free-to-
-play nie ma czegos takiego jak koniec gry, bowiem dla twércéw oznacza on koniec pfatnosci.
Dlatego jesli zdarzy Ci sie przegrac bitwe o obrone swojego imperium, to zamiast konca gry zo-
baczysz radosny komunikat o tym, ze stracites troche surowcow, ale budynki ktére zostaty znisz-
czone w trakcie bitwy, z czasem same sie naprawia... no, chyba ze nie chcesz czekac i wolisz za-
ptaci¢ drobng optate.

Dla mnie, jako recenzenta, pojawia sie jeszcze jeden problem. Jak podejs¢ do kwestii roznic mie-
dzy oryginatem i obecng wersjg gry? Z jednej strony grafika oraz model rozgrywki zostaty tak
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- design 4/6

- jakos¢ wykonania 4/6
- oprogramowanie 3/6
- wydajnosc 4/6

Plusy + jedna zlepszych strategii, w jakie
ostatnio gratem
+ ciekawe potaczenie strategii
ekonomicznej i tower defense
+ spora doza czarnego humoru

Minusy - mikroptatnosci

- spore problemy z kompatybilnoscia
na réznych urzadzeniach

Cena: za darmo

https://itunes.apple.com/ca/app/
dungeon-keeper/id659212032?mt=8

zmienione, ze trudno jest te tytuty poréwnywac,

z drugiej jednak strony remake oryginatu w nie-
zmienionej formie raczej nie przetrwatby proby cza-
su i znalaztby nabywcéw jedynie wsrdd garstki star-
szych graczy, ktérzy kupiliby jg raczej z sentymentu
niz z powodu jej waloréw.

No i jeszcze te cholerne problemy z oprogramowa-
niem. Dlaczego musze brac iPada zony, aby méc po-
gra¢ w te gre? Czy mdj iPad mini pierwszej genera-
cji jest naprawde tak infantylnym urzadzeniem, ze
srednio wymagajaca gra nie jest w stanie sie na nim
nawet uruchomic? Zreszta poczytawszy kilka opi-
nii w internecie, dowiedziatem sieg, ze nie tylko ja
mam takie problemy. Cho¢ patrzac na to z tej stro-
ny... w sumie dobrze, ze gre mozna pobrac za dar-
mo i zobaczy¢, czy w ogdle sie nam uruchomi...

Najbardziej frustrujacy jest jednak fakt, ze DK to na-
prawde catkiem fajna i wciggajaca gra. Tak, wiem,
nie jest to klasyczny remake, tylko gra bazujaca na
popularnym tytule sprzed lat, dodatkowo mocno
czerpigca inspiracje z popularnego Clash of Clans.
Mikroptatnosci zdazyty juz odchudzi¢ nieco moja
karte kredytowa, a problem z kompatybilnoscig
cho¢ frustrujacy, whasciwie okazat sie dobrym pre-
tekstem do podkradniecia iPada zony i pogrania na
wiekszym ekranie.

Jak juz wspomniatem, DK jest trudng gra do recenz;ji.
Jest ona daleka od ideatu. Co do tego nie ma watpli-
wosci. Ma jednak wiele plusow i tak szczerze powie-
dziawszy to jedna z lepszych strategii, w jakie ostat-
nio gratem. Na nieszczescie dla niej zostata oparta

o system mikroptatnosci, ktéry skutecznie ogranicza
mozliwos¢ wydobycia z niej jej petnego potencjatu.


http://clk.tradedoubler.com/click?p=211209&a=2225950&partnerId=2003&url=https://itunes.apple.com/ca/app/dungeon-keeper/id659212032?mt=8
http://clk.tradedoubler.com/click?p=211209&a=2225950&partnerId=2003&url=https://itunes.apple.com/ca/app/dungeon-keeper/id659212032?mt=8
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SPRAWDZENIE | NAPRAWA
DYSKU Z POZIOMU TERMINALA

MACIEJ SKRZYPCZAK

OS X w wielu kwestiach daje uzytkownikom dwo-
jaki wybér — pewne czynnosci mozna wykonac
albo za pomoca aplikacji ,okienkowych”, albo z po-
ziomu Terminala. Jednym z przykfadéw jest Na-
rzedzie dyskowe. Dla zwyktego uzytkownika
dostepne jest jako aplikacja z GUI w folderze /Ap-
plications/Utilities. Bardziej zaawansowani uzyt-
kownicy moga je rowniez znalez¢ jako polecenie
diskutility w Terminalu. Za jego pomocg mozna
zrobi¢ wiele rzeczy. Ja chciatbym Wam pokazac, jak
sprawdzi¢ dysk i potem ewentualnie go naprawic.

Aby dokonac sprawdzenia dysku, uzywamy
polecenia:
diskutil verifyVolume [Sciezka dysku]

Dla dysku gtéwnego bedzie to wygladac nastepujaco:
diskutil verifyVolume /

Natomiast dla dysku zewnetrznego polecenie
wyglada tak:
diskutil verifyVolume /Volumes/[nazwa dyskul]

Przyktadowo dla dysku, ktéry nazywa sie Dane,
podamy ponizszg komende:
diskutil verifyVolume /Volumes/Dane

Jesli wszystko bedzie dobrze, okno Terminala
powinno wygladac¢ podobnie jak to:

Gdybysmy jednak zauwazyli jakie$ komunikaty
wskazujace na btedy, mozemy przystapi¢ do na-
prawy dysku. Te wywotujemy poleceniem:
diskutil repairvolume [$ciezka dysku]

Odwotanie sie do konkretnych dyskéw dziata na
identycznej zasadzie jak podana przy sprawdza-
niu nosnikow.

Uwaga: Jesli w czasie sprawdzania dysku gtow-
nego pokazg sie btedy, nie bedzie mozliwe ich na-
prawienie podczas dziatania systemu. W takim
przypadku musimy uruchomic¢ Maca w trybie przy-
wracania. W tym celu, podczas uruchamiania kom-
putera nalezy przytrzymac klawisze Cmd+R. Kie-
dy juz tryb przywracania sie uruchomi, nastepnym
krokiem bedzie wigczenie aplikacji Narzedzie dys-
kowe i weryfikacja, a nastepnie naprawa dysku

z tamtego miejsca.

Zrodto: Cult of Mac



http://www.cultofmac.com/264991/repair-verify-hard-drive-command-line-os-x-tips/
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INSTALACJA COMMAND LINE
TOOLS BEZ XCODE

Command Line Tools (CLT) to zestaw dodatkowych narzedzi dziatajacych w Terminalu.

MACIEJ SKRZYPCZAK

Wsréd nich znajdujg sie takie jak: make, perl, git i wiele innych. Do tej pory, aby zainstalo-
wac CLT, musielismy mie¢ dodatkowo zainstalowany Xcode. Jednak od wersji OS X 10.9 Ma-
vericks nie ma juz takiego wymagania.

Aby zainstalowac na swoim komputerze paczke Command Line Tools, musimy w terminalu
uruchomi¢ jedng komende:

xcode-select --install

Nastepnie pojawi sie ponizszy komunikat:

Po kliknieciu Instaluj bedziemy musieli zaakceptowac umowe licencyjng, a nastepnie roz-
pocznie sie proces pobierania CLT i jego instalacji.

Command Line Tools zostang zainstalowane do katalogu /Library/Developer/Comman-
dLineTools/, a wszystkie dostepne narzedzia bedzie mozna podejrze¢ w folderze /Library/
Developer/CommandLineTools/usr/bin/.

Zr6dto: OS X Daily


http://osxdaily.com/2014/02/12/install-command-line-tools-mac-os-x/
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SZYBKIE PRZEJSCIE DO APLIKACJI
MUZYKA Z CENTRUM STEROWANIA

MACIEJ SKRZYPCZAK

Centrum sterowania jest jednym z najlepszych na-
rzedzi wprowadzonych w iOS 7. Korzystanie z roz-
nych przetacznikéw jest teraz znacznie wygodniej-
sze. Tam réwniez znajduje sie mini-odtwarzacz.
Pozwala on na wigczenie i wytgczenie muzyki czy
wybranie poprzedniego lub nastepnego utwo-

ru. Ale czy wiecie, ze ten mini-odtwarzacz pozwala
rowniez na przejscie do aplikacji Muzyka (pod wa-
runkiem, ze cos juz leci whasnie w tle)? Wystarczy, ze
dotkniecie tytutu grajgcego witasnie utworu.

Zrédto: OS X Dail .



http://nozbe.com
http://osxdaily.com/2014/02/01/launch-music-app-control-center-ios/
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JAN URBANOWICZ

Jesli miatbym wymienic 5 filméw, na ktdre czekatem najbardziej przed tegorocznymi
Oscarami, ten na pewno by sie tam znalazt. Wraz z datg polskiej premiery oczekiwania
siegaty zenitu, a moment, gdy usigde w fotelu kinowym byt niczym wyczekiwana w swieta
pierwsza gwiazdka. Tym bardziej ucieszyto mnie to, ze sie na filmie nie zawiodtem.

Za scenariusz i rezyserie filmu odpowiada Spike Jonze, ktory wczesniej stworzyt miedzy innymi
,By¢ jak John Malkovich” czy ,Gdzie mieszkajq dzikie stwory”. Na swoj najnowszy obraz ,Ona”
kazat nam czekac 5 lat. Poza nazwiskiem rezysera zachecajg nas przede wszystkim aktorzy: Jo-
aquin Phoenix, Amy Adames, Olivia Wilde, Rooney Mara czy Scarlett Johansson. Jednak nie s to
jedyne zalety tego filmu.

W zesztym roku wielkie wrazenie emocjonalne wywart na mnie najnowszy film Woody’ego Al-
lena ,Blue Jasmine”, ktéry pod pewnymi wzgledami dotknat mnie osobiscie. W tym roku byt


http://www.youtube.com/watch?v=ne6p6MfLBxc
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Bardzo trudno jest
mi napisaC cokolwiek
o ,Nigj".

+Zniewolony” i po raz kolejny dostatem zmiazdzo-
ny emocjonalnie. Nie sgdzitem, ze tak szybko otrzy-
mam kolejng pozycje, ktdra tak na mnie podzia-

ta. Okazato sie jednak inaczej i niezwykle mnie to
cieszy.

Zapowiedz

Od pierwszego momentu, w ktorym zobaczytem
zwiastun filmu ,Ona” wiedziatem, ze to dla mnie
pozycja obowigzkowa. Jest to opowies¢ o niedale-
kiej przysztosci, w ktorej pewien cztowiek zakochu-
je sie w systemie operacyjnym swojego komputera
i telefonu (nazwanym w filmie OS1), ktéry na po-
czatku przypomina Siri, jednak potrafi myslec i roz-
wijac sie, niczym ludzka swiadomos¢. To bardzo
uproszczony opis fabuty i moze sie on wydawac za-
bawny. Nic bardziej mylnego.

Tak naprawde to nic nie zapowiadato tego, co zo-
baczymy w kinie. Pod wzgledem fabuty nie wie-
dziatem do konca, czego moge spodziewac. Zwia-
stuny dawaty nam jedynie zarys i nie ukazywaty, co
nas czeka. Jedynie podsycaty ciekawosc. | tak po-
winno byc ze wszystkimi zapowiedziami.

Wszystko

Bardzo trudno jest mi napisac cokolwiek o ,Niej".
Jest to na pewno spowodowane tym, iz widziatem
ten film zaledwie wczoraj i jeszcze sie do konca po
nim nie otrzasnatem. W zwiazku z tym tekst ten be-
dzie pozbawiony wiekszych oraz gtebszych analiz,
a takze bedzie bardzo subiektywny.

Emocje to najlepsze stowo, jakie mogtoby opisac
ten film. I na tym mogtbym nawet zakonczy¢, ale
postaram sie wyttumaczy¢, o jakie emocje mi cho-
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dzi. Wydaje mi sie, ze wiele os6b spodziewato

sie komedii romantycznej lub innego roman- W niektd rych momentach
sidta. Niestety. To nie to. Oczywiscie, jest to

film o mitosci, ale ogladany nieco spod innego maozna sie tu pOCZU(': Jak
kata. Kréluje tu przede wszystkim samotnos¢. w reklamie Ap D e
Gtéwny bohater jest samotny po rozwodzie.

Kazdy jego dzien wyglada tak samo, w jego zy-

cie wkradfa sie rutyna; siedzi w pracy, wraca

z niej, gra w rozmaite gry, a przed snem zabawia sie w sekstelefon (inaczej tego nazwac nie po-
trafie). Az w koncu pojawia sie Samantha, czyli wspomniany wczesniej OS1. Nasz bohater powoli
przestaje by¢ samotny, a wrecz na nowo sie zakochuije.

Samotnos¢ to takie cos, czego doswiadczyt kazdy z nas. Jedni w mniejszym, inni w wiekszym
stopniu. Ci drudzy ten film odbiorg nieco bardziej osobiscie i na pewno im sie spodoba. Jednak
to nie tylko samotnosc jest tu kluczowa. Gtéwny bohater chce by¢ sam. Niedawno zakonczyt
bardzo powazny zwigzek i nie chce pchac sie w nastepny. Jednak nie chce by¢ samotny. Brzmi
znajomo? Dla wiekszosci z nas raczej tak. Film ,Ona” napakowany jest zabiegami, ktére moga
wydoby¢ z nas wspomnienia, ktérych nie chcemy, uczucia, o ktérych zapomnielisSmy oraz wra-
zenie, ze widzimy siebie na ekranie. Jednak przede wszystkim jest to film o mitosci. Nie takiej,
jaka znamy z komedii, gdzie wszystko jest zawsze piekne, cudowne i wspaniate. Pokazuje nam,
ze mitos¢ jest trudna. Zwigzki to praca, bardzo ciezka. Nie zawsze wszystko uktada sie tak jak-
bysmy chcieli i nawet co$ na pozér idealnego moze sie popsuc. To sg prawdy oczywiste, jednak
bija nas z ekranu bardzo mocno. Tak mocno, ze chcemy sie zastania¢ rekami, by wiecej nas nie
bolato. Jesli twdrcom i ekipie chodzito o to, ze ma mnie zabole¢, to udato im sie to w 100%.
Joaquin Phoenix znéw pokazat, ze jest rewelacyjnym aktorem. On nie gra. On pokazuje mi
prawde i dlatego jest wielki. Rola na pozér prosta, nieskomplikowana, a jednak stworzona tak
niezwykle i wyjatkowo, ze nie sposéb oderwac od niej wzroku. Wraz ze Scarlett Johansson
stworzyli wspaniaty duet, co byto o tyle trudne, ze Johansson gra tutaj wylacznie swoim gto-
sem - nie pojawia sie w filmie fizycznie. Wszystko jest niezwykle autentyczne (oczywiscie nie
zakochanie sie w komputerze) i piekne.

W koncu, najwazniejsza jest

Mitosc.

Otoczka

Na wrazenia z filmu jeszcze lepiej wptywa opra-
wa audio-wizualna. Zdjecia sg tutaj cudowne, prze-
petnione pieknymi, pastelowymi kolorami, a mu-
zyka niesamowicie oddaje klimat tego, co widzimy.
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Szkoda, ze nie jest jeszcze dostepna w iTunes, bo to byta pierwsza rzecz, jaka sprawdzitem po
napisach koncowych. Niezwykle spodobata mi sie wizja przysztosci przedstawiona w filmie.
Przysztosc nie tak odlegta i bardzo prawdopodobna. Nie chodzi mi tutaj oczywiscie o zwigzki

z systemami operacyjnymi, ale o to, jakie widzimy tutaj sprzety i jak bohaterowie ich uzywaja.
W niektorych momentach mozna sie tu poczuc jak w reklamie Apple. Wszystko po prostu dzia-
la i nie zastanawiamy sie nad tym jak. Magia.

Podsumowanie

Nie jest to film dla kazdego. Nawet nie wiem, czy spodoba sie wiekszosci czy mniejszosci. Jed-
nak bardzo bym chciat, by kazdy, kto pojdzie na seans, wyszedt z niego zadowolony. Pomimo
tego, ze moze wyjs¢ bardzo smutny. Niemniej uwazam, ze takie kino jest potrzebne. Kino, ktore
wyzwala w nas emocje, sktania do myslenia i pokazuje pewne rzeczy. Mysle, ze kazdy moze tu
znalez¢ cos dla siebie. ,Ona” to nie tylko wspaniaty scenariusz, ktéry zachwyca oryginalnoscia,
a jednoczesnie prostota. To rewelacyjna gra aktorska, cudowna muzyka i niezwykte zdjecia.
,Ona” to film, ktéry chwyta nas za serce, pomaga nam zajrze¢ w gtab nas samych i zastanowi¢
sie, o jest w zyciu wazne oraz jak powinnismy to osiagna¢. W konicu, najwazniejsza jest mitos¢.
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JAN URBANOWICZ

Kiedy wyscig oscarowy powoli dobiega konca, dobrze jest obejrzec
co$ bardziej odprezajgcego, co zapewni nam czystg rozrywke.
Aktualnie w kinach grany jest ,RoboCop”. Czy jest dobrym
wyborem na wieczor po ciezkim dniu? Jednym z lepszych.

Moda na nowe wersje starych przebojow trwa w Hollywood w najlepsze. Niedtu-

go bedzie tak, ze wszystko, co osiggneto niegdys jakikolwiek sukces, otrzyma swo-

ja nowszg, wspotczesng wersje. Ciekawe, czy twdrcom az tak brakuje swiezych po-
mystow? Oczywiscie, niekiedy nowos¢ okazuje sie bardzo dobra, sporadycznie nawet
lepsza od oryginatu, jednak sg to przypadki odosobnione. Dlatego nie przyjatem

z entuzjazmem informacji, ze ma powstac remake ,RoboCopa”, filmu z 1987 roku, kt6-
ry darze sporym sentymentem. Ale z drugiej strony bytem ciekaw. Wszak w dzisiej-


http://www.youtube.com/watch?v=INmtQXUXez8
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Moda na nowe wersje
starych przebojow
trwa w Hollywood

w najlepsze. Niedtugo
bedzie tak, ze
wszystko, co osiggneto
niegdys jakikolwiek
sukces, otrzyma swojg
NOWSszg, Wspotczesng
wersje.

szych czasach mozliwosci techniczne sg o wiele wieksze, za-
rowno w kinie, jak i w otaczajacym nas Swiecie, wiec wizja
pokazana w filmie mogta okazac¢ sie naprawde interesujaca.
Zwiastuny mnie zachecity, cho¢ nie na tyle, bym bardzo cze-
kat na ten film. Uznatem, ze obejrze, choc¢ nie bedzie to moim
priorytetem. Jednak wyszedtem z kina catkiem usatysfakcjo-
nowany, chociaz nie obyto sie bez narzekania.

Pierwowzor

Tworca pierwotnego filmu byt Paul Verhoeven, dzieki ktére-
mu moglismy zobaczyc¢ rowniez ,Nagi instynkt”, ,Pamiec¢ ab-
solutng” czy uwielbianych przeze mnie ,Zotnierzy kosmosu”.
Jakby tak spojrze¢ wstecz, to nazwisko nie byle jakie. ,Robo-
Cop” 21987 roku to film bardzo brutalny jak na tamte czasy,
pokazujacy dos¢ brudng wizje przysztosci, gdzie chaos, prze-
moc i anarchia byty na porzadku dziennym. To chyba sprawito,
ze w wielu kregach film stat sie niemal kultowy. Jest taki row-
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niez i w moim mniemaniu. W gtéwnej roli wy-

stapit Peter Weller i wypadt w niej znakomicie. ReZyseria zajq’r Si@ Jogé

Ten film w idealny sposdb pokazywat, w jakim

kierunku mégt podazyc $wiat, rzagdzony przez Padil ha' brazy| USkl tworca,

potezne korporacje, telewizje i pienigdz. Za- ktd ry wc 7edén iej Stwo rzyJ{
raz, zaraz, myslicie sobie pewnie teraz, ze prze- : ; . :
ciez wlasnie tak jest w czasach wspotczesnych. dwie CZE5CITEWE a CyInyc n
Moze i tak, ale na pewno nie jest to tak jak po- B Flita rﬂyCh",

kazano w filmie. Na szczescie.

2014

Miatem pewne obawy, jak swiat zostanie pokazany w nowej wersji. Czy bedzie tak samo brutal-
ny, brudny i pozbawiony skruputéw? Kategoria PG-13, jaka otrzymat film, wskazywafta, ze bedzie
to wszystko wygladac nieco tagodniej. Na pewno bedzie mniej krwi i przemocy. Niestety faktycz-
nie tak jest. Niestety, bo nie lubie jak filmy, ktére nie baty sie pewnych rzeczy pokazywac wprost,
sg ugrzecznione tylko dlatego, by mdc sciagnac do kin wiecej osob (w tym mtodszych), przez co
zarobic wiecej pieniedzy.

Rezyserig zajat sie José Padilha, brazylijski tworca, ktéry wczesniej stworzyt dwie czesci rewela-

cyjnych ,Elitarnych”. Bardzo sobie te filmy cenie, dlatego tez wiedziatem, ze producenci nie wy-

brali przypadkowego cztowieka do tego zadania. W roli gtéwnej wystapit Joel Kinnaman, znany
z serialu ,The Killing”, a partnerujag mu (cho¢ momentami jest odwrotnie) Gary Oldman, Michael
Keaton czy Samuel L. Jackson.

Detroit, rok 2028. Policjant Alex Murphy zostaje bardzo

} RoboCo p” momentami powaznie ranny i jedyng jego szansg na przezycie jest se-
ria specjalnych zabiegow, w wyniku ktorych staje sie czto-

jest nieco przega da ny 1 za wiekiem o ciele maszyny. Prawie jak Darth Vader.

bardzo wszystko skupia sie

Stare vs nowe

na dramaci €, conie Kto ryCh Bardzo spodobat mi sie fakt, iz nie jest to remake 1:1. Twér-

moze razié, ale w grun cie cy postanowili zmieni¢ nieco fabute i podejscie do tema-
, tu, przez co film nabrat swiezosci. W pierwowzorze mie-
rzeczy wypadto to dosc 3 , | -
lismy maszyne, ktdra z czasem przypominata sobie, ze
ciekawie. kiedys byfa cztowiekiem. Jednoczesnie mniej byto ukaza-

nego cztowieczenstwa w tamtej wersji. Narzedzie do wal-
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ki z przestepczoscig znakomicie wywigzywato sie ze swojego zadania. W tym filmie
mamy cztowieka, ktdry musi odnalez¢ sie w catkowicie nowej sytuacji i jakos$ sobie

z tym poradzic. Juz teraz mozna sobie wyobrazi¢, jak trudne to byto. Pozostat motyw
zemsty na ludziach odpowiedzialnych za jego wypadek, co w pewnym momencie sta-

je sie gtdbwna maching napedowa.

Cztowieczenstwo. Na to postawiono szczegdlny nacisk. Film zadaje wazne pytania
— w jakim kierunku idzie wspotczesna technologia i czy moze ona nam pomac. Ale
rowniez jakie wynikajg z niej zagrozenia. Jest to na pewno wielkg zaletg, bo nie otrzy-
mujemy filmu, ktory jest wytacznie akcjg i strzelaning, cho¢ tego po nim oczekiwatem.

Podsumowanie

W ogélnej ocenie film jest dobry. Nie nazwatbym go swietnym czy rewelacyjnym,

ale wiem, ze dla wielu 0séb taki moze by¢. Dla mnie osobiscie byto nieco za mato ak-
Gji i brutalnosci. Gdyby podnies¢ ich poziom o oczko wyzej, wtedy bytbym usatysfak-
cjonowany. Ciekawym elementem jest postac grana przez Samuela L. Jacksona, ktéry
weciela sie w prezentera telewizyjnego. Jest to bardzo przerysowana wizja wspotcze-
snych mediow, ktdre ktada nacisk przede wszystkim na stupki ogladalnosci, a nie na
jakos¢. Wazny jest temat i by go dobrze sprzedac. Musze przyznac, ze wypadto to do-
brze i nawet zabawnie, jednak nie rozumiem, dlaczego teraz w kazdym filmie, jaki
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powstaje, musi sie pojawic¢ Jackson. Czy jutro wyskoczy z mojej lodéwki? Jednak jest
to aktor, ktérego bardzo lubie i cenie, wiec nie zaliczam go do minusow.

,RoboCop” momentami jest nieco przegadany i za bardzo wszystko skupia sie
na dramacie, co niektorych moze razi¢, ale w gruncie rzeczy wypadto to dos¢
ciekawie. Ciekawa jest réwniez wizja przysztosci, ktéra wcale nie wydaje sie od-
legta od tego, co moze nas za te 15 lat czekac. Twoércy odrobili swoje lekcje i po-
kazali nam wszystko w dos¢ prawdopodobny sposob.

Jesli jestescie fanami pierwowzoru, to zauwazycie tu rowniez wiele usmieszkéw do
widza, jak chocby pojawiajacy sie znany motyw muzyczny, mechy znane ze star-
szej wersji czy onelinery. Pewniakiem jest, ze powstanie kontynuacja, a ten film byt
jedynie wprowadzeniem do historii. Mozliwe, ze to w nastepnej czesci otrzymamy
witasnie wiecej akgji i dostaniemy co$ naprawde mocnego pod wzgledem rozryw-
kowym. Jednak juz teraz otrzymujemy catkiem porzadne kino, ktére nie podcho-
dzi do wszystkiego stereotypowo i wyrdznia sie na tle innych produkgji tego typu.
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PREMIERY DVD | BLURAY
MARZEC 2014

JAN URBANOWICZ

THOR: MROCZNY SWIAT

Kolejna czes$¢ opowiesci o nordyckim
bogu, osadzona w Swiecie Marvela. Jest
znacznie lepiej niz w przypadku cze-

sci poprzedniej. Wiecej akgji, humoruy,
efektow specjalnych i co najwazniejsze

- wiecej Natalie Portman oraz postaci
Lokiego. Dla mitosnikéw filmow z uni-
wersum Avengers pozycja obowigzkowa
| przynoszaca wiele radosci i zabawy.

SLEPY TRAF

Ben Affleck i Justin Timberlake w jednym

filmie. Miato by¢ bardzo dobrze, wyszto led-

wie dobrze. Jednak jest to dobry film na so-

botnie popotudnie, ktdéry moze znakomicie

odprezyc. Niewymagajgca historia osadzona

w ciekawych sceneriach i wielkich pienia-

dzach w tle. Mitosniczkom obu pandw sie

spodoba, a meskiej widowni przypadnie do

gustu Gemma Arterton.
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TURBO

Piekna animacja opowiadajgca o slimaku,
ktory na skutek wypadku zostaje ,turbo-
slimakiem”, przez co moze spetni¢ swoje
marzenie 0 wzieciu udziatu w wyscigach
samochodowych. Jesli komus podobaty sie
,Auta” od Pixara, to tu otrzyma podobny Kkli-
mat i film powinien mu sie spodobac. Wi-
zualnie na najwyzszym poziomie, historia
ciekawa i bardzo dobry humor. Nie tylko dla
najmtodszych.

KAPITAN PHILLIPS

Jeden z najlepszych filmow ubiegtego
roku. Tom Hanks potwierdza, ze wcigz
jest w formie w opowiesci opartej na fak-
tach. Kontenerowiec zaatakowany przez
somalijskich piratéw, ktérym dowodzi
debiutujacy na ekranie Barkhad Abdi —
momentami wypadajacy lepiej od sa-
mego Hanksa. Rewelacyjne, trzymajace
w napieciu widowisko w rezyserii Paula
Greengrassa, wspotczesnego mistrza po-
rzadnych i emocjonujgcych filmow akdji.
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LEFTO & SIMBAD
WORLDWIDE FAMILY VOL. 1

Nocnych wedréwek internetowych cigg dalszy. W ostatnim
numerze pisatem o tym, jak to noca trafitem na mato zna-

ny zespot Phoenix, ale oni w poréwnaniu z tym, co prezentu-
je w tym numerze, sq wiekszymi celebrytami niz Kim Karda-
shian. Szukanie takich peretek zawsze zaczyna sie tak samo,
czyli klikaniem od artysty do artysty, az tu nagle stysze nu-
mer, ktory kompletnie zmiata mnie z powierzchni ziemi.

Tak byto i tym razem, a tym numerem byt ,Blend”, nagrany
na zywo w studio Brussel przez Uphigh Collective ft. Delvis. Zawsze brakowato mi
Swietnych meskich gtoséw i pewnie miedzy innymi dlatego ten numer tak bardzo

mnie zniszczyt. Musicie to zobaczy¢ koniecznie, wiecie gdzie — #yt.

Po tym numerze trafitem na postac Dj Lefto, ktéry prowadzi program w belgij-

skim studio Brussel. Lefto & Simbad wydali sktadanke numeréw ,Worldwide Family
Vol. 1", ktéra zaczyna sie wtasnie wspomnianym wczesniej Uphigh Collective ft. De-
lvis — ,Blend”. Znalaztem jg w programie WiMP i pochtonatem w catosci juz kilkana-
$cie razy. 27 idealnie dobranych numeréw to gtéwnie instrumentalne popisy pro-
ducentow z catego Swiata. Niektorzy z tych producentéw sa tak znani, jak kazdy

z nas, czyli kilka oséb o nas styszato i tyle. Album sktada sie tez z bardziej znanych
postaci, takich jak Cooly G, ktérg podobno w Brixton — dzielnicy Londynu - zna-

ja wszyscy. Seksowna, czarnoskoéra nastolatka staje za gramofonami i gra mroczny;,
namietny house. Ten album sktada sie wtasnie z takich klimatycznych, elektronicz-
nych brzmien. Duzo angielskiej sceny klubowej, ktora obfituje w mroczny, ciezki bas
i trzeba przyznad, ze miejscami jest witasnie ciezko. Jednak ,Worldwide Family Vol. 1
ma swoje piekne momenty, takie jak utwor 74 Miles Away, Ahu, Miles Bonny — ,Same
Dream Again”. Dlatego czesto znalezienie nawet trzech tak dobrych numeréw na
jednej ptycie, zwraca z nawigzka cata zerwang noc poswiecong na poszukiwania. Na
koniec przypominam Uphigh Collective ft. Delvis — ,Blend”.
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RASMENTALISM
ZA MtODZI NA HERODA

Mato polskich albumoéw hip-hopowych goscito na famach
iMaga, chociaz czesto bytem bardzo bliski opisania kil-

ku z nich. Jednak zazwyczaj finalnie wybieratem co$ inne-
go, a powodem takich wyboréw byt jeden prosty fakt. Polski
hip-hop znudzit mi sie tak jak niedzielny rosét i poniedziatko-
wa pomidorowa. Przy okazji stuchania kolejnych i kolejnych
polskich alboumow szukatem juz czegos$ bardziej wyszukane-

go, jak stek z krokodyla z figami w sosie jarzebinowym. Ra-
smetalism znam od dawna i zawsze mi ,smakowat”, ale dopiero przy okazji swojego
legalnego debiutu w szeregach Asfalt Records chtopaki stworzyli menu zastuguja-
ce na trzy gwiazdki Michelina. ,Za Mtodzi na Heroda” zaczyna sie numerem ,Dobra

Muzyka” i nie wyobrazam sobie lepszej nazwy na poczatek. 46 minut i 58 sekund
dobrej muzyki i Swietnych tekstow, to na polskiej scenie znajdziecie chyba tylko na
sktadankach.

,Ladne zycie”, utwor konczacy album réwniez umieszczony idealnie, bo po przestu-
chaniu catosci poczutem, ze moje zycie jest tadniejsze. Wszystko za sprawa dwéch
0s6b - Rasa, odpowiedzialnego za rap i Menta, odpowiedzialnego za muzyke.

W tym przypadku, co raczej jest rzadkoscia, szefem kuchni jest Ment, ktory strone
muzyczng albumu wnidst na Patac Kultury i z jego czubka patrzy spokojnie na reszte
konkurencji z Polski. Niesamowicie dobrze dobrane soulowe sample pociat jak sko-
$nooki mistrz sushi i umiescit w pieknych liniach basu. Ras nie jest gorszy i w zad-
nym wypadku nie nazwatbym go pomoca w kuchni. Jego teksty to idealne sformu-
towania i porownania, ktére szybko tapiesz i pdzniej chcesz powtdrzy¢ na imprezie,
zeby by¢ fajny. Ciety jezyk i techniczne umiejetnosci stychac¢ doktadnie w kazdej li-
nijce, ktdrg czesto koriczy cudownie puentujacy hashtag. Dopetnieniem szczescia
jest pomoc kuchenna, czyli zaproszeni na wspdlne gotowanie goscie: VNM, Eldo,
Matpa, DJ Panda, Spinache, DJ lke i Janek jedynak z Flirtni (duet z Mentem).

Pietnascie potraw, a kazda z nich réwnie smakowita i interesujgca. Po podaniu takiej
kolagji, Ras i Ment, jak najlepsi szefowie kuchni, powinni wyjs¢ do odbiorcow i ocze-
kiwac na porzadne oklaski.





http://www.odniessukceswsieci.pl
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KSIAZKI TYLKO E-BOOK|

Cena: 9z¢

Do pobrania:

Antologia opowiadan sarmackich pod redakcja Dawida Juraszka. Szabla

i wasem, ogniem i mieczem, kontuszem i dworkiem.

Prawdziwych Sarmatéw juz nie ma. Co sie nam ostato? Ognie i miecze, poto-
py, Wotodyjowskie pany... Wilcze gniazda, diabty tancuckie, samozwance...
Charakterniki, szubieniczniki i licho wie, co jeszcze... No i fajnie, ale czy fik-
cyjni Sarmaci muszg by¢ wszyscy na jedno kopyto?

,Szablg i wasem” to zbior opowiadan polskich autorek i autoréw, ktérzy Sar-
macji nadmierng rewerencja nie darza i opowiedzie¢ chca o nigj inne, swiez-
sze historie. A opowiadac jest przeciez o czym. Czasy | Rzeczypospolitej to
sensacje, thrillery i komedie pisane historig, ktorej niestety albo sie wstydzi-
my, albo ktora sie chetpimy, zamiast po prostu sie nig interesowac. Zebrane
w tym tomie opowiadania gromko jednak krzycza ,Veto!” i na spuscizne po
Sarmagji patrza z nowego punktu widzenia, czasem trzezwo, czasem krzy-

WO, a CZasem zezem.

Cena: 13,41 zi
Do pobrania:

Niebanalna opowies¢ o kobiecie, ktdra staje przed koniecznoscig zbudowa-
nia swego zycia na nowo. Laureatka nagrody internautéw w kategorii ro-
manse w plebiscycie Najlepsza ksigzka na lato 2013.

Pewien e-mail znaleziony przypadkowo w komputerze meza wywraca $wiat
Anny do goéry nogami. Kobieta zabiera dzieci i probuje utozy¢ sobie zycie na
nowo u boku innego mezczyzny. Podczas rozprawy rozwodowej wychodzg
na jaw zaskakujgce fakty z przesztosci bohateréw, ktére gwattownie zmienia

bieg wydarzen...


http://www.publio.pl/kruchosc-jutra-ewa-bauer,p86639.html
http://www.rw2010.pl/go.live.php/PL-H6/przegladaj/SMTAwMA%3D%3D/szabla-i-wasem-antologia-opowiadan-sarmackich.html
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Cena: 9 zt

Do pobrania:

Natalia to przyktadna zona i matka, ktora spetnia sie, dbajgc o dom i rodzine.
Nie ma pojecia, ze czegos jej brakuje, ze za czyms teskni. Nie musi lekac sie
swoich marzen, bo... ich nie ma. Czy raczej zepchneta je gteboko do pod-
Swiadomosci. Odzywaija sie, gdy przypadkiem nawigzuje internetowa, a po-
tem telefoniczng znajomosc¢ z Williamem Barlowem, angielskim muzykiem

rockowym, idolem swojej wtasnej corki. Will jest mezczyzng utalentowanym,

pewnym siebie, aroganckim, nieobliczalnym i fascynujgcym. Nie pisze mu

o sobie prawdy, nie przyznaje sie do wieku i czworki dzieci... A gdy dostaje

zaproszenie na koncert w Londynie — postanawia pojechac.

Patronat nad powiescia objety portale: Duze Ka, Imperium Kobiet, Ksigzka

zamiast Kwiatka, Papierowe mysli, Sztukater.

Cena: 21,19 zt
Do pobrania:

Kiedy wcigz czujesz przesztos¢ za plecami, kiedy catymi latami skrada sie
ona za tobg jak zamaskowany zabdjca - nigdy nie odnajdziesz spokoju. Mo-
zesz tylko uparcie szukac¢ odpowiedzi, by cie ostatecznie nie dopadta... One
tak wtasnie zrobity. Ale czy wygraty z przeznaczeniem? Kto odzyska, a kto
straci swoje zycie? Dwie kobiety, matka i corka. Kilka pokolen, jedna zaginio-
na w Powstaniu faczniczka. Rodzinna legenda i obsesja. Trudno uporac sie

z traumga przegranego Powstania, trudno przejs¢ do porzadku dziennego
nad tajemnicg zaginiecia mtodej kobiety. Szczegdlnie jesli los od czasu do
czasu skutecznie o niej przypomina.

Ta powies$¢ to panorama epoki — od czasu Powstania, przez okres Polski Lu-
dowej, transformacje, az po czasy wspodtczesne. Historia, ktora kaze stawic
czoto najbardziej nawet niewygodnym prawdom. Fascynujgca powies¢ o ta-
jemnicach z przesztosci i desperackim poszukiwaniu prawdy, pomimo ze

rozwigzanie zagadki wydaje sie przeklerstwem.


http://www.empik.com/list-z-powstania-klejzerowicz-anna,p1091082913,ebooki-i-mp3-p
http://www.rw2010.pl/go.live.php/PL-H6/przegladaj/SMTAxMQ%3D%3D/nell-tom-1.html?title=NELL,%20tom%201
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MALGORZATA tADA

« 1kg twardych, nierozpadaja-
cych sie jabtek

« Tkieliszek czystej wodki lub
Calvadosu

« czubata szklanka maki (ok. 20
dag)

« Tjajko

« Ttyzeczka cynamonu

. szczypta soli

« 2tyzki oleju

« olej do smazenia (w zalezno-
sci od wielkosci garnka - jabt-
ka musza swobodnie ptywac
W Czasie smazenia)

« Ttyzka maki do posypania

« Ttyzka cukru

« cukier puder do posypania

Jabtka obra¢, wydrazy¢ gniazda nasienne i pokroi¢ w plastry. Roztozy¢ na talerzu, posypac
cukrem i cynamonem, a nastepnie skropi¢ wodka. Przykryc folig i odstawi¢ na ok. godzine.

Jajko rozbi¢ i oddzieli¢ biatko od z6ttka. Zottko utrze¢ z maka, 2 tyzkami oleju, szczyptg soli
i takg iloscig wody, zeby ciasto miato konsystencje dos¢ gestej Smietany (gestsze niz na na-
lesniki). Biatko ubi¢ na sztywno i delikatnie wymieszac z ciastem. Ciasto przykry¢ i odstawic
na 30 minut.

Jabtka odsaczyc¢ i posypac lekko maka.
Olej rozgrzac¢ w rondlu. Plastry jabtek zanurza¢ w ciescie i wktada¢ do goracego ttuszczu. Gdy sie

tadnie zrumienig, wyjmowac na recznik papierowy. Jeszcze gorgce posypac cukrem pudrem.
Smacznego!





https://itunes.apple.com/app/oldbooth-for-ipad/id529828678?mt=8
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